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Aprés avoit branché le moniteur, au le téléviseur, puis le mag etensuite [ord lo cassette dans le magnétophane
en veillant & mettie [étiguette avec le nom de lo machine utilisée sut le dessus. Rembobinez la cossette i Cest nécessaire
Si aw_m disposez d'un MO 5 : tapoz RUN"CASS : suivi de ENTREE. Si vous disposez dun T07/70 - tapez 1 et ensuite RUNCASS  suivi de
ENTREE

Pout les doux machinos dhoisissez vohie programmo en tapant 1, 2 ov 3 selon le cos

:
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Tons dionts do copros ot do- duphcatian, stdamont tdsmvis 4 THEORTME (lon du 1E mass 1957), pout tous pays



BULLETIN
DE SALAIRE

Suivie e messoge affiché dans la partie inférievre droite de [écran.

Lorsquapparait le bulletin de solaire :

A) Répondre aux questions en validant (<C ENTREE ) chogue réponse.

B) Pour répondre aux questians numériques : taper le mantant (sans unité), puis valider
(< ENTREE>).

AIRES

Suivie le message affiché dans la parfie inférievre draite de fécran.

Pour les calculs daires : taper le résultat numérique (sans unité) en validant chaque répanse
(< ENTREE>).

Suivie le message.

CONTRE LA MONTRE

Choisissez votre niveau, c'est-a-dire la vitesse de défilement des questions, en tapant 1,2 au3
sur les touches du lovier, 1 étant lavitessela plus lente. Vingt questions tirées au hasard parmi
48 questions programmées, défilent de bas en hout sur lécran. Répandez par vrai oufaux en
tapantV ouF sur'e clavier. Yaus ne pouvez amettre aucune question. Une banne répanse dans
la case verte danne 4 points, jaune 3 points, magenta 2 points ef rouge 1 paint. Une mouvaise
téponse dans quelque case que ce sait, A'apparte aucun point.

Paur changer les questions, vous rédigez les nouveaux textes a partir de laligne 1000 jusquala
ligne 1480. Faites suivre chaque question par “¥* ou “F*, selon lo banne répanse a trouver. Le
score saffiche en fin de partie avec un commentaire. Pout rejauer, tapez lo lettre O sur le
dlovier.



QUI SAIT QUOI

Répondez aux 10 questions posées aléatoirement parmi 15 questions programmées, sans en
aublier une seule, en tapant 1, 2 ou 3, selon votre choix.

Yous pouvez changer les questians en lignes 200, 210, 220, etc., et les téponses en lignes 205,
215,225, etc. Le dernier nombre qui suit la série de 1épanses, indique la position de lo réponse
exacte. Yous pouvez ajouter des questions et des réponses d partir des lignes 350, respective-
ment 355. Noubliez pos de changer fo ligne 50 en conséquence.

Yous pouvez augmenter le nombre de questians posées aléotoirement en changeant lo
ligne 60. Dans ce cos, il faut aussi ajouter un qualificotif dons le score delaligne 1000 paur cha-
que question supplémentaire. Si vous cjautez beaucaup de questions, mieux vaut ager une
nouvelle ligne en 1005.



