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TOEVY—TEXTE-:=S

TRAITEMENT DE TEXTE PERMETTANT L>AFFICHAGE DE 80 CARACTERES
SUR LL?ECRAN D’UN MOS, D’UN-TO70, D’UN MO&6, D>UN TOS8

UTIL ISATEURS: Tous publics.

LANGAGE: Assembleur 6809 avec lancement par Rasic.
VERSION_EXISTANTES:
Disquettes S 1/4 Simple densité: MOS TO7 ™06 TO8

Disquettes 3 172 Double densité: MOS TO7 HMO&6 T08
Disquettes S 1/4 pour Nanoréseau: HMixte MOS/TO7
AUTEUR: Alain COLIN

COMFOSITION:
TRAITEMENT DE TEXTE:
Programme Basic: TGVTEXTE 1 koctet
Fichiers binaires: TGVTO7 ou TGVHMOS 10 Kkoctets
CARTO7 ou CARMOS 2 koctets
VARTO7 ou VARMOS 1 koctet
CHOIX DES COULEURS: ( Voir annexe I ).
Programme BRasic: COULEURS 1 ktoctet
Fichier binaire: COULTO7 ou COULMOS 3 koctets
CONFIGURATION DE L? IMPRIMANTE:
Frogramme BRasic : CONFIGPR 10 koctets

La version de base du logiciel fonctionne sur imprimante
MANNESMANN.
Pour 1les autres imprimantes ,une adaptation trés simple est

nécessaire ( Voir annexe II ).

REMARQUE: Sur copie de travail, si leur utilisation n”est plus
nécessaire, les 1loqgiciels de modification des couleurs et de
configuration d’imprimante peuvent €tre supprimés pour augmenter
la place disponible sur la disquette ou éviter des manipulations

non souhaitées lors de 17utilisation par des é¢1éves.



TGEGVY—TEXTE =

LANCEMENT: Il se fait automatiquement.
— sur disquette par le choix 2 [;] sur TO7 et DAS sur HMOS.
~ sur réseau par le choix du Basic.

Le lancement est également possible par RUN "TGVTEXTE" sur poste
isolé et RUN “TGVTEXTE.MOS ou RUN "“TGVTEXTE.TO7" sur réseau.

(Aprés avoir quitté le programme, une relance sans chargement des
fichiers binaires est possible par RUN 30).

Aprés la mire de présentation, appuyer sur une touche et la page

d”écriture apparast:

[CARACTERES | FORMAT | GEFILEWENT | FICHIER: | IHPRESSION] ELOC - | @ : enteer)

N &

WML Lo

Il suffit maintenant d*écrire le texte.
les modifications de type d”’écriture, de format, la mise en
fichier, 1’impression ..etc.. sont accessibles par des menus

déroulants trés simples a utiliser.

le texte peut s”écrire sur 255 lignes avec un maximum de 8000 &

9000 caractéres, ce qui permet 3 & 4 pages de texte.



ECRITUNKE DU TEXTE =

TGVTEXTE permet & la fois une écriture en tout point de 17 écran
par déplacement du curseur et une frappe “au Kkilométre“.
Le texte est automatiquement recoupé lors des effacements ou

des corrections de fagon quun mot ne soit jamais coupé.

lLes 1lignes sont justifidées (c’est a dire alignées en bout de
ligne par augmentation de 1la largeur des espaces), cette
justification peut @tre supprimée (Voir menu).

En bout de ligne, le curseur se place sur la ligne de marge, si
un caractére différent d’un espace est tapé, le mot est reporté
sur la ligne suivante (Signal musical).

En bas de page, il y a remontée automatique d’une ligne.

Un caractére frappé est inséré devant le caractére pointé par
le curseur sauf si on se trouve dans une "“zone vide" formée de
plusieurs espaces.

L?écriture est plus rapide sur ligne vide qu’en insertion.

A TOUCHE ENTREE: Elle marque la fin d”’un paragraphe.

Si on tape ENTREE en fin de ligne, le curseur passe a4 la ligne
suivante & quelques espaces du bord (Voir fonction INDENTATION du
menu) .

Si on tape ENTREE lorsque le curseur est au milieu d?>une ligne
d>écriture, cette ligne est donc coupée et la fin de ligne devient
le début du paragraphe suivant (pour recoller voir la fonction
UNION du menu).

La frappe de 1la touche ENTREE au début d’une ligne introduit
une ligne vide.

( La touche ENTREE est sans effet en mode tableau )

Lorsqu’on écrit sur des lignes vides par déplacement du
curseur, chacune de ces lignes est traitée comme un paragraphe et

ne sera pas modifiée lors des remises en forme du texte.



AUTIRES FONCTIAONS DU Ct_ avVvIEr-:=

TOUCHES CNT X: Effacement de la fin de la ligne & partir du
curseur.

TAUCHE INS: Insertion d*espaces.

TOUCHE RAZ (ou CLS): Réécriture du texte et positionnement du
curseur en début de ligne.

EN CAS D*ANONALIE DE FONCTIOMNEMENT TAPER RAL.

DEFIL ACEMENTS DU CURSEUR:

fes fléches t l-—* «— déplacent le curseur.

La touche :] place le curseur en haut de page.

CNT D : Flacement du curseur en début de texte.

CNT F Flacement du curseur en fin de texte.

Dans 1les déplacements vers 1le haut ou le bas, & 1’arrivée au
bord du texte, celui-ci défile d’une ligne dans les limites des
numéros de lignes ( 1 & 255 ).

Lors du déplacement du curseur vers la gauche, a l1”arrivée en
bord de marge, ce curseur se place en fin du texte de la ligne
précédente. Si cette ligne est vide, le curseur se place au bout

de cette ligne.



LES CarrkaCTERES =

Tous les caractéres majuscules et minuscules du clavier sont

utilisables y compris les caractéres accentués.

AUTRES CARACTERES:
{ SOUS RESERVE DE LEUR EXISTENCE SUR L*IHPRIHAKTE)

S6T8G : touche ACC puis touche A puis touche de la lettre.
déiold : touche ACC puis touche puis touche de la lettre.
ACC * peut Etre remplacé par ACC c (circonflexe).
Aacc peut €tre remplacé par ACC t (tréma)
2 : appuyer simultanément les touches CNT et C
@ : appuyer simultanément les touches CNT et D
C : appuyer simultanément les touches CNT et A
] : appuyer simultanément les touches CNT et Z
Pour langue espagnole:
Aéidbéda : touche ACC puis touche °* puis touche de la lettre
& : touche ACC puis touche N
[} : touche ACC puis touche n

touche ACC puis touche !

touche ACC puis touche ?

Four 1langue allemande:

appuyer simultanément les touches CNT et S

w
.

fes caractéres tableaux sont accessibles & partir du menu.
Tous les autres caractéres disponibles sur 1’imprimante sont

accessibles par la fonction ASCII du menu.

ESPACE SPECIAL:

La touche A fait apparattre le caractére A . A 1’impression il
donnera un espace.

Cet "espace spécial" ne sera pas modifié lors de la justification

de la ligne et il n’y aura pas de coupure & cet endroit.



FONCTIONNEMENT DES MENUIS =

Il existe trois niveaux de menus:
Menu principal: toujours visible en haut de 1’écran.
Menus secondaires: se déroulant verticalement

Menus tertiaires: permettant 17entrée des valeurs ou des noms.

Le menu principal comprend 6 options:

CARACTERES | FORHAT DEFTILEHENT | FICHIER IHPRESSIQN &Lac fat : entrer’
L'entrée dans le menu et la sortie se font par 1a touche 2
Déplacement horizontal par les fléches <- —=> ou par la touche
espace.
Le choix se fait par la touche ENTREE.
Exemble: la frappe successive de ? -2 ENTREE donne:
EﬂRﬂCTEEES,?EgRHHTQ?; DEFILEHEQT | FICHIER | IHPRESSION gLac (@ : guitter
i HARGE
2 LIGAE
3 TADENTATION
Y JUSTIFIEﬂT.
g EEFI?:E;EEEES Lors de 1'eatrée 1%option
: unioa de départ est 1a dernilre
utilisée.

Le déplacement dans 1les menus secondaires se fait par les
fléches f ‘ ou par la touche espace.
Le choix est fait par 1la touche ENTREE, le menu tertiaire

apparaft alors (s*il existe).

Certaines options provoquent une sortie du menu et un retour au

mode écriture, d*autres donnent un retour au menu précédent.

A tout instant, la touche @ permet une annulation du choix en

cours et un retour au menu précédent.




TITYFFES DE CARACTERES:

CARACTERES | FORHAT DEFILEHENT | FICKIER | YHRRESSION| ELOC & : quj
_COAREASES_ |

"PEAFOPRLCES - | .DEPART.

ELITE FIn

SOULYENES RMONULER CONDENSES

?225%53 RENFORCES

cguE ASCII ELITE

13 SOULIGNES

11 DOUEL ES

12

Les caractéres condensés, renforcés, élite ou soulignés sont
déterminés par le placement d?’un DEPART et d’une FIN, tous les
caractéres inclus entre ce début et cette fin seront imprimés dans
le type choisi et apparaissent en couleurs différentes sur
1?écran.

Placer 1le curseur sur le premier caractére, choisir dans le
menu le type de caractére puis ENTREE, choisir DEPART puis ENTREE.

Placer le curseur & la fin ( de préférence sur un espace ) et
choisir de la m@me facon FIN dans le menu.

Ces marques de début et de fin peuvent €tre placées lors de

1”écriture ou ultérieurement.

L*’option ANNULER supprime le début et 1la fin du type de
caractéres choisis, la zone modifiée est celle qui est pointée par

le curseur ou & défaut celle qui est placée avant ce curseur.

Les caractéres peuvent €tre & la fois soulignés et condensés ou

renforcés ( VYoir possibilités sur l1a notice de 1’imprimante).

ATTENTION: Lors des effacements par EFF et CNT X ou lors des
suppressions de lignes des marques de changements de caractéres
peuvent €tre effacées et la suite de 1?écriture du texte peut €Etre

modifiée.




'CARACTERES:] FORHAT CEFILEHENT | FICHIER ‘ IHARESSION sLaC @ : guitter
ConeeEnseEs

RENFORCES

ELITE . .
SOULIENES | CARACTERES DOUBLES: Aprés le choix
pOUBLES "-..]. DEPART de DEPART , tous 1les caracteéres
TRBLEAU FIn

COPE #SCIX frappés sont écrits en largeur

g double quelle que soit leur position.
%2 L’ option FIN donne un retour
12 aux caractéres simple largeur.

LES CARACTERES DOUBLES SONT DESTINES AUX TITRES ET NE
PERMETTENT PAS 1A MEME SOUPLESSE DANS LES CORKRECTIONS QUE LES
CARACTERES NORMAUX., EVITER LES MELANGES DE CES CARACTERES. EN CAS
DE DIFFICULTES, EFFACER ET RETAPER LA LIGNE.

CARACTERES TABLEAUX: Apreés le choix DEEUT, il apparait en bas

d? écran =

21

3 | _

TﬂﬂLﬂUK:-—ilz-Brl«JSlﬁ-r?-’-ﬂ-{5|-+-l-
Lles chiffres de 1 & @9 ainsi que les symboles + et — donnent

alors des caractéres tableaux.
{ Ces caractires n’existent pas sur SEIKOSHA ou THOHSON ).
Les autres caractéres ne sont pas modifiés.
Par contre, pour éviter des coupures accidentelles des tableaux,

la touche ENTREE n*a plus d’effet.

LE CHOIX DU MODE TABLEAU ANNULE L"ECRITURE EN DOUBLE LARGEUR ET
LE CHOIX DE LTECRITURE DOUBLE ANNULE LE MODE TABLEAU. CES MAODES
D’ECRITURE SONT EGALEMENT ANNULES L ORS DES HADIFICATIONS DE FARMAT

OU D’UNE SORTIE D’UN TEXTE DU FICHIER.

CODE ASCII: Taper le code d’un caractére THPACTERES] FOPHAT 0E
( 32 & 255 ). Si ce caractére n’est pas un EﬂﬂDEﬂéng
des caractéres accessibles par le clavier gEg;gECES
il apparatt un rectangle plein sur l17écran SOULIGNES
. . DOUBLES
mais 1”impression sera correcte. TRELEAU
T 77.— STV A =2,
Exemples: « w £ p { + 2 & ALOMEZHSEIA S 2 52
( Voir ANNEXE III pour MANNESMANN ). 13
11
i2

10



FORMAT

CARGCTERES | FORAGT. 3| CEFYILEHKENT{ FICKIER | IHPRESSIOA| ELOC & : guit
i HAREE ] |
2 LIEAOE 'E%Gﬁ_l
3 TDENTA
Yy LIUSTIFICAT.

] Sup.LIBOES MARGE: la longueur de 1la marge apparatt
: CEOTEREL et peut Etre modifiée ( O & 40 ).
g LIGNE: l1a longueur de 1la ligne peut Ftre

modifiée (20 a 80).
fes 1longueurs de marge et ligne sont ramendes automatiquement &
des nombres pairs.

Si la marge est inférieure a 4 ,les numéros de lignes ne sont
pas écrits. Si la marge est nulle ou si le total marge et ligne
est égal a 80, les lignes n’apparaissent pas, ces valeurs extr€mes
sont déconseillées.

( Les valeurs trop grandes sont refusées ou limitées
automatiquement).

DANS (E CAS D’UNE REDUCTION DE LA LONGUEUR DE LA LIGNE, SI LE
TEXTE OBTENU DEPASSE 255 I_IGNES, LA‘FIN PEUT ETRE PERDUE.

= — : C? b d?
ZPES fﬂgﬂﬂrfﬁ DEFILERENT INDENTATION: C’est le nombre espaces
RAFEE placés automatiquement en début de
LIGAOE aragraphe (0 A& 1S5 ).
fAnEnT . paragrap
S'IFIEE_Z?UUI*? nanj
SUP.LIEN
CENTRAEE 3 JUSTIFICATION: Choisir OUI ou NON par les
gnian fléches <—- —> puis taper ENTREE.

LES GQGUATRES OPTIONS FRECEDENTES NE PROVOGUENT PAS DE SORTIE DU
MENU, Il FAUT DONC TAPER DEUX FOIS LA TOUCHE 3 POUR REVENIR AU
MODE ECRITURE, LE TEXTE EST ALORS REECRIT SELON LES NOUVELLES
VALEURS.

SUPPRESSION DE LIGNES: ( O & 255 ).

-RES :;zzggr;% UEFILEH Les lignes supprimées sont comptées a
LIGRE partir de la ligne du curseur.

- Hg%g;gg%g? Pour effacer tout le texte, il faut

Imﬁ.[l&h?rigggg:S 1 placer le curseur en début (touche RAZ)
unxon - et supprimer 255 lignes.

11



{E“EﬁCTEREE FooHar A peFTeeRenT ) FrruTer | IHPRESSION|  ELOC (@ : Quittc;]
1 HAREE
4 LIENE CENTRAGE: La 11 e pointée le
3 TNGENTATION : La ligne poin par curseur
; Jgg;I[%EHES est placée & égale distance des lignes
b CENTRABE: -] de marge.
7 unron
A Si cette ligne est une partie d?un

paragraphe, elle devient alors un

paragraphe indépendant.

UNION: Cette option annule une fin de paragraphe. Si la ligne du
curseur est la derniére d’un paragraphe, la suivante lui est
recollée (sinon il n’'y a pas d’effet).

Un espace est automatiquement placé entre les deux lignes.

La fonction union sur une ligne vide peut supprimer cette ligne.

CES DEUX DERNIERES FONCTIONS PROVORUENT UNE SORTIE AUTOMATIQUE
DU MENU.

DEF XL EMEMNT =

CARACTERES | FORHAT  [*GEFICEHEAT: FICHIER | IHRRESSION| 6LOC & : quitter
1 KAt |

2 B E ﬁ 5':,-4!'-?,- .

a (MB.OE LIGNES: 42 |

Le texte peut Etre écrit sur 255 lignes pour un total de 8000 &

Q300 caracteéres selon les versions.

La valeur donnée peut €tre comprise entre O et 250, si la valeur

est trop grande le texte est arr&té en haut ou en bas.

Le texte peut également défiler:

— par déplacement de curseur vers le haut ou le bas

- par la touche ENTREE ou 1la frappe d'un caractére en hout de
ligne lorsqu’on se trouve en bas d?écran.

— par les touches CNT D et CNT F (Début et fin de texte).

— lors de la recherche d’un mot.

12



FICHIYIER-®=

[ caracteres| Foruat | oEFICenent [oFICRier;] neRession] sL0C [ @ :.quittee]

LECTEBR: S
| CRTRLOGUE
CHAFGER
SAUVER
QUITTER
FICKIER | ItRR|
TR
' ALO
e g . SAUUVER
( Valeur initiale: 0O ). QUITTER

( La sélection du numéro d’un lecteur inexistant provoquera une
erreur lors des accés & la disquette ).

SUR_LES VERSIONS POUR NANORESEAU, LE CHOIX DU NUMERO DE _DISQUETTE
N’EXISTE PAS, LE LECTEUR B ETANT SELECTIONNE. POUR MODIFIER CE
CHOIX, VOIR L*ANNEXE V.

CATALOGUE: Les noms des textes apparaissent en bas de 17écran,
appuyer sur une touche quelconque pour obtenir éventuellement la

suite du catalogue. Appuyer ensuite sur 3 ou sur

ENTREE ET SORTIE DES TEXTES:

CHARGER: Un texte de la disquette THENT | FICHIER | IHPRESSION| ELOC
i 3 CATALOBUE
est affiché. (Le format est celui CHAPEER
qui existait lors de la sauvegarde ). [ noH FICHIER: ESSA T i
L UUITTER |

SAUVER: e texte affiché est

sauvegardé sur la disquette.

NOMS _DES FICHIERS TEXTE:

Seules les lettres majuscules et les chiffres sont utilisables,
le nom ne doit pas commencer par un chiffre.

( La frappe en minuscule donne des majuscules ).

RUITTER: Sert a sortir du programme,

DEFILEHENT [ FICKIER | IHPRESSION

( aprés confirmation ).

Le texte est alors perdu ( une E:EQEEEUE
. 1 SAUVER
sauvegarde préalable est donc IEU__ﬂFIEHRTIﬂﬂ 0F L7RARET CO-m |

conseillée ).

Relance sans chargecent des €ichiers possible par RUN 30
13



IMFRESSION:

CARAGCTERES | FORKAT CEFILEHENT | FICHIER | IXPRESSION| E&LOC (& : quitter

1 “ESPACEHENT-cnn_ |3 Pil6 B
2 “nuUsLLE”r‘ﬂ_uppc
- HAUTEUR PABE

PARTIELLE

ESPACEMENT: C’est la distance TOUT LE TEYTE

en mm entre deux lignes.

Choisir la valeur avec les

fléches puis taper ENTREE.

( Les wvaleurs 6 et 8 sont déconseillées si la page contient des
tableaux ).

ER Eﬁpg}:sﬁ:_;’:‘ng eLac ]@ DOUBLE FRAPPE: Elle donne une qualité

£SPACEHENT na | “courrier". Choisir OUI ou NON avec les
DOURLE- FRAPPE. (MO0 OUT |

HAUTEUR PAGE fléches puis taper ENTREE.

FARTIELLE

TOUT LE TEXTE HAUTEUR DE PAGE: C?’est le nombre de

TER  #@5£$&@93 ELOC Al lignes sur une page, un saut de page

ESPACEHENT nn

est ensuite adressé a l’imprimante.

fIf{BLF FRARAE .
ZHaUTELP- ijgEfff/«S@;l Les valeurs autorisées sont entre
PRETIELLE 0 et 90. La valeur initiale est 6&0.

TOUT LE TEXTE

LORSQU* UNE VALEUR EST CHOISIE, ELLE RESTE SELECTIONNEE JUSQU’A
LA PROCHAINE MODIFICATION.

LES_ORDRES D’ IMPRESSION:

HIER | IHPRESAIO0] BLOT 1\ opesSION PARTIELLE: La premiére puis

ESPACEHENT nn . . . .
LOUBLE FRAPPE la derniére ligne a imprimer sont

HAUTE(PR PAGE
IGNE [DEBUT: 23
. ( En cas d’impossibilité, 1’impression

demandéés.

est annulée ).

CHIEFR IHFEEESIUH BLOL

.......

ESFHCEHEHT nn
[RUELE FRARPE IMPRESSION DE TOUT LE TEXTE:
IEHEHQE}EUF‘-’ Pﬂaﬁé L*impression commence & la ligne 1

et se termine & la derniére ligne non

vide.

SI { *IMPRESSION NE SE PRODUIT PAS VERIFIER QUE L* IMPRIMANTE
EST PRETE .

14



EL OCS =

CARACTERES | FORKAT | GEFILEMERT | FICKIER | IKPRESSION] BLAC ™ | Gf : quitte

s DEBUT
FIN
HONULER
EFFHCER
DEFINITION D”UN BLOC: INSERER
CHEFRCHER

Il faut placer le curseur
au début puis choisir 17
option DERUT du menu.

Ensuite placer de 1la mfme fagon la fin. Le bloc défini
apparatt sur fond de couleur différente.

Le placement d?* un début ou dune fin de bloc annulent le

début ou la fin précédente.

ANNULER: Les début et fin de blocs sont supprimés. Le texte n?’
est pas modifié.

EFFACER: Le bloc défini est effacé et 1le texte reformé
compl étement.

LL*effacement ne se produit pas s5%il ny & pas de fin de bloc: c
est parfois 1le cas lorsque la zdne apparaissant sur 1®écran va

jusqu’a la fin du texte.

INSERER: Le bloc défini est recopié & partir de la position du
curseur.

Il n’est pas possible d?’insérer un bloc & 1’intérieur de ce bloc.

ATTENTION: (ORS DE L EFFACEMENT OU DE L*INSERTION D?*UN BLOC,
L>ECRITURE DE LA SUITE DU TEXTE PEUT ETRE MODIFIEE:

— S6i 1e bloc contient un changement de type de caractére, 1la

marque de début ou de fin peut €tre effacée ou transférde avet le
bloc. Il est facile de corriger ces modifications non souhaitées
par 1* option CARACTERE du menu.

- 6&i le bloc contient une fin de paragraphe, la suppression de
cette €fin wva recoller 1le paragraphe au paragraphe suivant et
l*insertion du bloc va couper le paragraphe.

Corriger alors par la touche ENTREE et 1’option UNION du menu.

15



CARACTERES | FORAAT GEFILEHERT | FICHIER | IKRRESSIOO| &LOC & : quitter

CEBUT
FIn
fINQULER
EFFACER
I{ISERES
_ THERLHEE]
| Il était une Fois, un traiteaent de 1

RECHERCHE: une expression de 38 caractéres au maximum peut €tre
recherchée.

Les caractéres possibles sont ceux du clavier smajuscules ou
minuscules y compris ceux qui sont accessibles par la touche ACC
mais pas ceux obtenus par la touche CNT.

Le caractére # peut remplacer n'importe quelle lettre,ainsi la

recherche de NO# trouvera NOM et NON.

La recherche d’une expression commence au début du texte quelle
que soit la position du curseury le type drécriture (condensé,
souligné, double ...) n’a pas d’importance. Par contre, les espaces
doivent €Etre respectés.

Lorsqu’une expression est trouvée le curseur se place sur la
premiére lettre et le message: SUITE DE LA RECHERCHE (O/N) apparait.

Taper O ou N (Majuscules ou minuscules).

Lorsque le message: EXPRESSION NON TROUVEE apparait, appuyer sur

une touche pour revenir au mode écriture.

16



ANNE XE 1T — CHOI X DES COoOul EURS =

En Basic lancer le logiciel de changement de couleurs par:

RUN "“COULEURS"

Le tableau suivant apparatt:

TGUY-TEXTE — CHOIX DES COULEURS
FOND DU TEXTE E CODES COULEURS
FOND DE BLOC 3
TOUR DE L. ECRAN D @ NAOIR
LIGNES DE HMARGES 1 4 ROAOUGE
ECRI TURE NORMALE 4 2 YERT
ECRITURE CONDENSEE 4 S5 JAUNE

RENFQORCEE Q 4 BLEU
POLIGE DE CARACTERE s 1 S VIAQLET
COULLEUR DU CURSEUR 4 G CYAN
NUMEROS DE LIGNES @ | |7 BLANC
HMESSAGES ERN BAS @ & GRIS
Q ROSE
der HMENU: TEXTE 4 A YERT CLAIR
) FAOQND = B JAUNE CLAIR
2etme MEMU: TEXTE S C BLEU CLAIR
FoMD 7 D YIAQLET CLA&IR
Serme HMENU: TEXTE a E CYarN CLAIR
FaMND & F ORANMGE
HMQDIFIER LES CODRES DRES COULEURS
PUIS TAPER ENTREE PQUR TERHMINER
% POLICE DE CARACTERES CORRESPOND A ELITE QU ITALIQUE
Choisir les couleurs (il est indispensable d7avoir fait

fonctionner le logiciel suffisamment pour faire ce choix).
Aprés confirmation ce 1logiciel va modifier le fichier binaire

VARTO7 ou VARMOS ,i1 faut donc que la disquette programme reste dans

le lecteur.

ATTENTION: SUR RESEAU UN POSTE PEUT MODIFIER LA DISQUETTE
PROGRAMME, IL PEUT DAONC ETRE INTERESSANT, SUR UNE DISQUETTE DE
JRAVAIL POUR LES ELEVES DE SUPPRIMER LE LOGICIEL “COULEURS. BAS".

Si TGVTEXTE a été utilisé auparavant 1’erreur 7 (ou OM Error) peut

apparaitre, dans ce cas éteindre et relancer COULEURS.

17



AN E X e Ix

ADAFEFETATION A L THMERIMASNTE:

La version de base fonctionne avec MANNESMANN MT80, les manoeuvres
suivantes ne seront donc effectuées que si l1’imprimante est
différente ou si le logiciel a été modifié.

Lancer le logiciel de configuration: RUN “CONFIGPR"

four THOMSON PR?0 ou SEIKOSHA GPS00 indiquer set:lement le modeéle
d’imprimante, l1?adaptation se fait en 30 secondes.

Pour un autre type {"imprimante, se munir de la notice et donner
les indications demandées ( il est conseillé de préparer & 17avance
les valeurs sur les tableaux suivants).

LES VALEURS DONNEES SERONT TOUJOURS DECIMALES.

Codes des caractéres accentués, tableaux ou autres:

( si le caractére n’existe pas, taper 0.)

é a a a i C l T
& 15 é é w 1 1 L
V| T i i é 2 r 1
G a8 o e} i e 4 r
a G a a @t — L f

Codes d’impression (caractéres condensés, doubles, initialisation,

retour ligne ..etc..): donner oabligatoirement ¢trois nombres,

compléter par des zéros si nécéssaire.

Initialisation de 1*imprimante : . ’
Caracteéres condensés: début: . ’ fin: ’ .
Caracteéres renforcés: début: - s fin: . ’
Caractéres ELITE: début: ’ s fin: s s
Caractéres soulignés: début: ’ s fin: s ’
Caract.double largeur: début: ’ s fin: ’ ’
Passage début ligne suivante: ’ ’
Saut de page: s ,

Interligne 1/6 pouce (4 mm): s s

1/8 pouce (3 mm): ) s
Double frappe: débuts - ’ fin: ’ -
Sélection table des caractéres: ’ .

(Les caractéres élite peuvent €tre remplacés par italiques).
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i98
199
200
201
202
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209 T

210
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o
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