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1-1) CHARGEMENT :
A) Q.D.D. ou lrcteur de disquettea
Insérer 1a disquettea, puis,

- (HOS) tapez DOS
- (107) choitsisser 1'optlion 2
- {109) choislssezr l'optlon E

Yous pouver cholsir solt de charger l¢ cuspllateur plus le LO3
{ou le QUOS) basic, 20il le compilateur seul.

Dana le preminr ¢33, les lnatructlions BACKUP et COPT ne sont a3
disponidbles. Leur wutillastion provonue led mcssages Merreur
sulvants

- {MO5) respectivement "ERROR 30* et “FRNOR 32°
- {70T A TO9) SN ERROR

Liinstruction DIN cat cgatement ann disponible el non
utilisation peut provoyuuer une poerlurbnlion g aystéme.

B) Lecteur de cassettes :

Introdulser 1a caysette, puts tapsz AUN"
SI VOTRE COMPILATEUR E3T SUR CASSETTE, OU ST ETANL SUR DISQUITTE
(U Q.D.D.}, YOUS RAVEZ CHOISI DE LE CHARGCER SAaNS LE DOS OU
ODOS), LES PROCHRAMMES BASIC A COMPILER SERONT LUS SUR CASSEY IS,

1-2)} PROCAAMME DE DEMOMSTHATION :

YOUS AVELX, AVEC LE COMPILATEUR, UN PROGPAMME BASIC - DEMNY tAS.

31 vous déslrexr essayer tout de aulte volre compilateur, type:
LOARD"DENOT™, S1 vous aver 1a veralon disquetile et que vous arse:
chargé le compilateur sans le D03 {ou s LDOS), le prograwmee
"DEMOI® ne pourrs pas éEtres chargé, Ce programes de jea 1y01
permettra dJd'aprécier }n rapidité de SPIFDY WONDNER, Une 1~ « j&o
programee chargé, taper :

conr  {ENTHER permet de compliler & prograese hisir
pRUN  [ERYRET) , lanre 1'evéeution du pragevmeas . om; 14

Il a’agit d'un priit programee de casze briques

- ——
Oéplacer votre raquetle avec ies Touches [;;} l et [»-—
Pour refsire une nouvelle partie, sppuyct zur n'leporre qu sils
touche., Four quitter lte Jeu, utlliver CIH.C, Pour ralent_- la
vitesse d'exécvution du pragramee, Insére: des Instruti.na G D,
vers le sous-programme de aslnie CReINKFYE,

Vous pouvelr constater 1'énnree Jdifférence de raploils - Ur.
complintcur oL havir Inteeprsble on L apant

RUM EHTREE . VYous exécuter alnrs (e programme bava .



2 - INTAODUCTION A LA COMPILATION

ta princlpale aifférence entre un interpréteur £t un comspllnteur
est dans 3a manidre d'exécuter uvn programme.

e L'ioterprdteur traduit et exdcute su fur et 3 aecsure chaque
instruction de chaque ligne de programme. Il compare chaque mot
et chaque sligne avec des tsbles en mémolre pour s'assurer Que
leur ayntane est corracte st pour en déduire [a marche 3 aulvre,
oc'est A dire A quals wous-programmes se brancher pour exdcutar
tes tlches demanddes. Cetie double recherche s'sffectue A chaque
opdration.

« Un compilateur complle, c'est & dire tradult, en Une seule
fois tout le programae basle {(ou programme source) créé A l'nide
de L'éoltaur en une suite Jd'appels i des sous-programmes en
langage machine qul, lorsqu’ils seront exécutés, donneront un
résultat identique & celul de L'interpréteur.

La aln de Lempa @3t oblenu en supprimant durant is phaae
d'exdécutlion :

1) 1'analyse 3yntaxiqQue,
2) 1a recherche das srraurs.

I1 faut savolr qu'une froias compild, 1le programme bdasic esat
antidrement en codes machine.

On paut modifier ou meEme supprimar le programss basic, cels
n'‘aura mucune influance aur l‘*exécution du progremme compilé. En
contrepartia, le code wsachine ne pourra plua Etra remodirié
directemant.

L» aéquence, 1introductlon .d'un programme source, tests puis
compliation doit &tre de nouveasu enécute.

Noua allonm fralre, & la sulte de ce chapitre, une introduction
su  vocmbulsire utilisé avec les compllateurs et décrire }la
procédurs & sulvre pour développer correctement un programme.

2-1) YOCABULAIRNE :

Bien que ce manuel évite d'utlliser un langage trop technique,
les termesd sulvants doivent &tre blen compris :

- prograsse aource (source [tle) : le programme créé avec
1'éaiteur basic est appelé “source™ parce que c'est i
partir de lul gqu'un programsme sachine équivalent sers créé.

- code objet f{objet (lle) : la compllateur tradult des
programaes scurce en ¢odea machine.

La code objat est un prograssed binsire du mEme Lype que les
routined sppalées pur les instructions baslc : EXEC et USR,

- phase da coapllation (compliletime) : g'eat In période
pendant laquelle le compilateur tradult le programme scurce
&n code L jet.

- phase d'axécutlon (Runtime) : c'eal la période dursnt
1squelle le programme compild est exécuté.

—oul

- hibliothique des acus prograwmes {(runtises llbrary) : )a
hitllothique comporta un certsln nombre de s30U-prograames
en  lsngagre machine gul sont wullilaéas par le progranmmae
compllé. Ceas sous-programann peremettent le réduction de 1a
piace requiser pour le code ohfet.

2-2) DEVELOPPEMENT D'UN_PROGRAMAE :

Volcl le achéms géndral que vous dever sulvre pour lan crésttion
d'un programms avec compliateur @

1- Création du source

EDITFUR

-

Programme source

l]NTERFIETEUR '
2-Teats et détection des ecreurs
avec l'interpréteur

erreurs 7

RON

! COHPILATEUR l

J-Complintion

L— U} ————— erreurs 7

NON

Code objet
W.Exéeution dv programme complls

Cette prodédure est & sulvre scrupuleusement, yurtout pour leas
programmesn fongas ¢t complenes car leg code lasu de la coepllstion
€tank en tangage machine, obélra aveuglémsent & tous vos ordres
méme sulcidalres |

Les mlse au point des programmes avec l'interpréteur vous permet
d'une part, de découvrlr les erreurs de loglqua et, d°asutre
part, de Lester ses difCécentea partlies el de contréler 1a
valeur des variatbies aprés ou pendant l'evécutlon.



] - INTRODUCTION A SPEEDPY NONWNDER

Pour mieux comprendre ie fonctionneeent d'un compliateur et
spprécier 1a rapiditd de SPEEDY WONDER, tapex le pelit programme
qul suilt :

10 CLS:FOR A=T799% TO O STEP-2
20 POKE 4,253

JO NEXT

N0 PLAY"DORE":END

Taper COnp [EXVETE].

L'édcran ent effacd vous aver L'aflfichage :
END OF COMPILATION (HO5) {T07 & T109)
OBJECT FILE > END ADDRESS: 19068 IN0T1 — 8OOV (avec DOS)
BYTES FREE @ ~e---uaaauD0832) 9716
0K

END ADDRESS est l'adresse de Fin du code objet quil résulte de 1a
compliation du programme basic dloripgine.

BYTES FREE correspond aux nombres d'octats restant libres pour
le code objet.

Pour svolir ls wémoire restant &ilsponible pour le programme
source, voud pouvex utiliszer la fonction basic FRE ().

L*adrease de début du programme cospilé n'est pas figée, elle
dépend de l'adresse limite utiliads par l*interprédteuvr.
Catie limite, détersinée par 1'instruction CLEAR, ADRESSE , est
fixde nu chargemant & :

- {HOS5) 19000 - ou 231999 (veralon PAIYE ou Q0D et DO3}

- (TO7 & T09) INOOC - ou %0000 (version DRIVE ou QDD et DOS)

Celn aignifie que }'interpréteur basic ne peut pas utlitser les
adreasaes supérieures i 13000 {NOS) et INOOD (TOT & TO9).

Yolcl le achéma géndral ds 1a répartition sémoire entre
1'interpréteur e compilateur :

DEBUT DE LA MEXDIRE UTILISATEUR :

- (HO5) BTON - { TO? & TO9) 24B32
FIN DU BASIC INTEAPAETE : ADAESSE, fixée & :

- (MOS) 19000 ou 23999 (verslon DRIVE ou QDD et DOS)

« (TOT & T09) 34000 ou N0000 (version DAIVE ou QDD at DOS)

et modiriedle gvec CLEAR, adrease.

- {HOS5) ADRESSE + t

~ (107 2 TUYL Airnt s

FIN DU DASLIC CUMPILE -

- (HOS) 27392 - {10 A TN9) NATTS

L'utilisateur en utilisant CLEAR, ADRESSE, avec ndresar 47197
(HO5) ou M1T75 (TOT A TO9), peul modifirr )'implantstina au cods
objrt ce qul perwmet d'mvoir simultanément en méeolrs plusieurs
programmes compiléa,

Ls wémohre cestant Jibre aprdx 13 fin du code objer jJusqu's
27392 (HOS) ou 1"I77T5 (TO7 & TO9), prut éventucellewrnt éElre
utilisée pour L'imapisntation des prograsmes an langage machine
créés par J'utllinateur.

Revennony malntenant 3 l'exécut fon du prograeme.

Taper : DRUK {EATHEE] . Temps d'enécution : 1°2

li?z] pula RUN [FNTREE] . Tempa d'rrccution @ 117,06

La Ailfrérence de rapldité en Faveur du compllateur est
inpresstionante.

St  vous désirer volr commenl le programme basic (source) a éirs
tradult en iangage machine, utilisez 1la comwande BLIST.

T-ps! BLISTYT [ENIALE)] . MNoter que vous ouver 3 toul momrnl
arréker le listing en wsppuyant sour | lUd ou le gqultier en
utiltsent CNT-C.

pLIST [ERTAEE) .

Vous ave: & L'écran :
VERSION KOS -
10 CLS : FOR AxT7999 TO O STEP-7 (basic source)
a

RAXC ISR CLS {rout ine CLS de SPEEDT WONDFR)
4AIF TFR PC.X

§AN| ORA OC

NAN) FCB 0D

SA4N FCB BB

NAKS FCu 80

CNT-C
Break
[2].4



YEASIONS TO7 & Y09 ;
10 CLS : FOR Ax7999 TO © STEF-2 (baalc sourcs)
P

AabT JSR CcLS (rouvtine CLS de SPEEDY WORDER)
8apa TFR PC.X

BADC BRA OC

BapE FCB® DO

8rF FCa 88

BAEO FCB By

CNT-C
Bresk
ox

Tape: malntenant utv. puls BAUN . Vous constatez
que le programas compileé est toujours li et 3'exdcute toujours
aussi rapldement.

Ecrivons maintenant un petit prograame qui affiche 100 rols les
caractéres ASCIY de 32 A 127.

Tapex [:::] puia introdulsez le programme suivant :

10 FOR AsY TO 100

20 FON Be)2 TO 127

3O IF Be127 THEN PALNT:PRINT
NO PAINT CHRH(B);

50 NEXT:NEXT

60 PLAY=SI®:END

conp [ﬁﬁ;{) EEJ puss BRUN (ERIREE) -
Teeps d'executlon du programme : 53°.6

Lances salntenant le programse basic en introdulisant :

CLS:AUN
Teaps d'executlon : 2"10*

En résuaé da ce qul » étd div Jusqu®ici, 11 y » trols nouvelles
commandes qui.vous permettent de coapller, lister ou exdcuter un
prograsaas :

COMP : cospllation du programme dasic en mémolre aveo
isplantation du code objet & partir de la premidre adrease libre
aprés le baslc loterpréed,

BLIST : iistage de chaque ligne du programse btasic en némolre,
suivie du code dquivalent en langage wachine {l°utilisatlon de
celte commande San3d prograame 3ource en mémolire est
déconselilée).

BRUN : lance l'exécution du dernler prograsas compiléd.

Notex: que la commands BRUK (non prograssable) n'est pas
dquivalente & AUN car elle n'effeace pas les varisbles
antérieurement utilisées. Pour avolr une remliac & rero des
varfables du compilateur, vous devex viillser 3 L'intérieve du

programme complie, L'instiuctlon CLEAA.

L*inatruction HUN peut, par contre, stre ulllisée dans un
progeasme compilé. Elle fonctlonne de fagon ldentique &
1*lnstruction RUN de 1'interpréteur.

Pour ssuvegarder le programme source courant sur casselle ou
1l3guette, vous utilisez, comme Avec le basic Interprété, SAVE
"nos du programme., RAS",

La anuvellydc du code objst (programes compllid) ae fers par

SAVEM*"noas.COM™, ADRESSE ADRESSE?, O,

ADNESSE ' : sdresse du dernier CLEAR, adresas o1,
ADRESSLE 2 : edresase de fin du programee compllé ecourant.

Yous pouver avolr le débul du programme objet courant par :

- {HD5) -
FRINT FEEK(aH75B6)®2%6+PEER(AHTSBT)

- (701 a 109) -
PRINT PEEK{AHBS5SD)}*256+PEFK{3HDSSE)

Yons obtlendrer Ia fin du prograeme complié courant par :

- (M0S) -
PRINT PEEK(AHTYDB)®*256+PEEK(AHTIDC)

- (107 A Y09) -
PRINT PEEK(AHUAB20)*256«PEEK(LHAR2Y)

Yous aver 1la pussihilite de pouvoir utillser le programme objet
=ans que le compllateur s0it en mémoire.

Pour c¢e falre, vous devasz sasuvegarder avec votre code objet )a
bibliothique dras squs-programmes par !

- (HOS) -
SAVEW"LIBRARY . BIN",4HN220,8HBDGF 0

- {TOT & T109) -
SAVEH*LIBRARY .PIN®, BIIC220, 4HCBDOD,C

t.a  bibllothigue (RUN 1THE LIBAARY) est indlispensable au code
ohjet car c'eat elle qul contient les routines nécesanjres i
1'exécution correcte du programme compllé,

THPORTANT

1) les routines de 1a bibliothéque de SPEEDY WONDER ne pruvent
fonctlonner correctement qu'uvec certalns registres du 6809, des
adresses de is page QO du basic et les parasetres (ournls par le
code objet dans un état déterminé. Leur ubllisatlon donc, au
clavier ou & partir du basic interprété, eat de Falt fortement
céconaelllde.

2) S1 dans votre programme compilé vous utilisez l*Instruction
NUN, 1a préasence du compilateur est INUISPENSABLE.



3) Avant cohargement pour exécution de votre code objet par %__-_COMPARAISOM INTERFRETEUR-COMPILATEUR SPEEDY WONDER
LOADH, vous davet repartir manuellensgnt ou par programae de 1la
sdnoire aeantre intarpréteur et langage wsachine en utilisant
1'instruoticon CLEAA, adreaxe.

SPEEDY WOMDER A ET CONCU POUR ETRE COMPATIBLE AVEC LE BaSIC 1.0
DE HICROSOFT.

CELA SIGNIFIE QUE TOUT PROGRAMME ECRIT SOUS SPEEDY WONDER SERA
ACCEPTE ET ERECUTE PAR L'INTEAPRETEUR RESIDENT.

A CAUSE OES LIMITATIONS IMPOSLES TAR LA TAPACLITE DE LA MEWMOLRE
CENTRALE €T LA NATURE DES COMPILATEURS, L'INVERSE N'EST Fas
TOUJOURS VRAL. .

CELA SICHIFIE QU'UN CERTALIK NOHDRE DE PROGAAMMES ECRITS POUR LE
BASIC INTEWFRETE DOLIYENT ETHFE REHANIES AVANT DE POUVOIR ETRE
COMPILES ET CORRECTEHENT EXECUTES PAR SFEEDY WONDER.

Yous allex trouver, & 1a suite, les principales dlfférences
entre 1'interpréteur et le compilateur,

A-1) COHHANDES DE L'INTENPRETEUR ET DU LOMPILATEUR

- Commandes du basic interpréré :

CONT, DELETE, L1ST, HOTOROFf, MOTORON, NEW, TRON, TROFF

Cea commandes ne sont pas cowpilsbles et provoquent le message
d'erreur : TIHMEDIAT COMHAND IM...". Sont également considireea
comee comabndes directes, les instructions suivantes @

SAVE, SAVEM, FRE, MERGE

-~ Commandes de SPEEDY WONDER :

BRUN, COMP, BLIST, DOS (avec QDD uniquement)

Les commsndes BRUN, COMP et BLIST ne sont pas compliadlen et
provoquent le wesspge d'erreur ° “SYNTAX ERROR  IN...". fn

cossande DOS n'eal paa conplilable et provoque le message
*"ILLEGAL STATEHENT IN...".

4-2) INSTRUCTIONS ET FONCTIONS NON IHMPLANTEES

CINT, CLOSE, COS, DEFINT, OEFSNGC, DEFSTR, DIM, ERL, €RA, ERROR,
EOF, EQv,- EXP, FIX, [IWP, INSTR, INT, LOG, MOT, OPEN, RESUMF,
SIN, SQR, STAS, TAN, VARFTR, Ta@, USINC, SPC{)

Ces inatruclions ou fonctliona provoquent ie eexsage d'errrur
"ILLEGAL STATEHENT IN...".

Sont également non lmplantées, toutes lea fonctions cu
instructions du DOS. Ces Instructions ou lfonclions provoquent le
7essage "SYNTAX FRAOM IN...".



N-3) INSTHUCTIONS ET FUMCLIUNS. DYNIAAL cu_wiretntnieo

Calte instruction arrete 1'exécution du programme compilé et
rand ia muin A 1'interpréteur.

ELLE DOL1T ETARE UTILISEE OBLICATOIAEMENT POUR SIGHNALER La FIN DU
CODE OBJET. '

Pour 1iss programmes compliés que vous vouler ilnclure dans un
prograsmse baslc, utiliser AETURN au lieu de END. (Volr les
exesples dand l'annexe 1]}

FOR...Y0...STEP:NEXT

La syntexe générale de FOR estl Jan sulvanta, Notesz Que les mnts
antre crochetls sont optionnels.

FOR [varlable numérique
non indlcee » [variable numérique
non indicée

10

variable numérique
non Lndicée

STEP

. variable numériqus
non indicée ou constante

NEXTY

L*isbrication des boucles avec SPEEDY WONDER n'*est pas
indéterainée comme avec l'interpréteur. L'’Istricatlon maxiwmum
dait a'arréter au be nivesu.

L'instruction MNEXT dolt étre utillsém 3ans varfable mals, sl co
n'ast pas lw ces, SPEEDY WONDER arrétera 1a cospllation en
affichant : “FOR/NEXT ERROR IN...".

FOR

La boucle FOM...NEXT compilée s3e teramlne avec une valeur de
variable égale ) la llmite.

ax. ¢ FOR 1=} TO 9 : PRINT 1 : NEXT
Inprime les valeura de ' 4 9, mais la variable I = 9§

RND
La version cowpllée géndre un nosbre sléatolire entier de O A

Pour diffdrencier 1a situstion daslc de im situation cospllée,
vous pouvatz testar si vous étas sous basla ou non.

51 B rat ¢ 9636, vous étes €n cowmpiae.
5L N eat 5 9616, vous #ten anua baste.

Exempid (TOT & 109} : BePEEK{25017)%256FEEX(25018)

SL D et ¢ 26185, vous Etes en compiléd.
26101 pour TO1770

S1 B eat > 26145, vous ELes 30us baslce.
2610 pour TOT/10

DATA

Chaque instruction DATA peul &lre sulvie 4°un nombre quelconque
de constantes numérliques ou de constantes chaine.

TOUTEFOIS, ELLE HKE DOIT FETRE SULRVIE, NUR LA LIGNE COURARNIFE,
D*AUCUNE AUTRE INSTRUCTION OU FONCTION,

READ

L'inatruction READ n'admet qu'une seule variable numérlque nu
alphanumérique A 1n fotu (vartubles obligatnlrement non
fndicées}.

RUN

L'instruction RUN du compilsteur esat non paramétrable Flie
fonclionne de manlere jdentique A 1'lnatruction AUN de
1'interpréteur, mizse & zerc des varlables, remisne 3 jour de 1a
plle des retours de sous-programmes, lancement de {'exécution du
prograene cowpllé,

IF... THEN

La syntaxe gpénérale de IF est ia sutvante (les wots entre
crochets sont optionnela) :

IF variable AND variable
ou expression OR ou expresaion
dyadique loglque XOR dysdique logique
TUEN GCOTO nQ de ligne
ou THEN GOSUB nO de ligne
au THEN sufite d'instructions

Le paramitre ELSE n'est pas complilé.

IF. .THEN COTQ. ..

En cay de branchement, 11 n'estl pes permls d'indtquer THEN 520
le COTO n0 de tigne eat obligatnire.

ON VARLABLFE cOsuRn
cotTo



~ admat les valeura de O i 29%

- on se débranche su ler numéro de 1a ligne avec la valeur 0, au
S¢ avec la valeur & (mloes qu'en basic 5 débranche au %Se numéro
indigué).

Pour pouvolir etre goapatible, vous pouver utlliser la teohnique
auivante :

- (MOS) -

INPUT A
P=PEEK(B62T)°256+PEEK{B620)
IF B < 9636 THEN Aeh-1

OM A COTO 3U,%0,50

END

30 PRINT ")0%:COTO 10

NO PRINT *™%0*:COTO 10

S0 PRINT =50":GOTO 10

- (101 & T09) -

INPUT A

BePEEK(2501T7)%256+PEEK{25018)

IF B < 26145 THEN Aetd-t  ou 26101 (TOT7/70)
ON A GOTO 30,%0,50

END

30 PAINT *30":GOTO 10

80 PAINT "R0*:COTO 10

S0 PRINT "50%:GOTO 10

LINE

BOX n'scceptent pas le paramitre couleur,
BOXF svant, 11 Ffaut utiliser COLOA x, ¥y
FSET

coLor

Il faut préciser les deux paramitres Forme et Fond,

ABS

VAL A'acceptent pany une variable indlcée en paramidtre.
COLORN

RESTORE

RESTORE [n0D da ' ligne obligatolre]} doit Etre utilisée, comme
avec 1*interpréteur, pour pointer sur 1a preatdre donnée d'une
suite das DATA. RESTORE doit précéder READ dans le Baslic.NOTEZ
QUAYEC LE BASIC COMPILE, 1L N'Y A PAS DE RESTOAE PAR DEFAUT.

sror

Cette (nstruction provoque Ll'arrdt de 1'exdcution du programae
complié et L'nffichage da "BREAK™.

CONTRAIAEMENT A L*IRTERPRETEUR, L°*EXECUTION NE PEUT PAS ETRE
REPRIZE.

LOAD, LOADH, 3KIPF {vniquemant avec 1n casaattie)

Ces instructions sont utiliisables comme dans le bestc intarprétd
mais obligatoirement snns deseripteur de fichier. Elle

stappligue done au FIChICKr 3UIVANL Wi am caws —nn.
DFEGRE

Daas le c¢aa du HO5, cette fonctlon est & utillser de 12 mcer
fzcon que DEFGRY du basic interprété. (Aveec lea versions 107 a
TO9, ne pas utjlliser cette fonction tous peline de deatcruction du
code objet courant).

Efle attend un srgument obligatoirement numérique [0 a 9),
DFFGRS (0) & DEFCH$ (9), puts une sulte de 8 conatantes
numériques (0 A 255) qui détermineront le caractire graphlque 3
crfer.

NOTEI QUL LES CARACTERES GRAPHIQUES , CREES AVEC LA FONCTIONM
UL LR COMPLLEE, N'ONT PAS A ETRE RESERVES CUMME AVEC

L' INTERPRETENR.

D'AUTNE PART, DEFGRY COMPILEE NE DEFINIT FrLUS DE SIMPLFS
CAHACTERES GRAPHIDUES, MAIS DES SPRITES OU LUTINS.

GRS

feite fonctinn, uwlitlsce dic 1y meme Fagon que GRS du taate
nlatflehe pas va cractere peaphbygue mat v aprlle
préevlablement defint avee DEPGHY .

CLEAR
Cette Instruction doit étre utllisée sans paraadtres.

Son byl est d'effacer toutes les varitables du compllateur. Hote:
que les varimbles du compllateur n'ont aucun rapport aver lsa
vartabtes du wmEme nom utiliséea mvee Le baslc Intrrpréte.

PLAY

Arguments (notes : DO, RE, Ml, FA, SOL, LA, 51) de type
constante chaine wuniquemeni. Le tempo, l'octave, la longueur,
ac: b ceun definls par défnut.

INFUT

L*fnatruction IKPUT n’admet quune seule variable numérique ou
alphanumérique (varisbles non 1ndicéea) A la fois. Sa syntaxe
esl (n meme quaved l'interpréteur,

INPNT variable ou INPUT “constante chaine”  varlisble

INFOT “temte™;varlahle

Seud 1e " ;" est auviorisé, pas La virgule gul n*affiche pas le 7

INFUT  est 1b seule Instruction qul permel d'srréter 1'exécutton
8u  programme compilé svee CNT-C. A 1'exdcution, INPUT varfabile
numérigue atltcnd obligalolrement dea chiffrea allant de 0 A 9.

lLa fonction INRPUTS attend l'appul de 1 & 9 touches. (argument
numérique | & 9),



Saulement 2 paramdirey =~ le Je, servent & 1'effacement duv
curssur, n'est pas autorisé.
Uttliser pour cela FRINT CHAS( } 20 ou 17

PRINT
Le nayntaase générale de PRINT est la sulvante :
PRINT expression dyasdique,
numérique,
logigue,
alphanumériqua ; expressalon [ erpression ;...

- Les varlables numériques ne sont pas coame en BASIC HO5,
imprimées précéddas d'une poaition i Alane,

Ax1:Be2
PRINT A}D donne 12 (la | est en colonne 0)

- Les constantes alphanusériques dolvent €tre obligatolrement
terminées pac *.

TOUTES LES FONCTIONS OU INSTRUCTIONS PARAMETRADLES ACCEPTENT
COMME ARGCUMEKT, SOIT DES CONSTANTES, SOIT DES VARIABLES
ADEQUATES NON INDICEES.

Les expresalond avec las alfectations dea variables ont la forme
générale suivante :

Yarisble num., = expression polyadigue
{logique,arithaétique)

VYarlable alphanum. = expression dyadique alphanuaérique

DANS LES EXPRESSIONS ARITHMETIQUES, LA PRIORITE DE CALCUL EST DE
LA GAUCHE YERS LA DROITE.

N-8) VARIABLES . TAPRLEAUX

SPEEDY WONDER tralte uniquement des variables entidres et des
veriables chalne {capacité max. 50 caractéres).

La répartition mémoire des variables est statistique et 3300
octets ont étd réservés d'ofrice.

Les variables A & W sont dea varlables entiire non Indicées. Les
tableauz entlera X (), Y(), Z{) n'ont pas A Etre dimensfonnés et
leur indice peut varier de 0 i 99.

Les variables A3 3 W3 sont denm variables chalne. Les tableaux
chaine X$(}, Y3(), I3() n'ont pax & étre dimensionnés et leur
indice peut varier de 0 A 9.

DIM n*est pas une instruction ccoapllée nais eat considdrde comme
commentaice par SPEEDY WONDER pour des questions de

b-5) OPERATEURS LUGIQUES

f.ea opérateura loglques permis avec les chalnes, alphanueériques
{variables ouv constantes) sont = , <: LA S

Les opirateurs loglques accepléa pour les variables nuaériques

entliéres annt lea memes que ceux du baslc Interprété &
1'exception de IMNP, EQV, NOT. (volr ¥-2)

N-6) ARITHHETIQUE ENTIERE

Le basic (nterprétd, méme avec DEFINT at 3, utilise taujours,
pour calcuier, In virgule flottante, puis, procdde aux
conversions nécessalres.

SPEEDY WONDEN utilise une véritable arithaétique entidére ce qui
explique sa trés grande rapldité dans 1'exécuiion des opérations
numériques ou loglques,

Tous les rajcula avec SPEEDY WONDER sr font modulo 65515 en moae
signé.

Exemples :
a) 10 R=38%3/5/541-31000: PRINT™A="; A:END

avec 1'interpréteur vous aurez - JO99N.5
avee SPEEDY WONDER vous surez -~ 3099

s

b) 10 As65%35:PRINT A : END
avec 1'interprdtenr voua aurez : 65535
avec SPEEDY WONPER vous auvrez : -}

c) 10 Ae3HN®I/S1:PRINT A:END
avec 1l'interpréteur vous aurer : 21.%
avec SPEEDY WONDER vous auresr : 21

4) 5 A=s0D
10 AsA XOR 255+11%%
20 PRINT A
30 END
avec 1'tnterpriteur vaus surez : 310
avec SPEEDY WONDER vous aurer : 1330

.e Dbasic cffectue les calculy de 1a fagon suilvante (AOS)
1125:55
255552310
0 XOR 310=310

Avec SPEEDY WONDER les calculs sont effectués de gauchr &
droite

0 XQ0R 255:255
255+ 1122066
2662%: 1340



Peur aveir ke alas rdsvitst que I jnterprdnienr

-

S A=O

10 4e109%:233 XOA 2
20 PRINY &

30 anp

W FRINT 8333350
0 s

aves )'interprétour save sures ¢t - $3531%
aven SPELAY WONDEIB yous murap 1 |

L= DIFFFAENTEY MOUT(NES : CONPARAINUN_DEY VITEISEY D*EIFCUTION

) Tri &k bulles {Bubble sert)

L Hu 1O H-MIRESTORE 11N:FOR 2l TO MOUREAR  S:X{A)eb:NEXY

70 Feb
JO FCA [e2 TO N
A0 Jad-tVIFE(IY CoRiE] THEN COTO &0

S0 X(JIaR{TMNOR  XUI)N[UVaX{1) XOF ¥[2):X1J}e2fl} ZOR RES):Fal

40 MENT

7¢ IFr Hed THEW GOYO 90

00 IF Feol THEW MeH- 3:COTO 20

9O FON Tod TO MoPRINT "FEmhp")a ;RO PINRAT
D0 EWD

VIO BAYA 3,88 2. k,0,),8, 20,33, 0400

Bosle ¢ teops 4° olieullan T A |
SPLCDY WONDER 1 D" &
Weppory 1 V/9.1%

w) PORE'A

10 CLA:FOR A« YO 799%
70 POKE A 259%

Yo mpxy

A0 PLAY=IL":END

Tselo t Lesps @° .nlcutloa = =5
STEEDY WONDER « 2.8
Repport : /02,32

16 FOR AeD TO 20000
20 NRIT:PLAY=S1DO™:LND

Bssis ! Leaga ¢* -lleutlnn « 20,3
SPEEDT MOWDER = 1".3
Sapport : 1/70.9

d) dpperl dan snvs-progreomen

10 FOR Ant TO 900:COJUB 20:NEXT:PLAT"SIDO=:END
20 COUB JO:RETURN

30 Cosus ko

A0 Cosus 50

50 Cosum kO

40 Cosus 10

70 GO3UR 90

90 agtunm

Pazic t tempe 4" -:icullen .« 22
SPERDY WORDLR w Nty
Rapport t /20 W0

a) Lraltgmonl des chalnen

10 FOR Bs1 TO 100:45«"ABCOEFCHIIRLANOPQRATUY VXY ®
20 LoLENC(ASI:FOR &2t TO E:M:NIDH{AY A 1) CEaBi-RICHTE(AS, D)

JLIETAS T3]
"W o

Raslc : Lesps d'avdoution » JT°
SPEEOY VWORDER ¢ - . A d
Aapport : MT1.12

Iy Affichags oL PEER’1
10 CLS:FOR A=T7999 TO O STEF -

20 PRINY PUER(A} */":-RlLY
10 PLAY®YIC:END

LN lu‘cullan IR [ L ]
. 2°98°.%

feste 1 s
SKFECDY VONDLB
Rapeort ¢ 171,68

r) EXEC*A

10 FON Aet TO 1000
20 EXEC BB2ZV:NEXT
30 PLAY"S]I:END

Sazsie : teops d endowtion & W= O}
SPEEDY WOWDER - + D=3
Repport 1t Y/ VY AL

h} Graphisoss

10 CLS

20 TOR k=0 TO %99

JO LINE {O,A}-{319 41
SO NEATY

50 €nb

Basic : Leops d'endcution o« 8" ]
SPLEDY YONDEA - = 2".0
Mappory : 1/2.1%

11 Dpdrellons sritheitiques

Y0 3=0:F0N Axt TO 1000
20 Bubedal

30 NEXY

A0 ENp

Baele : Leaops o wrdcuilon » E= 0
SPEEDY NOWDEN - » o~ 1
Rapgort : 1710

1) Opérations logiques

10 @=+0:FOR 4s} TQ 1000
20 B+8 X0 & RAND B DA &
30 ANExT
S0 EMD

Besic @ tsepe O waécution » $* 1
SPLEDT WONDIR . s 1~ 0
Repport : V9.0



C - WUR TINE LIDRER]G

SPEEOY WONBER mat esvestishlesnt cospand de doox parties :

= la cesplistavr it qul géndro is code wachine
sxdcutable b partir du heuren basia,

= 1a albilothique dus *cus-prograsses (BUN TEME LIBRART) qui est
dw ecode wbjer. Em fall, la rode
s Lrsmpflarte de .arn-‘tro., de
Conslantap st ‘ appals 4 1n wiblLiedlhigque.

Quend vwous utllisex ks eesasndo BLEIIY, vews vayssx Llu llsting O
cséa ¥ jol avee |

- g8s JSN (instruction spshina édquivalanle aw COSUR du bewio)

-~ @ns YFE PC.I (Lranofert duw compiaur programas dans is raglstre
x)

- Saw DAR, LURA, JNF (hraachuavkis Jecunditivenula)
= ¢sa FCH (consrantss)

da  ca chapilre

enz veus prisanlar lea
tothique.

BOXF ; ARIF

CTLEA : CLEAR. Seus-projrasan da cramiss & O doo varinbles
CLS ; CLS

€OLO  COLOR

Coms 1 CON3OLE

PLF 1 rvewtlas ¢ dvsluntion ds L’apirstaur * < D® (entiers)

SIFS : coullna ¢ évalvaiien de I'cpiratave ® € D* (chaineal)

81V : qivicien signda entra 2 anilors

EFe : EBD retews zoud cortrdle do L'interprdnave
£y

rowtias d'évalvatien de 1’opdralevr ®s* {entisrs)
: reutles d'dvalvetion de L'oplrataur "s* lehatinoo)

[ 4144
reviins awxillisire d'évaluatieon 4'una saprossien

. reuline ¢'dvalusiton d*une sipression dysdique
ron
cosuvs
<oto
routine qui gire [°affichoge ées sprites
oivation ¢ ") ¢+~

rouline e'dvaluotiion ¢o *> @

INPE : IWPEN

IrrPr : 1wrorPEN

TPy :depuyY

INPY :1NPUTHL)

JELP : rouline é*dwpjustion d'une onproaslon palyadiguse
AEY 1 INEEYY

LD 1 LGAD

LDM 1LOADR

LE t rouline d*dveiuniion a8 <:-'

LENE : LINE

LOC : LOCATE

LT : routiee d'denluation do * <:'

“of 1 Qo

WUL 3 suliiplication sipnde antre 2 wniiara

KERY 2 NE
ODOA &t rouline sunil
ONG : ON,...COTO, COSUA

Oh : OR

PLAY ; PLAY

FOLE : FONR

YRt : routine générale PRINY

PALL : rouvting d“sffichaga
r3cy ; rsct

rint : remic

READ : READ

REAY : REITORE

ROUY : rourtlns eua. ¢d'dveluailion d'une saprasslon polysdigque
RMiIF : UM - 11 ost b O Jes varleblaa, restpurc 1s plle, relnnces
1o prograsms,

SCR © 3CPEEN

ACPR : 3CREENPAIAY

3%PF : SKIPF

3T0F : STOP

3TO0Y : reuline sux. da FOR

SUR : souslraction signds antre 2 entlaro
SYAL 1 rovting suu.da LF

SY¥YA : coutine aux. 4°aflectatlon d°wno varisbls
TEY4 : routine a"affocisllon 6 unv wirlsble
IRTI 1 fre routlne 49 ¢ tamant gladral
TRTZ 1 2a rautling d¢ Lraltement génbcal
YUME 1 YUNE [NOS)

HOR 1 10m

T - _CONMENT TRPATRILGF LE COMPILATIUR

Ce chapllire eanpligue rommgnl IFEFDY WOMNDER trevsille ol @ver
rendre | epdeations Intarnes 4y ccaplisleur ening
nystirieuses.

Tovtefels, uns comprédhonslcn de Y  fagon donl APFERY o
travallis n'ost pee lndlepenmntle b son utiflintinn,

Les priscipale Liche d'un complleleur eal da jraautre le
ProAritae pource =a largage anchine,

Coelle procidurs peul dire diviode an deue dtapen

1) Analyes syslarsigue @ ceconnalsmance dus Ingtruct
baale
2} Ciéndretion duv <od+s : produclion d'un codea mic

dquivelont aw progrenmc mowrce Gtorkgine
SPELDY WORDED ast un coopllateur A deus passes.

La prasidre psaso opdre wne snalysa spniavique ot plnbre In
grande parljs du code. En  exsoinent e progremas moures
preslira vasse callecle L'inforusilion adcessuire pour
1'affectation deo varlobdiss st 1s ranetrucilon da In Ledl
wrancheernta.

La peoss 2 wililosr tewloe le» Inferwatoos colivcides p.
par-g | pour détereiner Lus ndre s effectives dos varfiakl
dax branchessnts.

J=1)_3mALYSE_STNTArlout

Ls rowtineg a‘enalyse wpntmai esamine Iss 0VITdronts
dindrés par Y iInterprdtour afnel qun  lLos sarfsblen
conslsnlen,

s pronlice analpes sgnlasique opirds per L'interprdiour Ly
#n coden (TOKENS) les fInstrucilony, feonctiony et ngidre
bante.

Por ensaply @
FOR Lea TO €

stre tranalered en

129:10ken de FOR

L : wariatie 1

JI' : tetwan d¢
variahie A

Il! : Loken du TO

C - varvadie €

SPECDT VOXULA anslyse donc ces “tovens™ slnsd gue tes SIIT
codrs ASC1), fast Iras converslons nerravaires et alneke d
tode obirt Vew endes ERDY appropeidy.



1=21) CLMERATION DY CODE

Lta gindration du code Re Falt de deun fagons diffdrentes :

=~ a"th segit 4 une |nultu.l|.n sinpte L4)le TUD, Lo cowplismtaur
génkra 1 é nntrvetions
quit ) L Lradultes per
iaehs abjal das Jiffdrenten wonstanles eu
sdrensse ot den appeis sun reutlnes adégusten ds is
wibiluthigue,

Pawe qul rennrissant Lo pregramestison eon lengAge nachina
809 L)
ravibasn  qui géndrent Les as meghinga peur Len constructions
nane porsedire ol pewr COTO, GGSUG al PLAT,

[} IRRER cHPrD 594 LOAG
g b UTR)
J3n <42l avence pulnteue CHACET {(HOY)
JIN <iaz eintewr CRAGEY (TOT A
T09}
Cuka ' LOADN
8EQ LODN
JSA PECR)  sderémante peinteur CHRCEY
Suly Lor sCoDLd
s1r ADCODe Y
as STOCK  steckage cadan
[ 1] rin
LODM Lok POB  pointeur code objer
LDA (311
1TA Te
(¥ #ILOADN codes LOADN
LBRA CONZ-2 wers stackagas
2} CArA GIBRC cade 4o SUB
[ 14:] GSUD  vers traltisment GOSUD
CHPA 4498 code TO
Lent IRZ wr r 49 wpnians
[ 1] con arn dédcad nO da ligne
Lo (3711
314 T
Lop ®1CO0T codae COTO
10 sTse
con2 Jsn THEM tasl siéacire disponible
nr TFtM  fin da stechnge
csup B3N cony
Lba L 31.]3
ST e
Lbb *1C08
st e
[1]] conz
» eLatv [= 8 ] ADANE
CLA ADARe]
Lor S1F? slockage cadas
JSB 3102
PSHS T ssuvegards polnleaur ¢ode ob jet
LEaY 2,7
Jsa CIAC  svance CHRCETY (MD3)

JSR <382 aveneca CHRCET (TOT & T09)

nra
LANE
rLATY J30
[INT R LY ]

PSHS
Jin
J3n
hi4]
ULy
on
NG
§NC
Lba
Ly cnra
[ 4]
CHPK
LMED
"nr
e
[ 11}
FouUND $NC
Lba
ATA
Jar
Jsn
ISk
JSh
CHPA
e
LDA
aTA
Lo
sfo
JSA
Loh
iT0
43R
JSR
g

En  rédsvad, tondle que

C*ant on grande portie setie utilbssrlion de 1'adreseage absolwe
we lw ruplditd du compilateur par rapporti b

qui expl
1'interpritavr,

t Lntarprdteur

T
FA}? werv erreur @
€tAC déendapa par tres PLAY
<)P2 dicodapalparanbires P11

]

LU (A0Y)

CINZ LT & TOR)
1,0

]

+-3 cospleur

.3

.3

SHOTE  tahleaun noten

Jlee

fourd

NOTEF tesl fin lablesn

TR

3

3

Lbaw

ADRE#

.S

Te

THFN  Lest wdsoire disponibise
CHrAC (W05}

« 402 LTDT & TOY)

bice}

.
rLATY

* RO

o1

SPLAT  stochaga coven PLAT
Tee

THIH test wdsojre dieponivie
ALRX

{,3ss

<IAC S

<482 (101 & TO9)

TFiu

test Fin chalne

[t Y]
(rol
L 1091

doil cherahar, pandant
listes de¢ verlablen b dey nuadros de
1ignae pour s'arienter vers Las faulines sppropriden ds ia fON,
le cospitatavr géndre gpandant |la L)

sdrasves effactivee pour L sunfres e Lignen el les rarisvies.

& - MEISACES O TIosgul

Four srgliquar Lle fenctionassent dee ssrsages 44" wat
reprancnas le prograame dy (¢l dy chapltee Y 22 Voalreulan
gueiques arreurs

iigne 20 7 Fe=D~
supprimone In 3igne 60
tigne B0 : MeM-1aiUAg{R)

Tapen LONP ﬁ_i':i_ifg

Yous sves A ytderan
Cospilntion ; Team)

YARIARLT ERROR N GOOZO
Tepes 20 ¥e0 pula rucospiisg.

Youe evez b 1'éoren :

Compliation : Papad
LANE ENROR LN pOONOD

Tapar &0 MEXY, puts Cone EOTAEE) .
Yous avex & L deren

Conpiletlion : Fasaf
840 TAPRELNION I¥W OoOBO

Yous ramarquas dose que, povr Ebeque arrewr diteczde duant
phedre da co tion, la compllptsur affichs sn ma RS € arr
oL arrire 1o conpllstion
Le plupart den errsucs sont diteciden duracl la “Paps '
law brencheasnla & des Jignes tasrlatantes qut ne »onl chtere
qu*h 1a *Pasp 2=,

INPORTANT
APARS UN OQUELCORQUE MFIZALE OOARETIR, oL F4ITE® JanLi? W@

Pesson en wods {d(laur, ecorriges, caotat Lo Térov)sment
prograsse  avee L'interpritevr, corrlges .e»
dv-qtuallen, crepties puls wititses 13 comes-sa '@ p
ehdeuter )e rode objet.

Les wessnges d'errewr sont, an géwirsl, qéalrdas du-amt &
da cvomgplletion_

Tevislfels, oertalnes #rraurs Indétentabies pefant @
compiistion sonit géndedes pepraant Y endrutinn -0 rece -a



-0) RLSSACES D EPBEUA PENDANT LA COMPILATION :

SINTAN EAROR -

OUY OF NENORY

RREASLE CAROA ¢
BAD COPRESIION 3
ALITORE EMAOR 1

LEINE ENNOA
1"EDLIAY COMmmAND :
ERLILAL SPATEMANY

FOA/NELY LARCA :

ARRAT ERAOR
15088 TOO LAMGE :

arrqur du ayntens sv 08 peramdtre
t{introdurtion su feaction non Isplantde,
.0.3.)

la sdsotre #13ponible pour le alochaRe
du sofe ek el et insulflisante

arreur du varjebla
esprasiion tacsrracte 6w non coupjllatle

in poarsaldtrs de M3ITORE ne correnpend
pon J une ligne de DATA

numére do ligne Laguisiaay

tesaands san cospilable,
ulllisable uniquenent
au ajavier

bustruchion wu tunch tua

us de § Lsbricallans}
~FOR sans MCIT carrsapondsal
-ALEY eana FOR carrespondanl
orraur de variabia Lndicds

tndice am dehors des Lisites

8-2) MESSACES A*ERAEUN PENDAMY L'EICCUYION :

(™S} tro? 3 TOoW)

thaoe & oY EZBaROR
CLAROR 1) 70 EARDA
CAROA 1% LS EAROR
IaaoR $) Fu ERROR
Anch 33 10 EBROA

thaor Sé D3 LRRON

[eRD0 59 9 ChaOR
LAROR o Dy £RRON

noebra (rog grend dena un caleul
di-lslan par zurm

farsuie de chalne trop cosplens
mode d'sccés aw flebler ifneorract
eresur aur satrde/soriie

~coannde dirscle dans un fichler
o8 Caurs d¢ chargesenl

piriphirique sccupd

piriphirique sbsent av
Indispontete

9-1) COMMAWDES :

CONP : cespllatlion
at v cads objet

BRUN : lance

__-_COMMAWDES, INSTAUCTIONS EY FONCTIONY BE SEEEDY WOMOEN

BLEST : Llstege du progremms conpldd

Cana )¢ sds du MOY, uniquessnl

box : nvee ke QDD, evec la DREPE,
inltislissllon et chargeesat de
SFFEDY VONDER

9-2) SHSTRUCTIONS ET FUNCTION

-t ran s ?
[ 1.1 <D
AND

ASC 1)

ATTRE

REFP

(1] ]

MOXF

Cunp

CLEAR

cLs

coLon
CONSOLE
CSALIN

DATA

DEFCAL (MD%:
END

LIEC
FOR._..T0.. STEP
cOsum

c0y0

(4.]]
IF...THER
INKFTE

IRFUT
INFUFRL)
1NFUTFEN
turen
LLFEM}
LENC)

LInE

LOAD

LOALNM
LOCaTH

nioy

HOD

nERT
oM, . COSUR
ON...COTO
on

PEIR

PLAT
rOLNT1)
(.11

rOS

PAINT

PSEY

PINIC

(141 ]

nEN
RESTORE
NETURAN
RICHYS

(L1:]

LU L]

scacen
SCAEEN()
SCREERFAL KT
SCN{ )
sapr

syor

TUNE tWO%)
vab{)

10N

10 - COMFICURATION WEMOLRE SOUY_SFEEDT wOMCTR

Yerslon MOS :

DEC fmaL

Setnn configurstion et

7191 - 0959 6RO — JITIT

Yersion 10} & DY

DYCivaL

$2000 - $20FF
LLLT S § ]3] 1200 o g2rrr

CChAw
Pane O eontteyr
Page 0 Raple - cnoepil

$6A00 £OY, RANIC ete

Compllatevr, Bi0
el sAresier risercinn

2032 - 25007 610D - BAYFF Pape MNrvir ¢« rompilinns

Selon ronfiguration st Jusqu'd SAAFT DOY. RISIC wte

AyheR . STIN) $ANZD .

IDFFF Complintaur,
oL aArasney

Rynl kokhe
servéen




3 - COMPILAYLON DE3 LONGS PADGARWHEY

Grace A V'testructilen °CLEAR, o9
verrs sde o8 )at ° pa plustuvrs parl
Sau sadralls différents.

qui sevsnt Ieplaniiéen i

Cee ¢ooss abhjal sershl sauregerdda evoceseivesent sur |
aiie v o dipquetie.

Us pregrasas bdeuie Interpritd oh
teatrestioar ¢ LOADH®Ren." {ov LOADA"CA3IS i noa®1)iERIC adresnss.

CHADUZ CODE OBJET PAGTICULIER BEVYAA 3K TEANINESR 6ON Pal PAR
LYINSTAUCTION END WAL FAD ALTYUAN.

Yoaua tresuvared A )a sulis, dar awsaples @t cette precddurs

a) CLEAR, ThDOA tROY)
CLEAR, %1000 (TO7 & YOOI

T =iES PROGRAMME
Jo RETWAN

2

CLEAR 79000 (m0%)
CLEAS, %0008 (10T § TO9)

10 Ded-2.3CRCEN 1,78
20 PRINTSIRAE PROGAAMNE:Ds™10
30 ArTUSN

conr i

CLEAR, 2%000 (mO3)
CLEsR, 33000 (10T 3 T09)
V0 DeDe):SCREEN 2,.7,8

20 PAINT*JENE PROCRAMMELDs")D
30 RETURN

conr [Ex

v Enf

CLEAR, 23000 (MDY)
CLEAD, 38000 {707 § 109)
10 DaDoASC{*A"):ICAEEN ¥
10 PRINT=NE FROCAANKE: Do

Jo RCiUAe
conr EX7dil

#u [FuTilA

(1S}
10 Eelf 2hT0»
0 [3L0 28001
10 rIEC ZNp0d
%0 €NLL 2 YODI
50 SCASEN ),0,D

AN puita vous aures b 1'drran 1

IEN PROGAAMME : D
2ENF FROCAAMNE
JIng PROGRAMNE ¢
CrHE PEDCNAMMY, ¢

o
») CLEAR, 29000 (M

CLEAR NOQOD {TF AYOOQL

10 €18

0 roh 532 TH 2
JO PRINT CHRARIR):
YD MERT:PRANT

S0 RETUAN

WYNE
o donn

[ 14

CLEIAR, 20000 [MHO%)
CLEAR, J¥000 1VO7

10 FOR Bed YO 32
20 PRINT CHAS(D);
30 MEXT

vo SLTUAN

Conr
wrv ENTHT

CLEAR 2)0U0 (HDOS)
CLEAR 18000 (307

10 FOR Cot 1O 129
70 PLAT™DO* :PRINT
30 AETURN

cone [EnTRE

(mO%)
18 ELEC 25001
20 FAEC 7ROUS
10 [AKT 7 JOO)Y
N0 END

{rur A vow)

LRTIN] ]
Npona
1y
[LIA ]

200

[Tl
D201
Debth

05y

?

A Y09)

3TEe-t

4 T07)

c

1107 1}
W Lec
0 TEFC
s
LU

109)

000N
19004
WMnhn

FUN 2t wsoub suren b J'dormn Ios epraridoes ARERL §2 & 021
siftends dann V'nrdrs renlosent puls dlrralevam, pols

ok

2 _~ APPTL D'UN PROCAAWME rOnPELE & PARTIA D UK PRI ATHRY
TRIEAPALYE

Yous svee, dgalemanl, Ls pesvitiltid de roepiler un pragreane au
vne partie d¢ progrensme adcesailent une viteaesw d'asdcutlon
dluvde

Ce pragramme, coene dens \w

wemples priclddents, ssrs {v roses
)

L L] oW rogreses en lang
sppeld r " LIEC, sdrease " camss un pregramme winnire
ordinmlre.

K'CUBLIET PAS, PENS LE Ca% OU vOUY EIECUTEL Us PRAOCO4mnt COnrlit
3243 LE COMPILATEUN, YOUS BFYEL sV PREAt APLE AVOIR SAUYFCRARDE L3
PIBLIOTNEQUE DE SOUS-FNOCRANHES FY INUS GIYEL WECHALAGER A¥FC
YOTag PFROCHAIMHF {volr 3).



ANNEILE 2

PROBLENMES QUE _YOUS POUVEZ RENCONTRER AVEC LES PROGRAMHES
COMPILLS |

~ Programees interprdtés qul s‘automodifient

Cerialns programmes en baslc interprété obtirnnent des effeta
apéciaux en 3'asutomodifiant durant 1'exécution.

CES PROGAAMHES NE TOURNENONT PAS CORRECTEMENT UNE FOIS COMPILES.

Lea seule facon, d'obtenir une exécution correcte de ces
nrpgrapmes est d'utiiiser des sdthodes plus clessigues pour les
éerlre,

~ Utlilisatlion corcecte de l'instructlion CLEAR, adrease

Pour l'implantation & des adresses différentes d'un ou plusieurs
progravaes coupllés, la détermination de ia limite Basic/Code
objet navec L'instruction CLEAA, doit commencer par 1'adresse 1a
plus haute afln d'éviter )3 destruction d'une partie du rode
abjel par ia pllu sysiiéme.

Par exemple :

1) CLEAR,25000 : implantation d'un ler programme
43000 (107 3 TOY)

2) CLEAR, 22000 : implantation d'un 2e programme
371001 {TO7 i TOY}

3} CLEAR,1B00O : implantation d4'un Je programme
33000 (TO7 & TO9)

- Destruction du complilateur ou de la bibliothéque

Lt‘utilisation de la comsmanda BRUN avec un programme compilé non
préalablement testé avec 1'interpréteur ou comportant des
erreurs, indétectables pendant 1la compilation, peut, parfols,
provoquer la destruction d'une ou plusieurs parties du
compilateur ou de 1a dibliothéque.

Quand cecl 3e prodult, sauvegardez le programme source, élLeigner
votrn unité centrale et recharget le compllateur,

ANNELE )
PRECORPILATEUR

Comee Indigué au chapltre N-8& SPEEDY WONDER ne tralte que des
variahbles dont le nom ne comprend qu’un caractére.

Pour vous programiecy exlstants, i1 seratl fastidienr de wndtfier
manuellement chacunet des varinbleas.

Le Précompllateur est un ountil qul e fera d votre place.
Version cassette

Le Précompilateur se trouve 4 Ia sulte du programee “DEHO)_BAS®
sur la casysetie.

Tapex RUNPRECONP.BAS"™ pour te charger.

Version disquette ou Q.D. D, :

Le Précosplliateur srm trouve sur LIa dlaquettc.

Taper RUNFAECOMP _RAS™ pour le charger.

Vous pouver alors charger un prograsme avec LOAD" Pour
sodifler les variables, tapez PHECOMP, le precoeptlateur vous
indique TERKINE si Ltoul s'est blen passé.

Yous pourrez vérifier le résuvlitat en tapant LIST.

Sauvegardezr volre programne modiflé par SAVE.

CODES ERREUR PENDANT L°'UTILISATION DE "PRECOMT"

Affichés aoua 1a lorme ERREUA x LICHE 00000, x peut prendre les
valeurs sulvantes

2 : rencontre de plus de 3 tadlesurxr nusériques ou Lypr chalne ou
de plus de 26 varlablen nusériques ou type chaine.

¥ : un tableau A deux niveaur s été rencontré.

6 : indice d'un tableau plus grend que perals (9 pour varlables
chaine, 99 pour verlables entléres).

8 : formule prithnétique trouvée en Lndice de tableau.
Aucun rontrdle de Byntaxs n'est effectud, pas plun que d'autres

contréles n) asubslibutrinn.

Nots : Lm Jlongueur des nomsy de variables prise en comple eat
timitde &k 1% curaciéres,




