SAPHIR
Auteur : Eric SZYMKOWIACK

CONFIGURATION

SAPHIR fonctionne avec Je maiériel THOMSON MO35, MO6, TO7/70, TO9, TOS,
TO9+ nunis d'un magnétophone, dun lecteur de disquettes ou dub lecteur
DD, ainsi qque d'une manette de jeu en option (saul sur TO9, TO9+, £t TOS olt
la manette est obligatoire). _

SAPHIR est constitué de deux cassettes (pour Ja version cassettc): Une
casseite ENTTEUR, et une autre JEU. ) _

En version disquette les deux programmes sont sur [a meme disquette.

CHARGEMENT ET MISE EN MARCHE.

Atteniton : avant toute manipulation, assurez-vous que tous les éléments
(vidén, ipanette de jeu, magnétophone... elc.) soient correctement contrectes.
Puis munissez-vous d'une disquette vierge formatée (versious disquetie et
{30, ou d'une cassette {version cassette).

Version cassatie,

— Mettez Yunité centrale sous tension. _ _
- Insérez la cassette dans [e lecteur, en prenant garde qu'elle soit rembobinée
en débui de bande.

ATTENTION : ¢choisissez la face qui correspond & votre appareil :

Face 1 pour MOS et MOG.

Fare 2 pour TOT/70, TOD, TO9+ et TOS.

Enfoncez [a touche LECTURE du magnétopbone,

Sur M5, tapez LOADM™CASS " et appuyez sur ENTREL

Sur TOT/70, tapez 1, puis LOADM ;" et appuyez sur ENTREE.

Sur TOY, tapez 3, puis LOADM"CASS /", et a? uyez sur ENTREE

Sur TO9+, TOB, MO6 tapez 2, puis LOADM*UASS :7, el appiyez sur ENTREE.
Le madnétophonce démarre, le programime va sc charger.

Yearsion disgueiils,

- nettez Je lecleur de digquettes sous tension.
— allitimez Tunité ceptrate .
— insérez la disquiette dans te tecleur de disquettes,



— sur TOA, \apez C oa D.
—. str TO9+ e1 TO8, vapez Cou B.
— sur MO#é, tapez 1.

Le lecieur de disquettes démarre, un menu apparait

( — JEL.

2 — ERITEUR

Choisissez le programme Gqui vous itrdresse en appuyant shr 1a toyche
mmeroiée cormespondante.

Yersion QDD,

~ mettez vobre lecteor QDD sous tension.

- meter vobre unité centrale sous jensyon.

— insérez la disquette dans le lecteur QDD face A vers le haut,
~— sur TO7/70, taper 2.

— sur MOS, tapez DOS puis appuyez sur [a youche ENTREE

— sur TO8 et TO9+, tapez B.

— sur TGS, vapez C,

— sur MO6, tapez 1.

Le lecteur QDD se me) en marche, Je programme va $¢ charger. Duive? les
indications affichées & I'écran.

DEBUT DU JEU.
Un écran de présentation apparait.

ez sur 1a touche 'G’ pour commencer le jeu avec le prenier 1abiol.
Appuyez sur 1a touche ‘RAZ" pour charger vos pmgrﬂﬁ table aux.

Appuyez sur la touche *+' pour augaienter 1y rapidité de jeg.
Appuyez sur la touche "= pour dinyuer la rapidité de jeu.

PRINCIPE DU JEU.

Vous dingez un personnage dans les galeries d'une mine aésaffyctee. if faut
ramasser le plus de saphir possible sans se latsser massacrer par les petits
MOonstres gu ¥ vivent !

COMMANDES

Avec la mauetie, dirigez fe mayclhe dans ia direction ol vous soubaitez Yoir
aller votre personnage.

t.a

Appayey sur le huwman AUTION, ponr actiooner ¥oire pistosaser

Avec la clavier, utilisez les i@ctees de deépiacement du cnrsenr. pour dirigar
vYOlre personnade.

Appitve: sar la harre d'espicement. oor ACtOUNET vure pisiclase s

N.B 1 vls pouver paser des hombes ponre détrinre des barrages 1 dingaant
v tir tappn sor ACTION up barre dlespacementt vers [ paral O faire
sabiter. Mais sartout e restes pas [a

En cas < sitdation desesperere, appuve? sar fa o (e STGP pu ONT 4 powr
revenir o ['voran de préscutatios,

Sur TOT 70, MOS et MOG, [a Looche ACC periner de sélectionney Ty ghode de
commanely du jey. 31 vans jores ap clavier o1 gue Yous souhalicz aoliser la
mafieite, apPoyez sur A touche AUCC et Si0e versa,

EDITEUR

En vorseqr casserte. le chargeuyein do progriiune EDITEYVR se faip de la
mens fgon que celur du JEU. Assiurez-vous quil sagi e Qe (b Cassette
EDIT R

Eo versmoo dis<oente, chedsisser 2-EIHTELR an e,

1. Crédation d'un tablaau,

Comstpee tromt dog ¢lécor

Vaus dispasez de 16 eloments pour comstouire ke decor e Panise de ces
dloments se treave dans Fencadrd & oo e Pécran, Deplacez Te cursear
snr up elomenn. valide: t boarem MTION e barre (Pespacomeits, s
poasses (s B zone & gauche ot vabdez a chagade fos Qe vous soahalez
"depuser” m €lément.

Pour dispaser Jes amres éléments de decor, deplavez §e caesypr syr e

symbxle

puis apprycZ sor e botnun AcCTION qur s T paree s Fespanenient,
Certans viéemengs de docor ont iane partiealatibe

# La porte ne peut $tre overne gqulvey oere e 1Rt gen, proven ine clé
iters Be tablvay (06 anes cele i prevede s .
® Lo herspe deseend e hurpe e passage shos que Foty 2'em appeos e

A




Eléments mobijles :

Larsgue I décor est constreit, il vons reste i placen les “popstoes” das o

tablean.

Fwﬁ_liunnez le curseur sur le symnbole GEN, pips catides.
I 'afaignée. descend sur son fil. et barre Je passage.

o L'étotle, se déplace et affaiblit e héros.

@ Le batomn, ricoche et affaibyt ie hévo.

# L= lank, tire verticalemend, ef {ue.

#® L= canonnler, lire hurimqialeme.tl. et lue.
. Le fantime, poursujt ie héro et |'affnbijt.

T

®:Le spouniz, pose des bombes, détruit 05 nwrs ot 10,
® Le glouton, mange le décor.
& Le t}mlntthe. crache dn fey et affaibig.

® Noubjiez pas de disposer gup|gues saphles par-¢; parla !

2, Organisation des tableaux en mémolre,
Deéplacez le curseur sur le symmbole

puis va|jdez.
Yous aixenez les ssmbutes sujvay!s :

aller au tab e atnJdrssos

_ 1
aller 4;1 tableau & pauche “- o aller au tableab o drate
allyr au EaBtea vy dessates
Etﬂck? ¢e1ableau _ kG e e tableay
BN MOmnoire ENR el al'dcrap o

1 PR

Effagevécrin RAY Elfface él6ment par chonett
Eofnie le bl PN FFF Eflace toys les tahjeans

- Cp SR
Fssai di dabileat
Pour 8asayer U (o plilsicrrs ' Giljeag, o S gu'i] soit stocke eo e,
Puis place s 1o persopage a Peweltedt Ot voys soobartez gul conineyee, ef
validéz. N |
Séiactionies 152, o valolez

3, Bsuvegarda at chargement dea tableaux

Leg labieany ne pegver cpfe salvegankes gue sgis sont Ur Wb Wwkes €N

mémaoire.

Bour 1a sanvegarde opp e charde @it posuiinniez le Suest g sur o syimbale qui
rédsent, gpe cassplld o vOrsEIn Cassethe ogodpe disqQoelhe Lo s dis-

Itel
aa.lidez- VI OFCIOZ s sy abcles Sppvanis

r —
st e
CHARGEAE N AL VELLARDE

Sé[ectinunw el g veds Eresse. valnded of syned s nstegchons A
I'éeran.
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