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PWYTHRAGORE
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Un jeu éducatif

pour apprendre et réviser les tables d’addition et de
multiplication

pour entretenir la mémorisation des résultats

pour donner un caractére attrayant & la situation

d’apprentissage.
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Objectifs

La mailrise des tables d’addition et de multiplica-
tion conditionne une part importante des activités
mathématiques & I'école élémentaire et au-dela.
Utilisable dés le cours élémentaire, le jeu de
Pythagore a pour but d’aider Penfant & maitriser
Pusage des tables. II permet également d’en
controler le degré de connaissance.

Méthode

La pratique usuelle d’apprentissage, fondée sur la
récitation mécanigue, présente un aspect fastidieux
qui rebute, et demeure souvent inefficace.

Avec l'ordinateur et Pythagore on parvient & une
parfaite connaissance des tables sans s’ennuyer
gréace a une démarche ambivalente :

— recherche des couples d’opérandes permettant
d’obtenir un résultat affiché ou, & partir de ce
résultat et de 'un des opérandes déja découvent,
recherche du second.

— recherche mentale des multiples d’un nombre
entre 1 et 10, ou de la somme de deux nombres.

Pythagore présente des grilles d’addition ou de
multiplication & 9, 16 ou 25 cases, au choix.

Le but de 1a premiére partie du jeu

Placer correctement les opérandes autour de la
grille des résultats. On dispose

— de la grille des résultats (invisibles)

— des lignes verticales et horizontales ol placer
les opérandes correspondant aux résultats

— d'un tableau contenant les opérandes a placer.
Le jeu consiste & demander a FPordinateur de
dévoiler un minimum de résultats pour pouvoir
placer correctement les opérandes.

Dans la deuxiéme partie du jeu

Il s’agit de remplir les cases encore vacantes de la

grille des résultats. On dispose

— de la grille des résultats telle gu’elle résulte de la
premiére partie

— des lignes d’opérandes (éventuellement cor-
rigées)

— d’un tableau contenant les résultats.

Le jeu consiste & placer les résultats correctement.

Le score est fonction des deux parties du jeu.

Un programme
de démonstration illustre
les détails de manipulation.
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Placer la cassette correctement enroulée sur la
bonne face dans le lecteur de programmes (1 top
sonore pour TO 7 et TO 7 70, 3 pour MO 5).
Appuyer sur la touche LECTURE.

Mettre sous tension I'unité centrale.

Sur TO 7 choisir Poption « Un programme enre-
gistré ».

Sur TO 7 70 choisir Poption

Sur MO 5 taper RUN» et valider.

Il est nécessaire d’avoir un crayon optique.

Placer la bande correctement enroulée sur la bonne
face dans le lecteur de cassettes.

Appuyer sur la touche PLAY du magnétophone.
Maintenir la touche START enfoncée pendant gqu’on
allume P'unité centrale.

Relacher la touche START.

Appuyer sur la touche RETURN.

Il est nécessaire d’avoir un joystick. On déplace le
curseur avec le levler et on valide les choix avec le
bouton.

Conditions de garantic

Cetle gar
de duplication des programmes
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it

que I relour du produit soit etfectué dans son emballage d'origne par un envor recommandé avec accusé de rception

Cetla garantin re 8'apphique pas lorsque les défauts sont dis & des erreurs de maniulation de la part de Facheteur

Exsmples  poussl

Iraces de doigt sur les supports magnetiques. phage de Iz disquette. démagnétisation




