PRODUCTIVITY KIT

Introduzione al software integrato

Traverete SCRITTQ, il word processor, sulla facciata n | dela cassetta v
PC-CALC, il dopliv eletlronico sépuito da ARCOBALENG, U) progranima Jdi utitita
grafica, snlta facciata n> 2,

SCRITTO

Autore : Bornard Tahon

CONFIGURAZIONE

Qucsie software funzioua con Ja conliguraaone seguenle

-= 1)Inetti Prodest PU 124,
— Una staunpante che 8] collega sull'uscita parallela.
— Lna penna othica.

CARICAMENTO E AYWIAMENTO

— Assicuratevi che futti gli elementi siano corrcttamente comnwessi ¢ roessl
sollu lensjone.

— Sceplicte Fopzione BASIC 128,

— Digitate RUN".

Il progrurmma viene caricalo € un menu appare sullo schermo,

i MENU.

1) Preparaxione.

Quest'opzione permette di preparare Iimpaginazione del testo, e di adattare il
programma alla stampeanle per I'impress:one delle lettere accentuate, def salti
di linea, dei Rumeri di caratteri per linea, margine sinistro, margine destro, ece,
Durante Ja ¢reazione potele avere uno stampaggio linea per linea.

I'na pagina appare sulln schermo permetiendovi di mwdilicare § parametri
dell'lmpaginazione, Le pagine seguenti {in tutto sei) si ottengono premendo —.
m%m alla tabelia qui sotto per conoscere 'elenco dui paranetri che potete

incare.



. Limit Codici
Impaginazionc N carattersdinen - Bk Kl
N: Boee ;paglna I- 10 68
lesteerli et 1- 3 |
Margine destra {J- 15 5
Murgine sinlstro ¢- 15 3
Scrithora, Tabularious 1 1- 40 K}
Tabulazione 2 ]- 80 L
"Talbidnxicoon: 3 1- 30 60
nixio sceittura 1- 70 1
Slamp. dopa Creaz, L | l
Stampante N~ di extoune 4135 &0
a Cozortcre normoale - 30 15
I Caral, spazisko 0 30 14
Accentt -3 238 1E2
-& 0-235 163
G -255 146
- n.255 M6
- 0-255 167
Accent 4 1255 168
N 0-253 L
T 0-253 15
. (1255 174
5 0-25 178
Arcenti i T o288 182
S L {J- 255 181
-0 0-205 183
21 Creazione.

a) F.1'opzione principale del programma con la qualc potele Inserire 11
testo,

1] testo viene introdadlo linea a linea, ciascuna essendoe convalidata con i taste
ENT. Si pud ad ogni momenta moddificare questa linea con i tasti «—, —, EFF INS
scrivendoe di nuove sulla parte del testo da modificare.

il tasto (1.8 annulla i caratteri a decorrere delia posizione del cursore [ino alla
flue delta livea

(}gni linea viene convalidata con ENT ¢ man mano si slampa,

1 tasto HOME permette ad ogni momenta di passare dal modo “Creazione” al
modo “Lettura®.
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b) Le funzlioni in modo “Creazionc”,

Servendovi della a oftica potete selezinnare dificrecoti vpzivni nell'area
situata a destra dellu schweene,

20.40.60 sonc le inzioni di tahulazione.

R1 : Riturno alla Jinea precedente,

Rx : Ritomno alla lirea x

a. ¢. e; Permettona Ji scegliere il modo carattere per la staropanle (carattere
corsiva, grassetto) digitando i codice declmale carvispondente.

3) Lettura - Madificazione.

a) Lettura.

St elfellua su 3 linee del testo. _ ] )
Nell'area destra delle schermo, pulrete scegliere graze alla penna ottica.
1 Visualizzate il testo a decorrere della linca situata nells zona di lavoro,

Per vigualizzare il testa 5 o ] Jinwa pitu bDasso,

Md Modifica una linea sibuata nells zona di lavor.
AN Annulla una linea.
IN Inserisce una linea,

b) Modificare.

Ct Per andare alinitima linea del testo.

Md Modifica una Lineu situata neilla zena di laveora,
AN Annulla ta linea.,

IN [ngerisce una linea.

Me Rinvia al meuu,

4) Inserimento di un testo a decorrere delin cassetis.
Quest'opzione permetite di riprendere un Weslo precedeniemente salvaguar-
dato su una cassetta, _
Nl programme chicde ] nome del lesio poi lo carica, dopo che avete
lzionato Ja cassetta, _ .
1 possone anclie unire due 1est) lramite quesiopzione,
8) Salvaguardia su cassetta.

— Mettete una cassetta vergine nel registratore.
— Seguile le indicazion date sulla scherma.
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— I nome del testo deve essere in lettere mainscole e comportare Al massimo
8 caralleri.

Questopzione permette di stampare il testo a decorrere di qualsiasi linea e dt

dare una serie di comandi di avviamento della stampante.

St pussono dare fino a 6 sequuepze di 5 caraller.

Riferirsi al mannale della stampante per canoscere quasti codicl.

Dare i) numera della linea sulla quale inizia o stampaggio.

Avviarc la stammpaate.

[nizio dallo stampaggio.

Per ferwmare wmpreessiowe i corso, digitare,

Per passare alla pagina sequente, vispondere S {si) all a domanda “vnlets

lerminare La pagina ™.

6 Per aver alcuni esemplan dello stessa besto, vdspondete S (si) alla doman-
da : "Desiderate un altvo esemplare ™.

=T % o g

7} Fine,

Permelle di riavviare U coiupuber souode di cornande divelly, senza cancellare
la memaria.



ARCOBALENO
Autore : Alain NAKACHE

— Microcompuler PC 128
— Joystick o mouse

CARICAMENTO E AVWIAMENTO

© Assicuratevi che tutti gli cleruenti giana convenivttemente callegari :

— mouse con 'uscim 1,
— jovstick con l'useita 2,
@ Accendele 1 video.
€ Accendete Funilh centrale.
€ Introducele la cassctta el registratore,
@ Sceglicte Fupzione : BASIC 1,
@ Battete LOADNMN
€ Protnete ENT : d programma aveia automaticame nte,

SCHERMO DEL MENU CREAZIONE

|

LENTE mirino della
. N lente
8 x 16 punti FINESTRA

8% 12 caratleri

TAVOLOZZA DEI COLORE | | FUOXUODCONE i | flr ]




jﬁl)mi}m\fe a creare delle immagim a 16 colord in uma ristluduer: da 160 x
2K punti.
SCHERMOC DFE. MENU VIDEATA INTERA

IAMMAGENE VIDEATA INTTRA
Zao-t'ia per Tusa della casnetts Bincon d'ikone

c=|@; | ]|
o ] T

_ SCHERMO DHLSCTTOMEN VIDEATA INTERA
BMAGINE VIDENTA INTFRA
<
Riocce divane i _]

DESCRIDONE DELLE FUNZIONI DEL PROGRAMMA

AROCOBALENC consta dli parecchi menu :

Al ml.t-l:iru CREAZIONE d¢d disegno: serve a lavnmre a grafica punto pes punto.
— st bente ds 8 X 16 punti
— una finestra di visualizeazione Jda 8 x {2 caratteri
- ulk tavolozza per la soedta ded onlon
— unt blucco ivone

B. Nlmenu VIDEATA ENTERA : serve a Javorare certe 2one deflo schermn. Permetie la

seleaone della nestra @8 vimializzazione cosi come la salvaguandia e la lettura su

cassetta delle inunagdn create GuFARCOBALENQ.

NB. : For seledonar: un'icona :

— Spostate it enrsnre sullicona sealit grazie ol joystick o al mouse e convalidate il
pusio,

Por deliniee una zona :

- ..'[)mlatc i) cursore sul prh“{l.RE"nm delle ciagonale della zana e fate un
click {premete il pulsante FIRE del joystick a il pulsarde i simstra del
monse) : u Guadeo rosso cincnnda allura il cursore.

Spnstate |l cursore sul secondo punto della diagonale ¢ convalidate : la
vl viene ¢osl definita.

DESCRIZIONR DELLE |CONE DEL MENU CREAZIONE

lLavoro in ws zona della finestra (8 x 12 caratteri)

Permette di passare al nrepo YIDEATA

INTERA e R
~1] i |
=X
(.8 selezione di provoca la sna visualizzuzione in verde. tina

zona nella finestra o allora uvssece definita. Per definirla ovcorre
spnstare i) cursore nella linesra e scedliere i dué punti estremi della
wazenale facendo un click.

Essendo delinita la zona, delle nuovt icune appaiona :

fine del rattamento della zons : ritomo alla icone ded eou CREAZIONE.
’_—'} dipinge la zona con il calore scello nella tavaiozza

o simctria orizeontale della zona intera

11  simetria verticale dela copa intera

N = B
L 4

Potete ad opni momenta cambiare il colore delks tavolozza spostando
il cursore sl colore prescelto e facenda un click I segnale si
spostuera aulomaticamente davantt al colore scelto.

3



DESCRIZIONE DELLE ICONE DEL MENU VIDEATA INTERA

> sotvaguardia ti Wi Programma su cassetis
r—- spustantentn della tineslra (menn CREAZIONE )

smetria verucale dalla zinna —
ritorna al moenu CREAZIONE -
canuwento di sin prosfranuna su cassctta |

{— spostanento di wna 2ona

41— sunelria arizzontale della zons l

nehiaue o sottomenn VIDEATA NTERA —— \l/ !

- ) N S
.I. -

e TR

" Descrizione di 1iC.ONA
SALVAGLAKDIA D UN IMMACGINE SU CASSETTA
_] Diitote # nome dell mnagine dy satvaguardare,
remete comemporarcaunente i asti 11TAY ¢ RECORD dal m.u; tolonn dapo
AvrTe serily Una cassetta vergine nel registraton:. Premete ENI. L caso di
WANOVTA erTata, premerete enntemporaneamenie i tasts SENFT ¢ Cr S HOME,

N CARICAMENTO DI UN IMMAGINE SU CASSETTA
j. . ‘.—,' Digilate il nome dell'innnagine da caricare.
_—) Imroduccte la cossetts — nella quale gi lrova Nimmagiue  0el registra-
ture. V'remete it tasto FLAY del magnetofong ¢ CNT, In ¢aze di manovra ervarn,

premerete couluaporaneamente SIIIFT ¢ C135 HOME,

‘). SELEZIONE C SPOSTAMEN () DELLA FINFSTRA Dt VISUALIZZAZIONE

. 1= DEL MENU CREAZIONE

L=+ Vin qualro 10880 da A x t2 caraller viene visualizzato sullo schiriw.
Potcte spustarie grazic al jowstick 0 al mouse. Per convalidare i pusto scelta
fate 1 chcke -\rete coxl oohaitv la nuova ubicanione della fincstra Gl
vauaizzazions.

- T 1COMA D UNA ZONA
Dovete schegionare due punli estremi dedla Tooa prescelia.
Putete pot spostarka sullo schermo © lissar'a dove vulkele facenda un

cixk.
} l}\;II-B}tSIONE VERTICALL DELLA 7ONA SELEZIONATA
i w.NR)
-1 INVERSIONF, ORIZZONTALE DELLA ZONA SELEZIDNATA
Lv.NH)

<
| RITORNO) AL MENL CRFAZIONL

7.!— RK HIAMO AL SOTTOMLNU VIDFATA INTLRA

DESCRIZIONE DELLE ICONE DEL SOTTOMENU VIDEATA INTERA

| anstituzive di un colare co an altra in s 20na
2 rtomo alla parte VIDEATA INILIRA

o
e’

gl

colarameitlo Ci URA 20oNa
Descridone di ugi icons :

' SOSTITUZIONE. DE HN COLORE CON LN ALTRO (N UNA ZONA
| ‘/Z' DETERWINATA.
ta tavolozza viene visualizzola con due frocee :
la freccla | piunta sul colore di partenea

la freccla 1 punta sul colore di wrivo -
Dopo avere sccliv ) due caiori, spastale I} cursane su | & \
e convalidate. Sceglicte allora Ia 2008 di lavory, (v NR <&

- = COLORAMENTE) Dr LINA ZONA
' ~  |a tavoluzza viene visualizzata
Selezionate il colore prescetio spostando la frecaia

- |"Illl.'.' wi click ‘“IE‘I




ATTENZIONL : Opui volta che lavarate con le 2one, potete ad mfid juvinento
loruare al menit delle icone premendo contemporaucapente SHIFT e (18
HOME.,

Nella parte VIDEATA INTERN potete ammirare L sclicemiata premendo i) tasto
£IT . Per womare al menu delle icone premere di nuovo EFF |

PER DISEGNARE PUNTO PER PUNTO

— Seeglicte U colore desiderato

- Fate un click por "porre” 1 punti nella lente Pulele spostare il mirino della
Jopte premendo i tast —, “, —. | . o facendn un ¢lick sul pusto scelto
nella finesira.

COME USARE UN IMMAGINE
SALVAGUARDATA A PARTIRE DAL BASIC ?

— Xpegnete ¢ accendete di nuava i computer
Seegliate 'opzivne [ BASIC L0

Riavvolgete la nassetta fine all'inizio del'immagine
Digitate U progranuma seguents :

10 CONSLE. . A

20 POKE SHATCQ, PEEK FRHASCDY DR [
% [OADM “CASS (nume dell'immagine )*
M)

POKE &HATCU, PEEK (& IATCOY AND &HFY.
LOAD ~CASS :(nome deliimmagice)”
60 GOTO 60



PC-CALC
Autore : Gliles BLANCHARD

PC-CALC & un “foglio di calcolo chetironico, & un software che mette in opera
una griglia compoeta di file e di colonne.

A l'interserione di una coloana ¢ d una {ia si trova una “casella”. Questa

casella contiene un numero che pud csscere sia un dato da caleolare. sla Hl
risultato ¢l un calcolo gia stabilito.

PC-CALC 2 dunque una specie di “caleolaleice elellronica te" che pud
roalizzare fino a un migliaio di operazioni. ggan v
L'Interesae magglore di questa “calcolatyice elettronica gigante™ & la possibhiti
che offre a decorrere dalla modificazione i un dislo Wi calcolare di nuovo tulta
una tabeila di citre,

Una casella pud essere caicolats a decorrere di qualsiasi altra casella. E ovvio
(:"‘hhne Eotete scegliere il numero di colonne ¢ di lile aecessarie per fa vostra
a.

CARICAMENTO DEL PROGRAMMA

Questo software funziona con Ll coadipurazione seguente :
- SOI..I\‘E'ITI m&ﬂdl F(. 128 .
= Stampante paraliela {in opzione),
= Penna ottica obbligatoria.
= Mettete sotto tensione la stampente.
= [nserite la cassetta lacciata 2 incannellata sino dallinizia nel registratare.
= Premete li tasto PLAY del registratare.
= E normale cbe la casse(ta non giri.
= Digitate RUN" sulla tastiera.
Premete ENT

= La cassetta énmim:ia a girarc, il progranuna si avvia aulomaticamente e
carica da solo.

AVYVIAMENTO DEL PROGRANMMA

All'lnlglo del programma,

Una domanda appare :

RIPRESA D1 UNA TABELLA GIA REGISTRATATA (3N)
1



1° N [No).
Due domandr apparoiw -

NUMERO D COVLONNE
NUMERO DL FILE

Digitate una cifra 0 v uumero per definire #f awnero di file 0 di colonne
doesuderale, e premete ENU per couvalidare 1a scelta.

1)na nnnva domanda appare :
YACCORDO (5/N)?

Se digitate N (No) tornate al menu.
Se digirate 5 (51) la tabulla appare,

2° 8 (8.

igitate .

Un messaggio appart :
NOME DELLO SCHEDARIO.

Im fglio cleltronico di dati si cosserva. chlamato SCHEDARIO FOGLIO
ELETTRONICO.

lascrite d dischetto o l1a cassetta vcannellata dall'inizio conlenents Jo scheda-
rio e premete il taslo PLAY del registratore.

Dipitate il nome dello schedario € premete ENT.

“e avete dimenlicalo il nome, digilate CASS: e premete ENT. )| prano
schedario sard preso in conto.

! mma.}:tq}' - ff,rju seguente appare :
LETTURA DELLO SCHEDARIO.

Appeua lo schedario ¢ trovato, entra nella memoria. Polrele cominciare la
maodificazione o il complemento,

NOTA : In casa di errore,

3¢ vi siele sbagliati e nan volule leggere uno schedariu, ma volele creamna un
E)Il_'rsn, hasta prentere ENT senza dare il nome dello schedario, oppure il taslo
Se '.1 sicte sbagliati scrivendo i) nome dello schedario, potete riscriverio
utilizzande 1a freccia sulla sinisira, ossia ricominciare premendo (1.5,

DESCRIZIONE DELLAYIDEATA

Lo schermo ¢ diviso in 8 zotr: che 3000 -

a) La zona “TASTI UTILI™,

Su uno sfonda nero con igcrizioni m giallo su wio sfondo bin scuro, yuesla
2014 si trova in cima nella parle sinistra dello schermo.
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LUna freccia nera su sfondo giailo indica chie qualcosa avviene quando premete
il tasto purlando il caratrere grafico corrishondente.

Una freccia oura su sfondo blu imdica ¢he temparancauwenle non potete
promere il tasto compurtando questo carattere pralico.

b) Lu zuna “FUNZIONE IN CORSO".

Questa zona ¢ su uno sfonda nero con delle iseriziani gialle o blu scurn, Si
trova in cima alla schermo.

14 lettera (), inn nero sn sfondn dially, indica che avvicie gualeoga quando
premete il tasto comportando questn caratiere geafico.

| & lettera P in nero sn nno slondo blu. significa che lemporaneamente auvn
potete premere it testo conportando questo Carattere grafico,

¢) La zona “CARATARISTICHF. DELLA TABELLA".

(sl zoska & geTitta in nere su yo sfondo rosso. e calee Al quadro rosso,
mdica i numero delle colonne e delle fite delinito per questa taliella,

d) La zona “STATO DELLE OPFRAZION]™,

(Jnesta 2ot € sCTitta in nero su sfondo rosse, in calee A quadra 1nsso. Indica
U numern delic opecazioni “colanne”, il puirero delle operacgiont "hle” e il
awmero delle anerazioni "caselle” gid definite.

e) La zuvna "NOMF. DELLE COLONNE".

Questa 7zona ¢ in cima della tabella, scrilla in nern su uno sconde bisnca.
indica U twnie delle colonne cle domina,

N Lua zona “NOME DELLE FILE",

Questa zona & sulla sinistra della tahella. scritta in nera su uno sfoado bianco.
ldica il munero delle fie siluate versa Ia destra,

E) La zona “TABEILLA",

Questa 7ona ¢ situala 4l centro. scritta in cero su nna stondy branco. (Ogni
caseila contiens un numero,

h) La zona “MESSAGGIO D'ERRORE.".
Sinzata sotto la tabeilly, & soritta in biamco su uno s{onda bl

1) Lazona "VISUALIZZAZIONE DFLLE OPERAZIONI".

Situata sotto lu tabe!la, sulle ultiine Lre linee della pagina. Vedrete le operazioni
definite apparire quando chiederete I'eletcw, per consnltare, o modilicare.

3



FUNZIONAMENTO DEL PROGRAMMA ED ESEMPIO

Ci 300 in genkre quattro bpi dj Javoro :

— Dodinire il foglio di calcoln cleltronico.
— Riemnire la dtiplis,

- Definire le operazioni.

— Escguire e pperazioni.

Prendirma i:n csenipiv < calcolo di spese angguali,
Irivna i Watto costituiama la tabulla,

[ & tabela suru composta di cingue colanee
ANNCY  TRIML TRIM?2 TRIMY  THIMG

v W nove file :

STIPENDIO TELEFONO ABRIGLIAMENTUO
NFFITT) E1ETTRICTA GAX NLUTRIMENTQ)
ASSICURAZIONE SALDE} "TEMPO LIBERO

tna domandda appare

RIPRESA I LNA TABLELLA GIA RFGISTRATA (SN
It quesie caso digitare N frus)

Mite domande apparono ;
NUMERQ DELLE COLONE
NUMERO DELLE FILE

Digitate 3 per ¥ numnuru delle colnnne, poi premete ENT,
Ditate @ per il numera dele file, poi premete ENT

Per selezivniere 1a 20na dinserimentu, scegliete con Ja penna oltica la colonna
0 ]2 fda ed inserite i diti con l'dute gella tasticra.

le yuesto caso precizo, Ia tabella £ composta di cinque colonne € di pove file
che non sarannw visibi sullo schermo ma sarmwio stampate per intere.

Per visnalizzare 1a culotui seguente o 'a fila seguente. Lusta prémere i tasti di
sphstiinento frecclan.

UIna vnlta che le colone € le fite sono redatic, viseriamo i numeri nelie casele.

La selesione della casclla si Ly con Ja penna nitica, Vinserimento dei dari si fa
con lz tasticra, Non dimenticate di couvalidare d numera premendo ENT,

Nella casella situata alluileesezione della colonna 1 e della fla 1 {Stipeadio
annuale) digilate (210000 e premute ENT.
Inserite 3 dab ucla Labella.

Ccco la liata dei dab Ja ingerire nele caselle corrispoudenti a -

lmporte annue dell'assicurazione : S000
Fatture telefoniche per un anno -]
Elettricith Gas : 10 00

Affitlo anntele . 24 (00

Costiluita la tabella, vediame Ia tase DEFONRE LE OPLRAZION],
Prinua di mtto dividianw le different gabriche per trinnesice,

Per (uesto

Premere O

[ & viduala $) cancelta ¢ videte apparire dee contatori sullo scherme

Avrete da soegliere se 'aperazione comerne nna cijoiui, una fila o una
casella.

Potete tare apparlre nei "ceatatoei” it nome dedle file a sinistra ¢ U nome delle
colonne a destra, scevendovi dei tast (reccian,

Cott s tasti di spostanento alto ¢ basso fate apparire TRIM1 su stondo giallo ne!
enntatore di destra, pui preinete ENT per convahdare.

TRIML apparira in cakee allo schermo divant al segno = Potete sceglico
tramite la peioa ottica nella scrillura dell operacivne.

oI 2345 hH7F89 .00+ - W
MOD ARY INT COS SIN AN LOG FFF  FIN
MOD  : mndulu

AHS » valore assoluto
INT . vajore inlero
COS : COSINUS

SIN : stuus

TAN : tAangente

142G logaritma

YV~ . radice quadrata

LFF - cancellatura

FIN : convalida di nn'operazione

Fate appircire ANNC su uno stundo gialla ncl conlatore sinistre ¢ premete ENT
prr convalidare.

Scegliete ¢nn Ja prmta ottica il scguo /¢ U aumern 4.
L'operazione seguente appare

TRIM) = ANXNO S 4.

Premete con la praung otties il sepnow FIN, per convalidar:
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Per eseguire le operazioni, premere

Durante l'esecucione vecete in calee allo schiernto la lista di quello che @
LSRRI,

Opurale dello slesso wodo per gl allei tre lebnestyi

Per non cavicare tropun la n*emoia, ed exvitare i rischi di errar, ancullate lo
vperaziont precedenli pruna di proseduire con altre operazioni.

Per questo premete A,

(on i tasti di spostamuento alto ¢ bassu, sclegdonale Noperaziome <he desiderate
arnllare. Premendo sulla freccia, lNoperazione si annulla.

Una frase appare in alto .

SIETE SICUR] D1 QUESTA SOPPRESSIONF. (3N

Iiigitare % se desiderate sopprimere questa operazione.

Dadities N st noss desiderale sopprimere guesta operazione

Per quest’esempia, digitate 5.

Lontinuiamao Ucsempics date, adesse desidenotie sapere quanto ci culiue per
I'abbighamento, il nulrimento & il rempo libero,

Definiama 'operazianc cob la poings ottica

SALDO = STIPENDIO - ¢ AFFITTO + ASSICLRAZIONE + TELEFONQ +
ELETIRIUTUA (3AS)

Usare 1 Losli di spuslvaneuly per selezonare i aomi delle file nel contatore di
ginistra & premere EN1" per convalidare,

I"cr eseduire loperadone, preuwle L

Se desiderale calcolare detle percentuali, per esempio volete consacrare il
2108, del salde allfabbidliamente ed il 30% de: saldo ol nulranenlo.,

Per questn premere O

I 'operazione si prescntera di questo made.

ABBIGLIAMENTO = JALDO - 20+100

Selezionate ARBIGIIAMENTO e SALDLY nel contatare: di sinistra e premete ENT
per convalidire, Con L penna vlzea punlate FIN per convalidare Yoperazione.
Premele E.

RIEPIHAO TEGRILO DELLE FUNZRINI DI PC-CALC

Csislone Jue Lipi di funzioni per PC-CALC

1.F FUNZIONT DELLA TABELLA

I.¢ funzioni delia tabella sono :

— llricwpitnento
— Lo spostamento

L ricmpugenly seeve a cambiare tl conlenulo delle caselle, e Lo spostamenta
permett alla fincatra dello sehermo di spostarsi sul Joplio di calculo.

6

a) Tl rtempimenta.

I Lee lips b riempimenti gella tabella usano la penna oftica. 5i puo cosi rienipire
una casellz o muditicarne tl conlenulo, cambiare il name di wna fila, camhiare
il nome ¢h unad colonna.

G volla i procedimento @ 1o sweasn |

Puntate cam la pentia olltica ka casella cui contenuta desiderate cambiar:.
Mgitate di nuava il niova contecnuto.

PMremcle ENT quando avete finita,

i‘it J‘_IfA : Quando ricipile wa casella della tabella, il campurer aceetta soltanto
2 cifre.

Nuando rempile un name di colkanne o di fila. U copuler uccetta lult ¢
simholi salvo ¢ 1o spacic.

Per digitare di nunva m carattere digitalo puer ereorr, Wornaee in dietro ¢an la
treccia sulle destra,
Riempendo nna cascla dedle labella. @ compules vi veymernte di indicane me

cilre dopo ta virgata. “Iurn i calcoli si taranno cor wolla precisiong, peed
saratno visibih sollasty con dae cifre.

h) Lo apostamenlo.
l.e funzioni di spostamento dely schierninmo usaw Lalle Je Ireccie a desra della
tastivra,

buer andare diccttaente in un angolo della tahelle, premete il tasty con un
caratere spezzatn. Fremendo di naovo cabivrele angolo.

ATTENZIONE : Se una freccia @ s unn sfandis giallo, potele premurla, se @ su
une stondo blu e polete premerla

LE FUNZIONI OPERATORIE

Luesre sono indicate in citty della paging della tabella.

Ne esistono nove :

Qperaziviie Annillare Finirc

| istare Verowtare [mprimere
Esuyruire Risciivera Salvaguardary
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a) Deflnlve un'operazionc.

Digitate O

La pagina dello scherone si caneella e vedete dune contatin sullo schenumo.
Seeplicte se l'gperazione ¢nncemne une coluiu, una filg ¢ una casella . Potele
fave sfilare nui coutatori o nome delle file a sinistre ¢ il noawe delle calonne a
destra, Le freccie verso I'alta ¢ il basso permettono di fare shlare tl contatore
cni parte mediana & su sfondo giallo. Per passare di un contatore ad un altra,
usale la freccia versa L sinislra o verso Ja destra.

Dopo aver seelto la colonna e 1a fila, premuete ENT per convalidare 1a scelta
Il name scelto appare in calce allo schermo davanti al segna =
| fesa nwitibudiog di segni e di simboli appacon

b) Listare un'operuazione,

Questa [unzione permette: di visualizzare Je operazioni create,
Pramete L.

Uy calee allo «chermo apparirauio

Il nemero di gperaaon create, il numerns dell'operagions visuatizzata e il nome
delloperazione stessa. ) st di spostaments altn e basso servono ad elencare
tutte v operazion ¢reate ad una ad una.

) Eaegulre,

La ¢ le aperazinni chicste si eseguono.
Premete E

 numerd delle operazioni create, il numern dell'pperaziome visualizzata
apparong swlo schermo.

Le operarioni si eseguono le unwe dopo le altre,

d) Questa funzlone ha La slessa finallid che ia funzione LISTARE ma da
In plu la pussiblillta i annullare un‘opernzivoe,

Premete A

Fate shilare von t 1asli {recciati alto e hasso lc differente operazioni ereate ¢
posizionatey snll’ operaziane che desiderate annyitare.

Premete INS
5i pud soltanto annullire un'operazione per volra,

K

) Permulare.

Quesla funzione periuelle di cambiare Vordine d'esexcuzivne dedle operaziow.
tremere P

Appare sullo schiermo

PERMUIVAZIONE DF1LE IUE OPERAZIONI

D'ACCORDNO) (NN}

Su premete N, turnale alla pagina della labetla.

Se premete 5. la prima operazivae appare in calce wllo schermo con i Last
frecciali allo e basso.

e volele convalidare 'uperazione visibile sulo schennu. premete INS ed il
numcrp dell'operazinne sclczivnata apaane dope-

SCELTA DELLA PRIMA OPERAZIONE,

i seleziona la seconda operazione delo slesso mado ¢he la prona,

Uie volla convalidate Je gue opcrazion ¢3 permulace, un messagdiv di
conforrwe appare sullo schereo

1Y ACCORDO (8N

Se prenle N {na}, toragle alla paging della tabella, i ke operazinni non
hanno peruutalo.

Se premuby 8 (50), tomale alla pagina delo Wwhela ma le aperazion avanno
permutato.

La hnzione LISTARE vi permotic di verificare L penmmutazions,

f) Rlscrivere.

Questa [unzione perinelle di viscrivere la (ormmiaziane di ubd operaziomn
genza madilicare il camming delladista delle operaziil.

Premete R

(In messap@o appare i it della tahelle

Sceglicle con © e

Foi cunvalidate con UNS,

Le operazioni apparonc in calce allo scermo. L volla l'opcradone da
riscrivere selezionata ¢ convalidata, 1a cordernia della seelta vi & chiesta.
CONFERMATF RISURITTURA 5N}

Sc digitale N(na}, toruate alla pagina della 1abella

Su: digitate S (si). tornate alla pagina CREAZIONE, 1)L OPERAZIONI e digitale Ja
ruova fannulazione dell'operacione,

Fotele ad ogni momenlo abbandonare: premeendo (15,
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) Finlre.

Questa fu:szione pertette di mertere un fine al vostro lavoro.
Digitate ¥
Appare sullo schermo :

FINE DEL LAYORG
SIETE SICURI (85N}

Se digitate 5 (si} il lavore ¢ finilo, 12 memoria si saota e bisognerd
creoiuniare tutto da capo.

e digitate N (no) ; il progranuna si avvia di nuova ¢ potete ricominciare yna
nuova, lebella.

h) Jmprimere.
Premete su L Ia tabelta e le operazion vengono statpate,

1) Salvaguardare.

Euesta fuirone permnctte di salvaguardare yna tabelly prima di proseguire il
AVUTHD.

Inserite a casgetta nel lellore.

Premete S. un wiessaddio appare .
SALVAGLARDIA DUUNA TARELLA (8

Se digitate S {si}, wrallea domanda appare
NOME DELLC SCHLEDARK)

Dopo aver date yn name 3) vostro scliediriv Jal 1nasstmo otto lettere ) questo
$i salvaguardio automaticancnte. La tabella e le nperazioni sonoe salvaguarda.
Le:

Se digitate N (no), tornate alla paguna della tabetia.
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