En préparation

FRANCAIS

Phonémes et Graphémes

(Primaire)
Un véritabie inventaire phonétique qui guide
Fenfant dans les méandres de i'orthographe
frangaise.

Conjugaison
(coilege et iycee)

MATHEMATIQUES

Calcul Mental
(6° et 59

DES LOGICIELS
POUR APPRENDRE :
POURQUOI ?

Le but poursuivi est de faire entrer au sein du
foyer, d'une ciasse ou d’'une coliectivité, queis
qu’iis soient, un enseignement rapide, moder-
ne, compiet, afin que tous ceux qui le désirent
puissent accéder aux connaissances ies plus
variées. Sans prétendre remplacer ie livre qui
offre une réfiexion de fond, ou le professeur
qui reste a ia base de toute éducation, ies
iogicieis EDIL-BELIN mettent a ia disposition
de chacun de véritables petits «grooms»
d'enseignement parfaitement dociies et ser-
viabies.

En effet, aucune connaissance en infor-
matique n’est requise pour utiliser ces
programmes.

il suffit de savoir taper sur un ciavier des mots
aussi eiémentaires que OUI ou NON, ou un
chiffre, ou de pointer une case sur i'écran
avec un crayon optique.

Les programmes font chaque fois apparaitre
sur ’écran un «menu», composé de cours,
d’exercices corrigés ou de simuiations d'ex-
périences, avec possibiiité de passer instan-
tanément de 'un a I'autre, de discuter, d'ap-
profondir ou de revenir sur ies problemes mali
Le programme de chaque cassette est d'envi-
ron 50 KO.

Logiciels EDIL-BELIN :
8, rue Férou 75278 PARIS CEDEX 06

Conception, réalisation, relations Auteurs .
18, rue Violet 75015 PARIS

INTERACTIFS...
ANIMES...

DES LOGICIELS

AU SERVICE

DE L'ENSEIGNEMENT

Programmes informatiques
pour TO7 et MO5

BELIN




FRANCAIS

Le cadavre exquis de la
grammaire
(college et iycée)
Coffret 1 : Etude de la phrase simple :
Groupe nominai - Groupe verbal
Des notions traditionneliement austeres et ri-
gides, dans une présentation interactive et
animée. SOMPTUEUSEMENT MISE EN
SCENE, ia grammaire est aussitot PRATI-
QUEE grace a une panoplie d'exercices tous
corrigés et commentés. L 'enfant progresse
A SON RYTHME sans rencontrer d’échec
cuipabilisateur.

2 Casseltes ® Code 6001 ® 230 F

Coffret 2 : Jeu Grammatical

LE JEU DES PETITS PAPIERS avec I'ordi-

nateur ou COMMENT APPRENDRE A

CONSTRUIRE UNE PHRASE.

Un jeu historique devenu familial entre dans

I'ére de i'informatique.

Et toujours : une assistance pédagogique...
1 Cassette ® Code 6002 ® 160 F

Participes passes ?
Accordez-vous !
(coiiege et lycée)
... ou comment un grand classique passe a
I'informatique. Les deux grandes qualités des
logicieis pédagogiques : interactivité et ani-
mation au service des participes passés
d'étre et d'avoir.
e Notions de genre et de nombre appliquées
a l'accord des participes passés,
e Formation du participe passe,
e Accord du participe passé.

2 Cassettes ® Code 6004 ® 230 F

MATHEMATIQUES

Le Jeu des nombres 6°

EN DIALOGUANT avec I'ordinateur, ies en-
fants révisent tous les POINTS CLES du
programme de 6°. L’'ordinateur ies guide, les
corrige, commente leurs erreurs.

Inventif et patient, i'ordinateur propose
12 000 exercices différents avec ieurs soiu-
tions.

1 Cassette ® Code 6006 ® 160 F

Le Jeu des nhombres 5°

L’ordinateur répétiteur organise ia révision
du programme de 5° : décomposition en fac-
teurs premiers, PGCD, PPCM, caicui de pa-
renthéses et régles des signes.
Tous ies exercices sont corrigés ; les solu-
tions commentées.

1 Cassette ® Code 6005 ® 160 F

!
| Le Jeudes Nombres

ANGLAIS

Preterite star

(coilege et iycée)

Le preterit a travers les astres : pour passer
d'une pianéte a une autre, ii faut accumuler
des points. Les points s’acquierent en réus-
sissant des exercices sur ie preterit.

Chaque erreur entraine un arrét sur une PLA-
NETE «RAPPEL DE COURS». Un jeu at-
trayant, animé. Une pédagogie active. UN
LOGICIEL SONORE.

PHYSIQUE

Ondes et résonances
(1 et Terminaie)
Alaide dexercices et de SIMULATIONS
D'EXPERIENCES, Ie iogiciei expiique ies
phénomeénes de résonances liés aux ondes
stationnaires.

1 Casselie ® Code 6007 ® 160 F




