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MISE EN MARCHE DU JEU

Pour commencer:

® Intrcduire la cartouche dans | emplacement prevu a cet effet, en haut a
gauche de |a consolg du MO5

#® Fus. brancher {'alimeantaton du MO5S

Attention!
Ne pas brancher | almentation avani d avoirr introduit 1a cartouche de |eu

& FPour jcuer
Pour passer de ia page de presentation au jeu lu-méme. le joueur appule sur
une wouche du clavier (barre d espace. par exemple)

Le crayon optique:

Optionnel {saut indications contralres) ... mais recommandé pour
certalns jeux.

Four |a plupart des jeux, la double commande est prevue Le jousur peut
jouer & t aide des touches du clavier ou du crayon optique. Cependant, le
crayon optique est souvent recommandé pour des rajisons de taciiité

Pour régler e crayon optique

Lorsque la page de présentation est affichée, appuyer sur la tauche
XXM Pourrégler le crayon optique e pointer surle trait blanc qu
apparait au milieu de | écran Des gu un « BIP » e fait entendre, |e crayon
optigus est reglé et le MO5 passe a la page suivante du jsu

N B. Cecineconcerne pas les jeux utiisant exclusivement les manettes de
i1eu (exempie TRAP)

ATTENTION ! POUR CE JEU
L'USAGE DU CRAYON
OPTIQUE EST
OBLIGATOIRE




Composer des tableaux realistes abstraits des paysages eic et
les colorner

PRINCIPES

® (o joueur peut dessiner diractermnent sur | ecrar reproduire des
formes geometngues composer des tableaux abstraits des paysages
et Coloner

® Pour ce fare || dispose de 3 lignes de commande principales
(DESSIN, COULEUR ORDRE! qui s affichent er bas de I'écran a
tour de rale au gre du jpoueur

® (Chague lgne de comrmande comporte divers symboles
correspondant 3 plusieurs possitilites dessin hibre reproduction de
formes geometrrgues reduction de tout ou partie du dessin colonage
changement de (2 couleur de fondd cope effacement etc

® Pour valider un chox, le jousur pointe avec lg crayon optiaue te
symboie chois sur | une des lignes de commande

® 5 | utihisateur possede du matenel complementarre  peut enregistrer
ses dessing sur une cassefle [ou disquettel, tes reproduire sur du
paprer avec une imprimante graphique [l peul egalement visualiser sur
lecran un dessin deja enregistre sur cassefte (U disquetts)

P2

DEROULEMENT DU JEU

® ¢ joueur dispose de 3 hignes de commande DESSIN COULEUR
et ORDRE

Elfes apparaissent en bas de | ecran et comporfertt une suite de
symbales sur fond yaune

M - Wm0 2 I s

O0000000000O000000 %

FlICrQn CJ L o T T _F
® Le oueur doit painter le centre du symbote chois, avec le crayon
optgue ce symbole apparait alors sur fong vert 1seulement aprés
avoir chgis une couledr dans certaing cas)

® Pour reversr @ la 11gne de commande ntale ou en taire apparaitre
Jne autre || pointe le crayon cplique sur E=d

1 — Ligne de commande DESSIN

E Dessin au crayon oplgue

_ permet de dessiner directement sur | ecran avec le crayon
Cptique

Au deépar le trace est automayguement {in et pleu Lo jouear peut
cependant choisir un trace epais en pointar: sur la hgne ge
commande ORDRE |l peul egalcmen! changer la codledr en pontant
celle ce son cneyx sur la hgne de commande COULEUR

Gomme

le deplacement du crayon optigue sur lecran permet de gommer
des traits ou des dessins
Apres avorr pointe ce symbole. apparaissent sur | ecran Que le
|Cueur poimera pour Un trace tin ou E¥A pour un trace epais Pulg
le joueur efface ce qu il souhajte

Trace d'une boite
El | suffit de pointer 2 pomnts (gu cosrespondent aux 2 coins
diameétralement cpposés du rectangle gu du carre) * e trace se forme
automatiguement dans |a couleur cnoisie

Trace d un cercie
ﬂ pour avoyr Un cercle | sullit d en ponter le centre et un pont
guelcongue de |a circonterence {le tayon) Le cercle se trace
adiomatguement dans la couleur chaisie et le pont materalsani Iz
centre disparait

v Trace d une drojte
pour tracer une droite || suffit d en pointer ses 2 extrémites.
Ensuite tout nouveau pont sera relig au precédent S on veut l'éyiter,

| suffit de pointer une autre couleur {pus de reponter la couleur ymbale)

3 -



D Cowrage d une fuime
pour colorer Iinténeur d une forme Apres avor chos la
couleur, pointer le centre du dessin a coloner

Attention . pour que la couleur ne remplisse pas tout | ecran

o bien fermer le irace de la forme en question pour que la couleur
ne puisse pas deborder

Remarqgues

¢ |l est possible de coicner [a1orme d une auire couleur gue celle de son
contour

Exempile - colorier en rouge un cercle don| |e (our est vert,

e Fourinterrompre momentanémen| |a fonction coloriage, appuyer sur
LYY R

— Pour | arréter définitivement, appuyer simultanément sur T et [ |a
partie coloriee reste a |'éCran Ma s n'est pas stockee en memao,re fla
commande PICTOR parmat de le vérfier).

— Paur repartir, appuyer sur ung aulre touche que [IThd & (barre

d espacement, par exempla)

Colonage d'une forme en Irame

sl egalement pour coloner lintengur dun dessin mais avec une
couleur tramee melange de |a couieur du lrace et de la couleur du
fond de |'&écran

Les principes sont les mémes que ceux de la penture une

QZ Ecriture

pour crire sur fecran ou signer son ceuvre, le joueur pointe
avec le crayon optigque lendroit de son chox Puis. 1| tape e texje a
afficher a partir du clawer.
Sl désire ecrire a un autre endroit, || pointe avec le crayon ce nouvel
emplacement
S\l spuhaite changer la couleur des caracteres affiches, || poinie une
autre couleur et, pour arréter d ecrire, Il pointe 12 ligne de commande

Rujation de 90

permet de laire sulir a un dessin une rotaion de 90° a drolle
Le joueur pointe 2 points sur | ecran pour fare apparaiire un carré
delimitanl la portion du dessin a tawre pyoter Ce carre
se met a chignoler Si son emplacemeni es salistaisanl pour le joueur,
Il pointe un ponl quelcongue de [écran et ja rotation s effectue Sy, par
contre, 'emplacement du carre n est pas satistaisart. le joueur pointe
la igne de commande ef recommence

Translanon

51 le joueur veut deplacer une portion de son dess,n l |a delmite

d abord en poiniant 2 poinis {gu correspondeni aux 2 coins
diameé(ralemen| opposes d'un rectangle] Ce reciangle apparaii et se
met & clignoler Sl n'est pas satstaisant, |@ joueur pointe |a ligne de
commande et recommence

S | est satislaisant, le joueur indigque alors | endroit ou il veut deplacer
son dessin © il ponte un point de 'ecran, qui correspondra au con en
haut a gauche du rectangle reproduif Ce reclangle se met a chignoier
3| est sansfaisant, || suffit de pointer nimporté quel poini de tecran et
le déplacemen s'effeciue.

Le rectangle continue a chgnoter pour permetire un nouveal
deplacement Lorsque le joueur souhate | arréter, || ponte la igne de
commande

Echailes
El i joueur peul choisir de reduire {echelles —Z 3 —4)ou
d agrandr (echelles positives +2 +3, +4} un dessin
Aprés avorr poinle Ja valeur d echelle desiree, le joueur delimite |2
portion du dessir a diminuer ou augmenler en pointanl ¢ points Ce
cadre s met a clignoter
Le jouelur peu® aicrs ou annuler ce cadie en pomntant ou bien
valider 12 changement d echelle en pointani e dessin

Dupncatiqn

++ son fonctionnement est semblable a celuw du transfert mas e
dessin d origine resie en place |l permei de recopier une partie du
dessin sur une autre portion de l'ecran
A la fin de loperation, € est loyjours le cadre du depart gu chgnole
pour permettre de proceder evenluellement a une nNQUVelle recopie
Pour 1 arréler, pointer a ligne de commande

MNota

® Des que |on pointe les symboies dessin libre ¢arre (OU
rectanglel cercle, droyte penture ume pemture tramee ou ecriture
dpparail la ligne de commande COULEUR qui permel au jougur de
changer evenluejlement de couleur avant de dessiner

® Apres avorr poinie les symbeles rolation deplacemenl reduction
{ou agrandissement} et recopie, & joueur dot dejimiter a | ailde d Un
carre ou dun rectangle la portion de dessin a modifier Ce carre ou
ce rectangle etant toujours bleu |l faut eviter celte couleur pour le fond
lorsque le joueur utilise ces commandes

Il - Ligne de commande COULEUR

Cette h?rne de commanoe appara). aulomatquemen® apres cenains
choix effectues sur les lignes DESSIN et ORDRE

Le joueur poinie le crayon optiQue au centre du carre de |a couleur
choisie

Il - Ligne de commande ORDRE

Elle ne permet pas de dessiner mais oftre d autres possibililes
Son fonctionnhement est semblable a celu des 2 aulres hgnes de
commande

PICTOR permet a {utmsateur de revorr 185 differentes etapes ae

| elaboralion de son dessin jusgu a |endroii ou 1) s est arrets. Il peut
faire un arrét sur une IMage puis ou ayouter ou SuUppnMer des elements
a son dessin

L ecran est remplace par la page de presentahon sur fond bleu Le
iCueur painte alors nimporte quel point sur | ecran et les diverses
étapes de son dessin s enchamment S veut s arréler suUr une mage
précise il appule sur la touche du clavier et manjient |a presson
jusqu a | arrél effectit du dessin
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® S Lounate modiier =g Jessin a parur de cette image 1| appuie
s la touche gl en maintendn la pression appue sur la
touche [=

Attention : ie |esie de s0n dessin $efa 410rs dennjivement etface
La Iigne de commande DESSIN reappara e le jousur aouie ou
retranche les elemenis de SON CHOIX

® S narnen modhie | appue sur ia barre d espacement ef les
etapes suivantes 5 enchainent

@ Eﬁflmement torai
_ le jouedr peut effacer tou] sor dessin || doit cependant
confirmer cet ordre en ponjan T4

Couleuyr du roup de | ecran
IEII permet de changer la ¢couleur du tour de lecran Apes avor
pointeé ¢& symbole, le joueur choisit une nouvelle codleur £ le tour se
colore nsjiamanemeni

Couleur du fond de | Beran
II:II permel de changer la couleur du fond de lecran et lonctionne
comme la commande 10ur
Aftention : || n est pas possible de dessiner Sur un fond rouge Ou Now
Daong eviter ces 2 couleurs pour 1€ fond sauf 51 |e dessin est

Type de frave
permel de chasir & type de trace cesl-a-dnpe fin ou epals, par
simple appui du crayon optgue sut le symbole puis sur R (Iin) ou

F3 (epms)

Copie sur papier
E:"‘"J )& jouBUs PEUL reprogduire son dessin Sur papier en ufilisan]
| imprmante graphiaue S impnmante 1 est pas branchee le tour de
ecran se met a clignojer Pour Farreter. poinier le Crayon optique sur

InCrustation exiension oplionnele;
permet d'obtenir la sunmpression d une image video sur le fond noir de
ecran (une o3 le dessin jerming mettre leiond de | acran en noir a 'aide de
1L

Ciaquette
m le jousur peut s besoin est formajer sa disguelie N peud
aussi "sauver son dessin . c'est-a dire | enregisirer sur une disquette
Ou bien le charger cest-a dire faire apparaitre sur | ecran ce dessin
prealablement enregistre sur une disquette

Poinjer ce symbole puis choaisr lune des 3 possibilijes suivantes

E Formatlage d ung theguetie
ntrodure |la disquette a formajer dans | unde U Pour anndler

cetie demande, pointer R
Attention : ne pas cubler que le formatage d une drsquette deja utilisee
entraine la disparition de son contenu

Sauvagarde sur disguete
Kl K0 japer sur e clavier le nom que le joueur veut donner au dessin
18 caracteres maximum). et tapér sur La sauvegarde de ce
dessin se fait alors automaliguement

5

Chargement & partir d une disquette
BBl KN taper surde ciaviet le nom au dess.n recherche et taper sur
Le dessin est charge el apparait alors aulomatiguemeni sur
| ecran

Cassetie
les principes d utihsajion sonl semblables a ceux de la
sauvegarde et du chargemen! disquette

Ponter ce symbole puis choisit [une des 2 possitiites su vantes

Sauvegaide sur casserte
Kl =] taper le nom du dessin entoncer les touches leciure et
enregustremeni du legredr erredisreur de programmes | taper sur

Chargement a partir d une cassetle
Bl aper le 70w du dessn erfoncer la {ouche lecturé du lecteur
enregistreur de programmes ef {aper sur

Nota .

® Avec un lecieur enreqisireur de programmes & fon jape
directement sur sans donner le nom du dessin rechelche
c'est le 17 gessir trouve qQui s affiche sur lecran dans le cas du
cnargement!

® | orsou un dessin es! en cours de sauvegarde ou de chargemen
son nom s atfiche en bhas de | écrar

® S une erreur est commise lors du formatage de la sauvegarde ou
du chargemen] le jour de I'ecran clignote en rouge Pour larréter |l
faul peimnter

® Dans le cas d un debordemen) de memore |a gne situee en bas
de | ecran chgnote L uhilisajew peuf contnuér a dessiner sans intervenr
mais la fir du dessin ne sera pas conservee Pour aneter le clignojement.
| faut pointer la ligne de commande

® | ¢ chargement dur dessim peul se faire en addition de ce qu
figure déja sur lecran cela perme de melanger 2 dessing (Ou plusl

Pour plus de detalls concernant lutibsation des disquettes et des
cassettes se reporter a la notice d accompagnemeny des 2 lecieurs
enredisireld s

Nota -

® |atouche G quifigure surle ClawerBErmEt de fare disparaitre
la igne de commande quetle qu elle soit Pour {a faire reapparaitre
suffit de japer sur 12 jouche [LIEY



CONDITIONS DE GARANTIE

Cette garantie couvre les defauts de fabrication des composants
physigues de |a cassette de la cartouche ou de |a disquette, et les
erreurs eventuelles de duplication des programmes

ECHANGE STANDARD DU LOGICIEL

— gratuitement pendant un an @ compter de |a date d'acguisition
pour |es cassettes, les disquettes et |es cartouches



