ATTENTION

- Yous ne pouvez combettre que si vous disposez des ermes necessaires 8
vos choix, De méme, si 1'ennemi anéanti toutes les unites de 1'arme evec
lequelle vous vous bettez, ou si vos mumtions s'épuisent, votre sttaque
échoue et vous evez perdu

- Par contre, si I'ennemi est totelement veincu, vous pouvez récupérer des
munitions dens les bases terrestres

Hines

- Enfin, dans certeines zones de 1'erchipel, des sous-merins ennemis
régent 1ls peuvent vous endommager gravement s1 vous ne réagissez pes
en lerguent des mines evec la touche barre ESPACE (jeu au clavier) et
ACTION (manette).

Vous serez averli de leur présence per le chengement de couleur du tour de
1'écren qui devient rouge

Nom de code : "OPERATION NEMO*"
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OPERATION NEMO

Opération Némo est un wergeme d'action

Votre amirel vous confie une mission cepitale Vous emparer de la base
XXO efin de préparer 1'invesion de la 3éme ermée dens cette région
stratégique, et cela dans les plus brefs délais, eu risque de faire échouer
1'opération

Mesurant ce risque, 11 vous donne de gros moyens nommé commendent Ou
porte-evion "Le Cémoniaque”, vous pourrez embarquer en quantité, hommes,
ermes 8l munitions Pufs vous naviguerez dans les eeux de l'erchipel
Mecapeouro, évitent ou provoquant les combats contre les chers ou les
evions, etlaquent les beses lerrestres ou nevales pour metire enfin le
main sur XXO ou récupérer des munitions.

PHASE | = ENOAROUENENT

Sur 1'écran, “Le Démoniaque” est 8 quel, ses c8les vides

A vous Qe faire embarquer les ermes . hélicoptéres. chars, avions, les
escadrons dhommes, 1es munitions ceisses d'obus, de roquettes, de belles
et de mines, nécessaires 8 votre mission

Un cedre indique selon le tableau ci-dessous ces différents éléments et
les quantités que vous chergez dens les soutes. Vous étes 1imité & 99
unités per élément, et environ 400 su total

Initielement, un choix vous est proposé. Vous pouvez eugmenter ou
diminuer ces valeurs initigles
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Au clavier vous vous déplacez avec les fleches de direction Pour
augmenter ou reduire les quantites, utilisez les touches + et -

Manette vous vous déplacez avec 1a manette Utilisez conjointement le
boulon action et 1a manette en la dingeent vers le haul pour saugmenter les
quantités, vers le bas pour les diminuer

Quend lVemberquement est termine, tepez ENTREE pour commencer

réeellement votre mission

PHASE 1! - OPERATION

Vous foulllez 1'archipe! de Macepeouro ~ suite de petites iles et de cotes
trés découpées - sur un grand nombre de tablesux & bord d'un porte-svion
symbolisé L'ennemi est bien implanté, présent per ses beses novales et
terrestres

ba noveles = ferment V'acceés de cerimins detroits, vous pourrez
donc les eviter ou tenter de forcer le passage en combattent leurs avions
avec vos propres avions ou 1a DCA du “Demoniaque”

s bas rrestres = l'une d'elle est XXO, 11 vous faut donc attequer ces
bases & Yaide de vos chers ou de vos hélicopléres Yous pourrez recupérer
des munitions avant de retrouver XX0

A tout moment,lors de 1o navigotion, vous pouvez interrompre la partie en
topent Cnt A

COMBATS

Pour combattre Collez le porte-avion contre la base ennemie et tapez sur
la touche ESPACE s1 vous jouez avec le clavier, le bouton ACTION s1 vous
utilisez la manette

Aprés le choix des armes, vous dirigez votre tir avec les fleches de
direction ou le menette et tirez avec le barre ESPACE ou le bouton ACTION

Si vous échouez 6 un combat = votre mission est un échec, vous avez perdu
Yotre seule alternative, refaire une tentative

- Chars-Choers

Vous étes aux commandes d'un cher el devez détruire les tenks ennemis qui
armvent 8 1'horizon Pour les anéantir, tirez en plein centre Chaque tir
vous coute une caisse d'obus Quend votre char est touche, vous perdez un
homme et un char Yous gegnez quand tous vos ennemis sont aneantis Yous
voyez vos pertes et vos gains s'inscrire dens le cadre eu bas de l'écren

- Helicopteres -Chars

Chaque tir codte une ceaisse de roquetles
Quend I'hélicoptére est touche, vous perdez | homme et 1 hélicoptere

-Avions-Avions

Cheque tir décrémente une caisse de balles

Quand votre avion est touché, vous perdez 1 avion

Au centre de l'ecren, votre viseur est représenté Si un evion ennem!
apparait 8 gouche, virer 8 gauche (fleche ou monette) pour vous repprocher
de lui, puis vous verrez alors la higne d'horizon s'incliner Des que l'avion
est sur votre viseur, tirez

Attention tant que la ligne d'hornzon est inclinée, vous continuez 6
tourner Donc, s vous voulez changer de direction, préperez-vous
suffisamment tot

-Beteaux-Avions

Vous tirez evec les obus

Quend votre porte-avion est toucheé, vous perdez 1'un ou l'autre des 8
é1éments dont vous disposez S'il s'agit d'un élément que vous ne possédez
plus (cedran & 0), votre atteque & échoué

Yous ne pouvez pas descendre les avions ennemis lorsqu’ils viennent de
tirer et qu'ils sont trop pres



