COPYRIGHT MICRQIDS Novembre 1385

Reproductions stnctement interdites lor du 11 mars 1957
Tous drogts de repraduction, traduction, d'adapiation
et de location reservés pour tous pays

QOCEANIA
manuel
d’utilisation




La touche BASIC|n’est a utiliser
que si vous possédez un MO5.
Ne pas en tenir compte pour TO7/70.

OCEANIA

Préambule

La premiare partie de cette documentation Océania LN Mordde - vous
permetira de faire connaissance avec |8 monde dans lequel veus allez
avoluer, aved son histolre et ses coutumas

51 vous mandguez de temps, vous pouvez commencer directement par 13
seconde part!e -Dcéania une aventure -, vous y trouverez des
Indications pol cormmencer votre qudte ainsi gue 12 description de a
situaticn de depart

S1 vpus vouleZ wraiment démarrer bijle en téte, sautez 3 la troisiéme
partie -Déroulement du jeu-, on vous y décrira les situations, les
commandes at Jeurs afrets

Enfin 1es Thyper-super-presses” pourtohl toujours essayer de sen tirer
aveC le Mémento des commandes Ju forme la quatrieme (et derniére |)
partie

1 Qcéania un monde
Le jour geclinat sur Océanta, le ciel etait encore dun bleu trés clair,
signe que Maxsel ne s était pas tout a fait oécide a abandonner le terrain
mais Fark 1 Ancien savalt que dun instant 4 1"autre Minsal regneralt suf un
¢iel qui aurait brusquement viré au ey sombre
C'étant 12 moment que Fark préferail entre tous, celw ou 1| pauvait enfin
contampler | 0Céan apres une journée passee a jeler tirer et ravauder (es
frlets pour up butin parfers bien maigre Le moment ol toute 1a maisonnée
5 assemblat autour de 1w pour 13 ver|1ée du soIr
Manak, son filg aine, avait déja allumé le feu et réuni 1a farmlle Tous
attendaient respectueusement que 18 patrlarche ait salue le départ de
Maxsol, UAstre de Fey, et rendy un nogve] hommage a Minsol, T'Etmle Froide
de 1a Muit
Dés que ce fut falt, Fark gagna tentement le cercle et s assit, songeur, a 13
place qul W reven2it de droit - Le silence se prolongea Jusqu'a oe que Khan,
I'ané des petits enfants, prit 1a parole

-Dig, Grand-Pére, ¢a fait longtemps que tu ne Raus 3 pas raconte commant
les hommes sant arrives ol

Fark aliuma sa plpe avec soin et en Lira quelgues bouffees 1! bDalaya
| as515tance du regard puis, tout en jubilant, commenga comme 3 regret -

~Hum  enfin ..C est bien pour te faire pla1sir | Yoila bien longtemps cette
pl2néte avait été baptisée SYSGTE418PS.. cétait du temps cu 18 Chyfrre
dominatt te Verbe, ou 1a Sclence occuitalt 1es autres Savolrs Et c'est peu
aprés qu on Falt 51 joliment nammée que SYSS7E418PS fut conguise par



(humanite A vra) dre, C #st méme V'une des toutes premidres planétes A
| avoir ete, au temps de 1a Grande Ruée ajors que 12 Franete Mere efouffait
30Us 1€ poids de a muitifude quelle avalt ernfantée
La vie dang |es métropoles étair devenue s terne quql ¥ el, pour |2
premiere yaque de coonisat on, cent fols pus de candidats que prévu Ca
awaif daligwrs du servir de jeqon |
Toujours est-i1 que (ont colonisa dun Coup toutes 1E5 planetes qu on savait
nabitables par 1Homme  De c¢e pont de wue, Océanta, ou plutdt
SYS9/E41BPS, se placait remarquabiement blen  Son armosphére est,
parait 11, quas semblable a celle de Mere {sans 1&g rumeées), son Clirnat est
assez doux el ele métait peypree que danimaux marins tres primitifs,
parfoiy puissants majs tres désarmes devant 12 force destructrice des
armes daiers  Un ssul pognt nole |2 trés faie propoction de terres
emergees, queques archipe!s d|Sséminés sur d' immenses gCeans
On se résoiut donc a n'envayer qu'un petit nombre de colons sur OCéama

A ce mgment, 1€ regard du vieillard croisa cejul de Myia, yune des pius
jeures enfants du groupe, celle qui ressembiait sans doute 1€ plus a
Bouhina son épouse disparue |} s’ interrompit el Ui demanda

=S me1, SaWras tu nous dire comment se dérovje Yannee sur Océama ¥

te vI5age de 1enfant sumng, g1 adressa a son @and—pere uh Souriee
de complicite pour ie remercier de 1yl permeftre de metire ainci en valeur
SES COMNA|SSANCes toutes neuves  EYe débipa d un prait

-L annee Qcéanienne compte deux saisons  AM-AYA {1age de vie) et
A'-UEH (1age de mort )
Am-ukh Comgrerd trois mons
VYR-DA Jong de 21 jours [mols de 1 epee)
UKH-DA 1ong de 19 jours (mois du principe de mort)
BET-DA 10ng de 20 jours (mois du révein)
Arm-gya en comprend tros autres
YOHA-DA 10n] dé 20 jours (mo1s de |2 charrue)
AYA-DA  long de 21 joure imois du principe oe viel
E¥AN-DA long de 19 jours (Moly des maigsons)

Mercl, Myla | Majs 11 Faut que tu saches gue \orsque débarquerent [es
colons dont nous parlions, Ces noms nexistaient pas, on pamalt ajors de
Temps Uriversel et d'autres inepties du méme genre

Tout de méme, 11 faut reconnaitre que ces genS avaent eté sévérement
sglectionnes, Cerament des hommes et des femmes couragelx guy eurent
tot rait de sadapter a {2 pranéte en essayant de ne pas repredupre |es
fUrestes erreurs cormmises sur Mare

Uailleurs, sur Mére, la situation ne sarrangearn guere | Les candidats a
rémigratjon devenaient de pius en pius Nembreux et e mouvemnent

SacCéleérall de jour en jour Fort heureysement, Océania avait ete phlutdt
délajssee au profit ge pianetes plus somptueuses ep aux possibilites
daccueil plus érendues Car 5 1a vie menee sur OCéanla etait trés same,
glle etait somme route fort Stmpre | Vingt sept ans apres 1a premiére |a
prémiere vague, OQC2ania n'élait pratjguement peupiée que des tous
premiers Colons et 08 leury descendanls

Le maiheur vouiut ajers que | on découvrit sur 12 Grande 1@ un jmportant
gisement ou mineral & pus recherche de (Univers, 12 nouvelle sebruita
tres vite et Oceania redevint d'un coup 12 Cible prlviiégide des emgrants |
Mals i} est bien evident gue £es nouveaux colans nétatent pas de1a trempe
des premiers, 1| $'2Gi5sait d¢ gens désireux deé genrichir he plus yite
possible, d écumeurs de planetes sans Toi Ny 10

Et encore, 51 tous ces prospectéurs netaient guere recommandables, ns
entralndérent bien vite derrigre eux une faune Gui l'etait encore moins, une
fowe de ¢harognards resQIus 3 2'der 165 Drospectéws a dépenser
joyeusement un argent trop facilement gagne

La gituation devint trés vite intenab)e, les AnCiens gui se tenaient pour 1e5
seuls pccupants 1eqitimnes de 1a planete se gentirent envahts, 1eur mode de
vie Btait menacé par tous ces Nouveaux gui non contents de 185 depounier
de ce qui leur revenait de droit, avajent ramené avec eux 12 caricatyre de
kot ce que 1es premers avaient voulu fupr

Pour fout arcanger 1€ gisement nétait pas auss) cons|dérable qu on avat
Dren woutt le dire 1l etait Ciair gu'il ne nourrirait plus ongtemps 1a
multitude des prospecteurs et de 1eurs parasites  Les Nouveaux
commencaient dont & 1oUcher fortement vers |85 autres les en pensant a
tort d'zilleurs, qu'il ny avait aucune raisen pour Que 1a Nature ne Sy sojt
pas montrée auss) clémente

|15 firent savair haut et Fort quips trouvaient pdiclie de cuttiver des
terres dont kes entraliles receiment, sans aucun doute, un métal ben; des
deyk, Capabre ade falre 1a Fortune de tous, Anciens et Nouveaux . Puis (s
résglurent de transgressger (@ décret gui [ymitaig 1 emigration a I'Archpe
de ja Grande i1e

... LEg representants des prospecteurs qui transmirent cette decision au
rand Conge| furent immediatement abattus ...

Le point de non-retour avait até atteint, Océan|a ajlait eonnaitre 12 guerre|
Et quelle querre n Erje rut effroyatile ...

En deux semaines, Oceania avait perdu 185 proig-quarts de sa popuiation,
plusieurs 11es dont |3 Grande |1e ayaent été littéralement pulvérisées,
pIUS18UrS autres rendues jnhabhitabes pour (étem|té  -ce sont les jles
interdites-, tous 1es réseaux de communication avaent éte detruits, 1a vie
= etait entiérement désorganisee, toyt s'effondrat

La mgitié des malheureux survivants périt encore dans 185 Mos g
sulyirent Ce décnainement des FLYeurs humaines

Océan 2 entra alors dans I'Ere du chaos, cet age qui setend|t sur pres de 8
¥1e5 Thommes dont on ne S2jt que peu de cheses Sinon que C'est @ celte
epogUe que S'est forges 12 1angue que nous parlons aujourd hup et gue 185



océaniens, sétant ottourneés de 12 s¢ience, conquirent peu a peu 185
Savolrs de 1Esprit Car il 23t une chose certaing, ¢ est bien que Nos
ancétres avaient decidé de rompre radiCajement awves Ce paszéd quy e
avart codte si cher, 115 rendirent coupable de jewrs malheurs tout ce qu
structurait | ancienne vie 12 Science, 1@ Raison et meme | appartenance a
12 grande HUManité  Line civilisation était mocte sans qu'une autra ne soit
SNCore pbe
Dans |e5 premjéres annees Qur sUpyirept 1€ Carnage, plusieurs vaisseaux de
Fextérieur se présenterent €n amis sur Oceania, tous furent defruits ou ne
trouverent lewr saiut que dans la ruite Byentdt il ny eu plus aucune visite,
en fait, |} est vralSsemblabi® quon ne sayait plus jes détecter On étaijt
dajlieurs devenus ncapanles de déprure ces vajsseaw faute des encrmes
quantités d energie qu'abscrbaient les anciennes armes
On ne sait pas yraiment pourquei 1es Hommes de 1Extéreur folererent cela
480y réAQIT MAIS On SUppOse Que Ces vaissedux etaient des robats inhabités
et i1 est rort probabie quOcéania etait devenue un ymmense chomp
d'obseryation socj21e pour le reste de (humanité  Nous sommes a pey pres
persuades que notre evoution contnue d 6fre phservée a |a |oupe Car nous
AVONS percy a plusieurs reprises récha de resprit humdin dans les
fajsceaux d'énergle projetés sur notre monde  Lartéfact trant toujours
SO0 Créateur °

En Fark, ie pécheur sefragait pour |2isser pjace a 1hemme qu'l efant en
prorondesr  un Majtre du Savoir, up 0e Ces sages dOcfama dont resprt
etayt capabje de prodiges, un Grand mtié gup avait appris a bérer ja
MUIsSance de 13 pensée  Mais le grang-pere guyl resgait toujours, sentit
que lintérdt des enfants avait fajbjy, 11 repryt donc rapidement

-1 est déjd tard (1 va bentde falloie aller dermir 1 mals je vous diraf
quand méme qu'il ne faut pas croire gue TEre du Chaos etait un age dor
La barbarie et les superstitions y régnalent sans part3ge  Pour S'en
Comvaincre, 11 suffit d aer visiter 1es archipels 1Mntding gui n ot jemails
vraiment quitte cet Age, 'Archipe] de |Enfer par exemple est sans doute
|& depruer endrait ou ] on trouve des plrates pous plus sanguindyres |85 Uns
gue 1es autres o cet Age devant veaiment étre effroyable |

Bon, ¢2 Suffit pour C8 Soyr NoUS CONtIMUONENS dermnain, j& ¥ous racontore
cemment Ocgania entrsa dang I'Ere Nouve]le ¢t comment naguit 1a Confrérie
des Mattres du Savoy Bonne nult A tous

Contre Ltous les usages, Manak prit ajers |3 paro|e

-Pére, excuze moi d intervenir mais j ai aporis tout 3 | heure une nouve|le
troubjante, 1] paraitrait quOrwald e Fier, [un des plus [lustres de fes
pairs, aurait dysparu dans cet Archipel de 'Enfer, est-11 yraiment possibie
gu Un Maijtre du Savoyr puisse Btre tué par de wvuigajres pirates *

Fark se rassit, perplexe, 1] 11552 53 |ongue barbe grise ef se résot 3
repandre

-Orwaldna pas tout a fait dapary, 1] 5 est ~ disons- retird du monde des
faits ...Ccest 3 mon tour d& mM'excuser Mais |3 (Angue Commune ne possade
pas les mots guy me permetiraient de texpiiquer clziremeni po est
Orwald, les bonnes questions seraient d ajieurs plutdt” cemment 2t quand”
Enm tous cas, pour répondre 3 ta questpion, 1) eat tour a fait exclu guun
simple morte] pulsse porter un coup fata) 3 un Grand INitié Le simpie ragt
que tu formules cette hypothese me montre combyen tJ 29 10yn 4 (maginer
| atendue des pouvoirs dun Maltre du Savolr majs ce nedp pas un reproche
puisque nous eszayons détre auss) discrets gua posdibie ~

Maliwa, 1a mere de My1a, prit a Son four la parole

-1 semberait que maltpe Crwald navaip pas e désintéresaement que fu
manifestes, on dit méme que sa fortune éralt colossale, 'a-t-11 |eguee a 12
Conrrérie ?

-Je v0i5 que |2 medysance p'épargne pas 185 sages mais ) est vra que,
dans les dermiers temps, 1e Fier sest emplayé 3 purger 185 archipeis
barhares de tous leurs pirates et assimilés 11 a ains] “récupére” des
butins tout A fajt considépables dont une bonne partie a deja éte employee
par 13 Confrérie  Mays 1) faut Dien reconnaitre gue ce qu'i! @ Conserve
représente encore une fertune touf 2 F2it  colessale, comme tu 12 dysais)
Pourtant croys mon cette richesse est encore Dien pey de chose par rapport
3 ce QU a yrament 3 transmertre 3 son successew esf je e rappelles
Qu Orwald n est pas mort au $ens commun du terme, 11 ne 1égue donc pas, il
tranemet *

Manak, que le 5Ujet passicnnit, reprit

-Fardonne mo d'avor Suppase un (nsiant que fu ne Soy5 pas 3y rall de |a
destinee dun autre Maftre gu Saver mais une chose me trouble, quy Sera
donc Ye successeur dOrwald, gur pourra endoseur un te) vétement ?

-t ny 2 pas encore vrajment de réponse a ta question Ty dol$ cemprendre
quLne telle success on se mérite Orwaid 2 pressent Son SuCcessewr mais
11 2 aussi prévy de 18 soumetire 3 de nudes epreuves avant de confirmer
san cholx i1 faut daljours que je vous dise que | eural un réie & jouer
gans la quéte de ce Prétandant Je vous guitterar donc bientdt pour gagner
I'AChipe] de I'Enfer "

Tout & son, 10ée, Manak ne releva méme pas 1'annonce du départ de son pere
-Mais, phre, pOUrTais tu nous dire qui est ce prétendant ?

-C'est un homme du sang dOrwald, un de ces petits His, i1 se nomme
Thorn 1 Pregx |



2 Dckama ung avenkturs
Non, Fark nest pas [ncenscient un Maitre du Sayoir pése tou)ors ses mets
Et c'est byen par ce qu il salt que vous etes prapiguement 28 pied d ceuyre
quil 2 pracjameg le nom du Pretendant ce pem gui est . e yire
Pourtant, vous ne réalisez pas encore trés blen en gupy va consister votre
QUELE , YolS voUS demandez méme 5] yaus aver bien fart e suivre 4 1a
letrre c& message qui vous a ete remis yoila déja une Semalne par un
myster eux Inconny .
Et si c'était une sinistre plalsantér|e, vous auriez 12 Fin dans celte
auberge miteuse dHadds, 12 selle 11¢ 2 PeU pres Clyihisee de | Archipe) de
| Enfer sur |aguelte yOus avez débarque il v a deux hewres 2 peine, en Ce
dermer jour & Am-ukh
Par cantre, 51 ce n'en etalt pasune .
vous raites 2lors ce Que vous avez déja fayt cent fogy depuls une semanneg,
wOUS ressortez C8 fameux message polr le relire

OOrwad /e Fier a Thorn e Srous,

saful & tof r

Ttr 3@/ depuis fenfance gque ; aopariiens & /3
Confrérie, {y 58is JusSsr que Jes fMajtres du
Savoir travaiiient @ fominér 13 malisre gf
fBS faies par fesprit Jar je grand Donfisur
ve pOUvOir FCCEdEr 8 un Jes Jegrés Suprémas
de el ard FeFiiser ms  propee
gdemateérialisalion  sang me issoudre Jans fe
Rednt  farsgue v Jras cetle fellre jaura;
Gérd rezpse cebte transformation, o8 QU ne
signifie  pas pour supant @i me  serd
HOpOSSiaie  Oleryeni Gans e cant g
£t cest heureur can, Cormwne toul Brand initie
JCCECant v Transcéndand, je suis [/ par i
Ceverr SICre  Preserver 1@ prasence phivsigue
do i@ {onfracta 87 C8 mance Cacy pmapfigue
gue e choisiSSe i prerendant & ma
SUCcesSsion  ef gue j& VOIS Son aptilvoe 8
devenir wn Maitre o Savarr dans Je respect
JE Ras Jors e pense Jus i 35 comoaris la
FRISHT prorondd de certe ferrre  fv es e
Frotendant que jar propose 3 /3 (onjrerre
Mais fe te préviens 51 tu dccaptes celle
CAIGE, (U SEras Soumis 4 05 Cpreuves gi
DOLrront FEtre rataies  f8 Bt i L est rixe
PO faire 13 preuve g8 fon inteiiigence ef oo
R courage pout paraftre  simoie oo [
FRUGrE  penflrer 13 Qu ja3r Enirepose mes
ricfiesses  [7 S avererg dirricile @ attemndre
lir patex me croqe ¥

Si du tastimes dune de fenter Javeniure, SIS SCrupuieusement
l8s Insiruclions Sivantes

-Rengs {or Sur Hadés avant que ne Commence Am-aya

~t e premier jeur oo Voha, rends Loy av porl, n dxlesy ly
2L rendra

—Arme e & prends 13 mer fe four meme

L B8 BXplications comprémentaires e seronl fOWNes Sur Hades
Aver celie fettre nmille piéces dor tonl Sté remises, ejes sond
Jesrindes 3 couvrir ton voyage of 13 préparalion e jaxpedrl on

fit 35 fowle 8 CaiInce, ne 13 oegars pas v
CRWAL 2

Pourtant 1| ny 2 pas de doute, cest bien | ecriture dOrwad et [es mille
pidces dor gtaient tour & fajt reejles -etaient-car vous avez déji di
entamer votie pecule pour arriver |usgu (Cl et payer davance | auberyiste
|| wous reste dopc B96 ecus  Vous vous appréter a alier dermir 1orsgue
wpus entendez frapper 2 votre porte  Vous cuvrez . persenne | par contre,
une enveloppe est déposée sur e $0), vous |a decachetez, elle contlent ce
court et sibyinn message

Left....entlebut .

Fork est irmscible mais i peut t'oider |

Lo clé des elfes.

Pour que [o [umiére soit vraiment utile, il foudro
Savoltr remonter |

Avec Am-oys, mourto ta quite 1

Point de retour sans réussits .



3 Déroulement o jeu

11} Contaxte | Préparation del expédition

Vous pourrez y embaucher votre équipage, acheter 1a nourriture, les
munitions et |es objets qua vous spuhaitez |l wous suffira de suivire jes
indications qui seront affychées notaZ poutefals |es precisions suivantes

EQUIPAGE
-Vous pouvez nombaucher personng en tapant directement ENTREE
-La compaesition de 1 équipage interviendra dans la suite du jeu

ACHATS DN VERS

-Hourriture (rep A)  chague portjon Codpe Lhe plece dor, vous
consommerez automatiguement une portich par jour et par personne ,
lorsque |a nourr |ture sere apujses, chaque mombre de | expeditjon perdra 5
pOynLS de vie par jour

~Munitions frep B8) un boulet colte S pigces, vous pouvez en acheter 56 au
e [rnum

-Autres abjers (rep C & L)  vous pouveZ né rien acheter en tapant
seylement BOMEE |, Sinon selectionnaz les par 10Urs repéres (4 obiets a
Mnaximuem)

RECAPITULATIF

(] permet de vallder vos cholx aprés |es avalr rappeies S, wous étes
daccord, tapez 0 | wous passerez alors au contexte 2, sy vous souhaitez
rmodif|er ou corriger T'un de vos choix, frappez N, vOUS recommencerez
A)OFs route catte phase

WOTES SUR LES MESSAGES

-L'apparition dune rMegche clgnotanie en video wworse, a drote de 2
fenétre oécriture i Y SHOMF1E que l'exécution Qu progromme est
Suspendue jusqua ce gue vOUS frappiez mymperte guelle rouche avtre que
DASK.  SHFT ou oWt Cette convenlion sera yalable pour rour la jeu
cette fiéche suit généraloment un message, 1a mise en pause epant
gestinée 3 vous laisner i tomps de Jire

-Le message TINCORRECT, RECOMMENCED signilie que wous awez soit
essaye de depenser plus gue Yous navez, soit tenpé dacheper plus qu'll
nest perms (par exemple, plus de 56 bowers)

2.2} Contexte 2. Wavigation

32 |- PARTITION DE L'ECRAN

L écran se partage en deux grendos zones Tes 128 lignos du haut
const1{uent (2 “Zene de visuaiisation”, les 72 iignos du bas Sonp affecrées
ala “zone d'ind;cations™

L3 ZTovre ge vISuRiisation

Dans ce contexte, elle est partagée en deux fenétres | 4 gauche, Ca que YOUS
voyez de volre bateau , @ drolte, 1a carte o& ( Archipe] de 'Enfer, votre
pOSit|on y &St reperés par une Croix rouge

L& 2ong & indical fons
Evle comprend |es rendtres suivantes

al bl c) dl | e)

!

) Calendrier arfichage de [a date (Attention au gélal I}

b) Horloge . 12 vitesse des aiguilles dépend du “tomps™ cheisy {cf plus
1oy, cette indication est complétée par 12 coulewr U Cyef

¢) Boussale

d) vent |2 rléche yndique 12 dyrecion oo vent par rapport 3 celje du
bateau, s1 elie po;nte vere le haur vous &tes en yent arriere, yors (&
pas en vent debout, vers ia gaucha ou |2 drajte en yent de cote

Le nombre Sltué en haut ey & draite vous indigue 1'état de vos voules (|
a 4) Lorsque vous 8tes ancrés, ces Informations sont occultées et
une ancre ast dessindée dans cette repétre

e) Ftat de (équipage pour chague himme engagé, yous troUverez dans
catte fenétre un chiffre (de | 2 4 2u max } qui Servira derrepére pour
le désigner et une figurne gui indique Son érap , certe figurine peut
étre un bonhomme fley, | homme est BUF |e bapeau

un benhomme orange, 1"homme est 3 perre

une Ccrom ngire, I'homma est mort

r} Africhage de la comnmende demandée et de ses Eéventuels
paramnétres

9) Africhage des messages quy vous sont adresses



h) Etat génédrel Outre Fen-téte, cette fendtre comprend 4 niveaux
colorés repérés B,P.Y,A , 51 un niveau tangente ! en-tdte TETATS,
| ind|cateur correspondant est & son max|mum, 51 le nveau Se Situe
Juste au dessus ok |3 |etire repére, I'indicateur est 3 zére

INDICATELR SIGNIFICATION FRAY Y
B nombre de boulets S&
P nombre de port | ons B9
¥ total de vos points de yle SE
A nombre de pléces d'or BOG

3 2 2- REGLES DE NAVIGATION
Moiz -Dans |a suite de ce paragraphe, |e s|gne (*) signifie que I'expression
eh Majuscules qul e précede esp une commande décrite en détails a

persgraphe 32 5

|3 premiers chose a Tayre est de LEVER L ANCRE®, yous pourme? ajors yous
diriger sefjon n Importe [ague|le des quatre dyrectjons cardinales {N,W,5E)
en appuryant eur 1a 1iéche correspondante

L2 yitesse de yotre bateau dépendra alers des paramétres suvants

- T état de vos volles™ (| 34 2umax) , pour | augmenter, et donc alier plus
yite, i1 yous raudra | ARGUER LES VOILES#*, pour |& diminuer vous devrez
BORDER LES VO[LES*

="La direction du vent”™ par rapport a vatre bateau (arriére debout de chté)
qu) dépend de 1a zone dansg |aque! & vous vous (rouvez et de yvotre direct |on
-"La rorce ou vent™ qui ne dépend que de 12 zone ol yous 8tes

L2 comb|nalsen de ces paramétres déterminera (a distance parcourue par
unite de temps mais vius pouveZ uss) faire en sorte qua (e temps “jeu” e
derayle |entoment ou rapidement grace a 1a ronction TEMPS#

Sulvez avec attention e dsplacement du bateau eur la carte Car 5) wous
PErCUteZ UNE |lo, vous youS y échouere? | Mais || vous faudra quand méme
vous approcher des j1es sy yous spuhatter vy ACCOSTER®™ et |es explorer
Pour ce fajre, yous devrez JETER L'AMCRE* & proxim(té de I'lje chojsie
Ares avo|r rédult Vétar de vou vories 3 |

32 3- COMMANDES ACTIVES DANS CE CONTEXTE

Les commandes sont toutes gécrites de [a méme facon

Touchers) o est [sont) jndjquie(s) 12 [1es) rouche(s) & presser pour
actlver |a commande | [e Signo "&" [nséré entre deux désjgnetjons de rouche
S|gnifle que Ces deux touches dojvent tre pressées s(multanérrent
Lrbeiid y| Jarticheraen zene TY {ct 32 )

Corpent afres sans.  commentalres

raucrecs) L = U
£ el - néant -
Commentaires  Ces touches permettent de séjectionder |2 direct|on du
bateau |f | pour aljer vers (e nondN), J»—f pour aller vers | ouest{w),
11 pour ajter vers |e sud(S), |—{ PEE aller vers | esti(E]

Touvcheis) bpasw & T

Lrbeipé TEMPS RAPIDE ou  TEMPS LENT ,
Commentares  Celre commande permer de changer |e mode tefnpore| de
nzv|gation, en mode rapde |@ temps sembera défller &4 fols plus yite
quen mode lemt S5 vous  &tes en mode lent, |activapon e ceppe
COMMBNCE yOUS [era paseur en mode rapide ep réciprogquement

Touchers) pas & R

{ieid REMONTER |'ANCRE

Commengarres || est men éwdant que pour que certe commende solt
active, il faut gua vous soyez ancrés | dans [e cas contrare, un message
derrer appersitra Cette commande rera apperaitre 1es nformat|ons
relarives &y vent end) (cf 321)

Touvchers) BASK & J

£iejié JETER | ANCRE

Commeniaires || 85t néCessare qua vous ayeZ préajadlement borde vos
yO1le5 JUSqU'a ce qua Tétat des voiles vaille 1 Une ancre appersitra en d)

Touwchers) Basw & L

Libaité  LARGUER LES VOILES

Commencaires. Cepte commande augmenge d'une unite |‘etat des volles
sl 5) yous si yous &tes céld au maximum (=4 51 votre Dapeau n'a subj
aucun dommage )

Tovchers) oasic & B

Lrperdd  BORDER LES VOILES

Commeniaires Diminue d'ume un|té 1état des yorjes sauf 51 vous épes
dé 4 au minimum (= | )

Touchefs! Base & A

Lietié ACCOSTER  (+quest|ons complémentajres)

Commentares  Cetre commande vous permet de debarquer eur une ile 3
condition que vous sSoyer ancrés 3 proximité  Aprés avoir affiché
"ACCOSTER", |e pragramme vous pose 12 question “DEBARQUEZ vOUS SELL?
(O-N)" (arf|chée en ) ), 51 YOUS pressez |2 touche 0, vous vous retrouveresz
seu| sur |'j|e; sl yoUs pressez N, une nouve} e question vous Sera posée
QU] VIENT AVEC YOUS 7" yous deyrez alors desygner les membres ylyanis
de votre éguipage qu| débarqueront avec vous Vous taperez donc 13 sujre



den chifrres qui Jours correapondent (cf 32 1 €} ) puis vous presnerez la
touche ENTREE

Fouvcheds)  arw

Libeiie  ABANDON

Commentares.  Cette commande yvous permet Jabandonner |a parie &n
COUrS at te reCommencer une nOUve |12 partie a son début

4.2} Contexte J . Evénements maritimes

33 [-PARTITION DE L 'ECRAN
jdantique & celje du contexte 2 (cf 72 1)
Le cadre exteriour devient rouge

3.3.2- DESCRIPTION DU CONTEXTE

En naviguant, 1] est possibie gue yousS péneiriez dans une Zope 3 rlaque
compartant une épreuve 3 subir . (1 e vOUS serd Das POsSSIe de quitter
cette zons sans avoir termine 1adite epreuve

1} pOWTa 5 aqir de deux types 4 épreuves

- Tompéte, wOuS naure2 rien A fajre d'avtre qu d prier pour on sort e vivant

- Rencontre dennemis, {] vous faudra es combattre en utilisant les
commandes décrites au paragraphe sujvant  Eux auss: sont ormés, s
peuvent donc andemmager yotre bateau et mame e couler

3 3 F- COFMANDES ACTEVES DANS CE CONTEXTE

Touvcheds) |7
Libelld - néant-
Commentaires. — permet de dépiacer votre bateau vers la dronte,
—| provogue un déplacement vers ja gauche

Fovchers) BF

Libeiid - méant-

Commeniaies: Tir au canon L@ bir seffectuera dans |axe de yvotre
bateau, 51 p1en N est en face, uhe gerbe apperajtra

NMofa Aucune commande n'est active pendant une tempéte (corcies
concentriguasend} -cf 32 1-)

44} Contexte d . ]le

34 1- PARTITION DE L ECRAN

La “Zons dindications” est jdentjgue 2 celje des contextes précédentsicr
3211}

La "zone de visvalisation” ne comprend pilus qu'une fenétre occupant toute
12 |argeur de jécran  On y verma e décor de | 12 considérée ef 1es
PErSONNAges qul Y Evpluent

3 42- DESCRIPTION DU COMTEXTE

Le signe (*) rervoie au paragraphe sujvant

¥ous vous retrouvez ol cette 1é aprés rexécution de 12 commande
ACCOSTER (cr 333 Chaque homme, y compris vous méme, se distingue 3
1a couteur de ses vétoments | 185 ¥Btres SONL rouges e nolrs (vous étes (e
SBUl, én particulier, @ avolr des chaussures pouges) | ceux des autres
membres de I'éguipage sont réasfectes  chague partie

YOUS 3127 pOUvD)r fAITE Al18M BN avant ou on arriere autant de marcheurs
que vous sounaitez Les marchewrs sont LoUjolrs SitUes & drodte  Tous jes
hommes Quj, en partant de 18 drmte, sont Juste |es uns derriers 1es adtres
forment une “fie” 11 est possible de redéhinir VYordre des hommes dans
Ceile-ci grace 4 ya fommande FILE*

Yous poarrez aussi manipuler 185 {Dets gque YOUS POSSE0EZ avel 1es
commendes SORTIR®, RANGER® ETER® et ACTION® | la commande
PRENDRE® wous permettra dacquérir des nouveaux objets  Enfin vous
SaUreZ Ce que vous possédey grace 4 1a commande INVENT AJREM

3 43~ COMMANDES ACTIVES DANS CE CONTEXTE

Fouchers) 1| ou 2 00 Jon 4 oy 5

Lebelte NOMBRE DE MARCHEURS 7

Commeniarres Sejection U nombre de marcheurs - Yous aver pu
embaucher 4 hommes as maximom, si yous débarquez tous, yous pouver
done &tre au maximum 5 Juste epres avoir débarque, tous e5 hommes A
terra (soit ~personnes) sont consideras comme “marcheurs”, yousS pouvez
madifler 12 nombre de Céux-c) en tapant |e nombre "7 T de wotre Chojx,
Compris entre 1 et 2 5! vOous tape? un Nombre Supérieur a /4 (a comimande
ne sera pas prise en combte

Fouchers!) [T o |*
Lrbetid - néant-
Commentaires.  Déplacement des m marcheurs (rappe) 185 marcheurs
sont Loy jours 185 hommes Stués 125 plus A drojte de | écran)

- Drovoque un géplacoment yers (3 orojte de récran (marche en
avant; et - un déplacoment vers ja gauche de y'écran {Mmarche en
aridre;




Towcheds)  F
Lrhelle FILE (ORDRE DANS LA)
Commeniaires  Cette commande permet de rmedifier 1ordre des
hommes qu|, en partant de 1a droite, sont siLges ymmedialement 1e5 uns
derciére les autres (sans espace entre eux) et forment 2insi une file de
personnes, netez que o est pas neécessairement égal a 2
Eile provoque o' zbord 1 affichage de "ORDRE ACTUEL. © suiwy e 3 115L€ des
Fhommes constituant 1a file, désignes par leur repére pumerique (cf 3.2 |
e) et 333 ACCOSTER) , si vous étes dans cette Tile, vous étes designes
par le repére (O (Zéro)
La mention "NOUVEL ORDRE ~ saffichera , vous dévrer alors entrer es
MEMes reperes NUMeriques que ceux qul yiendront Jétre alriches apres
CRCRE ACTUEL ma|s dans un erdre éventueiiement dif ferent

Exefople .

DRDRE ACTUEL 0412

NOUVEL ORDRE 4210 (ouencore 01242014, 1240  ercd

{Dans cet exemple /=)
Le changement 5 effectuera 2utomatiguoment des Qe VOUS aureZ entre |85
£ replres NUMer ques corrects et A7 deviendra ajors egaj a /
Cette commande vous 5ervira, en particuiier, a quitter ou d prendre 1a téte
de 12 celenne

Touchofs) \

Lihard  INYENT AIRE

Commentaires.  Cette commande proyonue 1arfichage en g) -c1 32 1-de
12 liste des objets gque vous possedez (4 au maxmum)  Un repare
rwmesque &5t affecte a Chague o0 et

Touchers) 3

Lirelrd SORTIRUN OBET

Commentaires 31 goUs navez Fen en main, cette commande a d sbord 1@
méme effet que INVENTAIRE puis 18 question LEQUEL 7 apperatt sous le
libel1é, vous devrez alors entrer | repére correspondant a 1'objet choisi

51 vous avey déjaun ob)et @n main, 1e programme yous indigque (equel en )
-¢t 32 1-, wous deyrez? & RANGER

Fouchers) R

{ibette RANGER (+obet tenu en main)

Commantaires  Cette coemmande yous permet de ygus 1ibérer 1es mains
pour SORTIR o PREMDRE un objet en rangeant celul (e vius tenes

Tovchels/ Ni

{pfafpg JETER UNOBJET

Commeataes:  YOus piuvez ainsi vous degarasser dun objet dont yous
navez pius beson, par exemple pour PRENDRE un nouve) objet alers que
vous en avez déja 4 L objet & jeter doit étre tenuenmains Attenfion car
YOUS Ne POUrrez pas e récuperer

Toechiafs) P

L iberid PREMORE UN CHUET

fommentares  Celle Commande YoUs permet de yous approprmier wn ob el
du décor, 51 Celd vous est permis | Vous devez avoir 185 mains 1ibres et ne
posseder au maximum que § objets (Celui gue vOUuS prendrez fajsant le
quatréme)

Toucheds? A

Libetia ACTION (+objet tenu en main)

Commenidires Celte commande provogue | achion correspondant 3 | objet
que vous tenez  couper avec le qouteau, allumer a lanterne, lapcer 1a
corde ere

Touche(s) E

Lelle EMBAROUER

Commentdiras  Provoque Vombanguement des hommes  terre et donc 18
passage en Confexte 2 Cette commande peut étre Inhibée pendant
certaines phases

Fovche(s)  sTop
Lebetlé ABANDON
Commentares  Se reporter a 1a description de certe commande en ¥ 1.3

1.3) Changement de contexte

Le tableau suivant récaptule les changements de contexte possibles et ce
qu| &5 provaque (185 caractéres gras correspondent aux commandes, X
indique que 1€ passage est IMpossibie)

Dowt  arrivie 7 2 F ¥
Sont.  choart
7 - vandat|on X X
chopd )
2 STOP - atomatigue BASK & A
F X aJtomatigue - |
¥ STOP E X -



-Tapez RUN™

4 . Mémento des commandes

41) Chargement duy programme

~Rembobinez 12 bande
—+ettez 1e magnetophone en LECTURE

~Prasser 13 tduche ENTREE

42) Commandes . Tableau racapitiulatif

Falt P TS

.’.
—
4
.*

BASK & T

pasK & R
BASK & .J
pASK & |
pasxc & B

pASK & A

t4

{ idallF

(aller vers e nord)
(aller vers | puest)
(aller vers le s )}
(aller vers 1'est }

TEMPS RAPDE
TEMPS LENT

REMONTER L' ANCRE
JETER L "ANCRE
LARGLER LES VOILES
BORDER LES VOILES
ALCCOSTER

ABANDON

{ayler vers 12 dralte)
(aller vers 1a gauche)

{1 irer au canon)

NOMBRE DE MARCHEURS

Comiexinds)}

M) pa PO

(%

{raire avancer |es marcheurs) 4
{rayre recujer jes marcheurs; 4

FiLE (ORDRE DANS LA)

5 o reér

323
323
323
323

323

J23

323

323

J23

323

323

333

3313

333

343

343

343

343

{3Uite du tableau }

£ommandh L rdwitd Loataxins) S e rir
| INVENT AIRE 4 343
5 SOATIR UN OBUET 4 343
R RANGER {1 objet tenu} 4 343
J JETER (1 objet tenu) 4 343
P PRENDRE UM OBJET 4 343
A ACTION {rejatyve 3 4 343

ropjet tem)

E EMEAROUER 4 343

Mufes . = Les |ibeliés entye parentheses ne sont pas africhés jors de
vexécution de 13 Comm 2nce .
= Rappel des contextes
| = Phase préparatolire
2 = Nawigat 1on
I = Evénament s maritimes
4= |les
- L'affichage clignotant d'une réche en yidéo Inverse suite aun
rmessage Signifie que 1exécution du programme est suspendue jUSQUd ce
QUe yOUS aye? pressé toute touche autre que BASK , SHIFT OU CNT
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