MARCHE A L'OMBRE

T'as les glandes mon pote ! On ta prqué 1a mob ¢t tas promis 4 1a meuf de 'emmener vor Renaud en concert.
Y'a d'la baston dans Tair ; s1 t'es pas cap de filer des torgnoles 4 ¢ceux qui t'ont chouré ta meale tu pourras
jamas trouver Ies morccaux avant 19h30 Aprds 1a 7essegon sc cassera avee Déde ...

CONFIGURATION

MARCHE A L'OMBRE existe sur les micro-ordwnaleurs

— THOMSON TOS, TO9, TOY+ en version disquette et MOb en version casselte.

— ATAR! 520 er 1040 ST munis d'un écran couleur.

— AMSTRAD CPC 464 664, 6128 casselte et disquette.

— 1BM PC et compathles munis d'une carte graphique.

Attention une manette de jeu est chligatoire sauf pour les versions Amstrad CPC, IBM PC et compatibles.

CHARGEMENT ET MISE EN MARCHE

Assure-toi que tous tes éléments sont correctement connectés et mis sous tension,

THOMSON

Version disquette

— Insére la disquette dans le lecteur de disquette,
— page en-téte de ton micre sélectionne le chargement automatique du Basic 1.0 {carré de droite).

Version cassette :

— Insére la cassette dans le lecteur de cassette,
— enfonce la touche LECTURE,

— page en-téte du MOb sélectionne le Basic 1.0,
— tape LOADM "CASS "

-- appuie sur la touche ENTREE.

VERSION ATARI 520 ET 1040 ST

Insére la disquette "MARCHE A L'OMBRE™ dans le lecteur,
— mets ['umté centrale sous tension,
— clique deux fois sur I'icone MLO PRG.



AMSTRAD CPC 464, 664, 6126

Version disquette .

— mets |'unité centrale sous tension,

— insére la disquette dans |e lecteur.
tape | CPM (pour obtenur 1. appuie simultanément sur les touches SHIFT et @)
ou sur clavier AZERTY, tape u CPM

Yersion cassette .

— mets Funite centrale sous tension.

— 1nsere la cassette dans e lecteur,

— pour b64, 6128 et 464 murn d'un lecteur de disquettes, tape | TAPE { pour ohtenr |, appuie simultanément
sur les touches SHIFT et @)
ou sur clavier AZERTY tape i CPM,

— pus CTRL et ENTER (petite touche du pavé numérique).
ERSION IBM PC et compatibles

— Mets I'unité centrale scus tension,

— charge le D (0.5,

— Insére la disquette "MARCHE A L'OMBRE" dans |e |ecteur,

— tape MLO et appuie sur la touche RETURN

— au menu chowsis le mode d atfichage de ton appareil,

— puis sélectionne $1 tu joues avec une manette ou au clavier (et quel type de clavier)

BUT DU JEU

On t'a piqué ta mob Tu dois retrouver tous les morceaux et la remonter le plus vite possible parce gue C'est
justement ce soir la que tu as promis a ta copine de I'emmener au concert de Renaud. N'oublie pas les bilets.
et surtout previens-la avant 19h30 parce gque sinon elle ira avec Dédé !

COMMANDES DE DEPLACEMENT

Tu joues avec la manette Tu te tires

Tu vas a gauche ~- —Tu vas a droite

1
Tu t'amenes

31 tu joues avec un Amstrad CPC ou un PC tu peux aussi utihser |les touches flechées du clavier.
N.B pour bien piger le truc fais bien attention a la téte du héras quand 1l arrive dags un nouveau lieu. 5'il est
de profil regardant vers |a gauche, bouge la manette vers la droite pour retourner d'ou 1l vient.

*)



Si tu rencontres quelqu'un trois icones s affichent au milieu de I'écran. Tu peux
? poser une guestion,

t'en aller,

te battre.

Si tu veux poser une question,

— dirige la manette vers la gauche ou vers la droite pour faire clignoter le point d'inferrcgation,
— appuie sur le houton ACTION.

— Une question apparait, mais il y en a d'autres et s1 tu veux les voir bouge ta manette.

— si tu as trouvé une guestion gque tu veux poser, appuie sur ACTION,

Si tu veux t'en aller,

— dirige la manette vers |a gauche ou vers la droite pour faire clignoter Fteéne du miheu,
— appuie sur le houton ACTION,

— Ensuite pour aller voir ailleurs, tu diniges la manette pour te déplacer comme avant.

Si tu veux te hattre,
— dirige la manette vers la gauche ou vers la droite pour faire clignoter le poing,
— appue sur ACTION,

Commandes pour se hattre :
— appuie sur ACTION en meme temps que tu diriges la manette dans un sens
Coup de téte

E

Direct N /" Direct

Petite série Petlte série

de coups de poings «— - de coups de poings

Coup de pied « i ™ Coup de pied
Coup de pied

Si tu veux changer de cOté ou te tirer arréte d’appuyer sur e houton ACTION et utilise la manette comme
avant,

N. B : 5i tu joues avec un Amstrad CPC ou un PC tu peux auss) utiliser les touches flechées du clavier et la
barre d'espacement (& la place du houton ACTION).
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ENERGIE

(Quand tu te bats tu vous sur la drorte de ton €cran deux verres de hiere Celui du haut Cest le tien, autre
¢'est celul du mec qui e castagne

Les verres de bhiere se vident en fonchion du niveau d energie rque vous avez cliacun. 5i ton verre est presque
vide (! faut vite le remplir en allant dans upn bar ' ( ¢ est la maison qui régale ).

MARCHE A L’OMBRE est une réalisation INFOGRAMES
Programmation kame] BALA Gérard COURGURLL

Graphusimes Didier CHANFRAY

Musique adaptée pur Charles CALLET
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SELGEAMES daranbil foms ses Drodurls penganl wie dueee d s dye d Pty ac o dade dacpal contee ool vive det abpeateen Snocas de rftaup les (3880HE 101 h
doscettes Aofeclimises seront el mn@esrs apeas venhe ahion

Mozecchang c ansticieldeh ctuee venillez 1 s dresatr a4 valre peteid ur THFOGRAMES et Lyl melre o as cle anin Aisaquette s e g mlantsae dherging
i PO o s ed BAangep Qypes e men vl e el o0 8 pus o s5ant .

IME7 i RARES
TO e bupoaivte Kabn YO0 Vi leuplianne

[ore gtpd St wermn CoRppge b cosactt oo disgueti avent ete Ieterioess valonpdiremen® ooy volomtalee et pare pzilisatensr fonfabive oe doobe ticn aNpogtuon
W S0 S RS nag et LT ey erg



MARCHE A L’OMBRE
Paroles er Vusique de . Renaud SECHAN

{Juand I'baba cool cradogue

Est sort: d'son bys Volskwagen
Qutl avait garé comme une logue
Devant mon rade

Jar dit a Bob qu ~tait au fhpp

— Viens vour le maricle qu s'ramene,
Vise |a degaine

{Juelle nyolade '

Patchouli, Patogasse

Le guide du Routard dans la poche
A re-Krishna a mort

Cheveux au henné oreilles percées
Tu vas voir qu'a tous les coups

Y va nious taper cent balles

FPour s’barrer 4 Katmandou

Ou au Népal

Avant gu'll ait pu dire un ot

J'ar cliope i'mec par le paletot

Et |t at dit

— Tol tu m[pus les glandes

P\ t'as rien a foutre dans non tnonde
Arrache-tq) d'la fes pas d'ma bande
Casse-tol tu pues, et marche a 'ombre !

Lne p'lite berurgeoise bécheuse

Maquillée comme un cayré d'as

A débarqué dans nion gastos

Un peu plus tard J'al dit & Bob qu'était au flipp
Reluques la tronche a la poufiasse,

Vise la culasse

£t les nibards !

Collants léopard. homologués chez S.P A
Monoy et Shalimar

Futal en skal comnme Travo(ta

(Ju est-c'qu’elle vient nous frimer ja téte ”
Non mais elie s'croit au Palace !

I'peux pas saquer les starlettes

NI les blondasses

Avant qu elle ait bu son cognac

I'l'a1 chopee par le colback

ot jhar ai dit

— T tu m'fous leg glandes.

Pi t as rien « foutre dans mon monde
Arrache-to d'la t'es pas d'ma bande
Casse-tor, tu pues. et marche & 'ombre

LUn p'tit racky bario

Le genre qui 8'est goure d'trottowr

Est viiu jouer les Marlon Brando

Dans mon saloon J'a dit & Bob quiavat fart Tl
Arréte, | a; peur, ¢'t'un blouson noir !
Fveux pas d'histores

Avec ce clown

Derriere ses Raybanes, |'vois pas ses yeux,
Lt ca m'énerve,

S1¢a s'trouve y m'regarde, faut qu'l arréte
Sinon j'le creve !

Non mals qu'est-ce que c'est qu'ce mec
(Jw vient user mon comptoir "

L'a qu'a r'tourner chez |es Grecs,

Se fajre vour !

Avant qu'il ait bu son Viandox

Je I'ai coincé contre |'juke-box

Eti'lu aidit Toi tu m'fous les glandes,
Pit'as rien a foutre dans mon monde
Arrache-to, d'|a t'es pas d'ma bande
Casse-to), tu pues, et marche a 'ombre !



Pi j'me suis fajt un punk qu’avait oublié d’étr moche,
Pi un inteltectuel en Loden genre Nouvel Obs'.
Quand Bob a massacré Vflipper

On n'avajt plus une tune en poche,

J'ai réfléchi et 'me sws dit

("est vrai que j'sujs épais comme un sandwich-5 N.CF.
Et que d'main j'peux tomber sur un baléze

Qui m'casse |a téte,

51 ce mec-la m'fait la peau

Et gue j'créve la gueule sur ['comptony

Si la mort m'paye ['apéro

d'un air vicelard

Avant qu'elie m'emméne voir la-haut

Si y'a du monde dans les bjstrots

J'luj diraj Toi tu m'fous les glandes

P t'as rien a foutre dans mon monde
Arrache-toi d'la t'es pas d'ma bande
Casse-toy, tu pues, et marche a 'ombre !



