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MADDOG

MODE D'EMPLOI

Allumez la machine, insérez 1a disquette puis faire RUN "MADDOG"

sur MOS : allumez le lecteur 35, insérez la disquette, allumez la
machine.

sur M06.T07-70.T08 : allumez le lecteur 3'S et [a machine, insérez
la disquette, puis appuyez sur la touche "2"
( MO6 ou TO7-70 ) ou sur la touche “C”
(TOS ).

sur TO9,T09+ : allumez la machine, insérez la disquelte, appuyez

sur ia foucie E"(TU9 jou “C" { TO9+ ).

Allumez la machine, insérez la cassette, puis tapez :
| TAPE et RUN"

: Allumez 1a machine, insérez la cassette, appuyez sur PLAY

puis :
sur MO : tapez RUN”
sur TO7-70 : sélectionnez 1a cassetle (2)
sur TO9 :tapez E
sur TO9+, TOS :tapez C
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Lorsque le chien a une idée, 'ampoule s'illumine. ( indicateur d'idées )

Un objet apparait alors en dessous.

Pour gagner des points el des journees de vie, il vous suffira de parur 2 la
quéle de cel objet et de le ramasser.

Vous pouvez atiraper ceriains oiseauXx, ce qui vous procurera également
des points et des journées de vie.

It vous faudra faire attention au soleil ( indicateur de temps ), car lorsque
celui-ct se couchera a droite de I'écran le chien devra étre dans sa niche
pour passer une nuil tranquille et au chaud.

Les emploves de 1a fourriére municipale n'auront de cesse de vous traquer
dans le but meprisable de vous enfermer. Pour les eviter vous utiliserez
des ruses qu'il vous faudra decouvrir.
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