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Lorarn "le Mysterieux™: c'est l& surnom qui a éte danné jadis dans e Monde de
Mava-Ann.

Perspnne ne cornaissan alors tes pouvoirs magigues, Lorann, Maitie du Sortilége,
Possesseur des Secrets dz Nova-Ann!

Mafs aujourd’hui, I'heure est venue de dévoiler 1a puissance. Lis ies grimoires
découverts dans i@ Cavernc de Nova-Ann, car ton devoir est de répondre au defi de
Nekron |

Promene-lai ibrementdans tgusles endroits oll Nekron, ton ennemin’a gas deposé
500 Masque maléfique.

Cans ces regions lbras, u lipuve as:

- colg JEU : 1a Caverne de Nova-anhn et FEntrainement,

- cote ATELIER : i'Atelier de Création el Ateier K7.

- & Livrg d'or des Expioits (puisses-tu bientdl y avair ta piace 1)

Pour te deplacer et pour 2gir
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Pour prendre des decisions :

il suttit de taucher ie biog Decisian {jaune avec un €clar rouge)  par exaemple ndue
prendre "11 VIES", ou "ECRIRE” < "SCORES”, ou encore chgisir un numars ge
cryple dans L'Atelier par "+ g1 "-".

La {ouche STOP .

A tout moment, tu petix appuyer Sur 1a touche STOP: e Monde de Nova-Ann sera
geig, jusqu'a ce que tU 2ppuies sur ia uche ONT (Continue)

Dans ceriuns cas w peux appuyer su STOP puis sur 'R’ (Rejouer), pour serii o'ume
sifualipn trop difficile, mais aticruon, tu y perdras une Vie.



LE LIVRE DE LORANN

Los ¢ert el yne cryptes de la grande Caverne de Mova-Ann sont lambées sous
I'emprise du Masgue de Nekron. etious [eshabilanis one éa ransformes en blogs de
pigree |

Au cowrs ge lom avenlure. Borann, |u deveas parcouric €1 liberer |es crypies
possadées par Nekron le Maleligue, fils des Teaébres, el detendues par ses
servireurs, leg quatre Démons Kyrag), Cargyy, Arrbarr ot Maargyg

Enraine-1a) bien. car le sart du Monde de MNova-An depend de tan biabileie |

L averiure es! g longue et parilleuwse gue de nonibreuses vies i seroninégessan es
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Le Masque de Nekran.

iDans |3 langue de Nova-Ann, Nekron se prononce "Nekronae™ |

L'isicire du Monde de Nova-Ann raconie commant, ||y 8 quatre milfe ang, Nakron,
L'Espe du Mal, 3 e chassé apres ong bajale longue A0 Cont-un |Bu s &l cend-uneg
nuits, &1 si viekente gue I'Asire du jour nosaj plus brilier, el le Monde n'éail plus
gu'dclairs et 1Enéhres.

Lenal e docenl-deunitme oo, le sgleil se leva et chacu: sut alors que Nekron av il
quilld l& Monde, et que |2 paix elait revanue.

Lanie du prupte de Mova-Apn ful immeanse, et Jour aue Mekron te Waléligue ne
pussse Dlus lamais evenin, 1B cent-une [doles dea Vie furen| sgulptées par 'ariste
lg plus hzbile en e temps. Ensuile glles fureni enchaniées par le plus grand mape
gui exlstal alors, alin gue lewr présence empeache le rizrour de Nekron.

Ainsi depwis quatre milke ans, le Monde de Nova-Ann a5t prolége Santre Nekran |2
Malchque par la presence enchanwee des Idolus de a Vie,

Mais Nekron cheche inlassablement un moyen d assuuvir 50 Josr de vengeance
Il 2 {armé les Masgues de Nekron a son image. 105 & charges Oe 34 puissante
maléliue, gl les a envoyes preéndre possession des cent-une oryples de Nova-Annl|
C'est a1+ 2e la par, et seul un miracle petd 8 douveal déhdveer le Monde de
Mova-Ane

LOS eryples
Tereln gavde par los wudires Demons. elles sent e futur lied de 105 exploits, &
courageux Lorann. Majire du Sorfilége.

Elles qanterrent des nblets magigues, des Trésoes. . ot de grands dangers !

La Caverne de Nova-Ann.

Gréce & la puissance de ta magie, Lorann, |3 caverng de Nova-Ann reste
inaccessble aux Démons.

C'esl ici que, Qrace A 185 nomMbreuses vies, 1u renais aprés gu'un Démon ou un
Malélice aien| réuss a e toucher,

Cres| d'ict que {u peux éclawer, par 100 skmple regard, |es cryples possedées par
Nekron ; et il te sulfit de declencher I'incaniation ACTION pour lre transporté dans
la crypie eclairée. Puisses- lu élre assez habile el rusé pour revenir vaingqueur dans
la Cayerne de Naova-Ann !

Les Damons.

l1s te fontcourir le plus grand danger, Lorann, cesqualre Demans : Kyrae| "le Golem”,
Cargyv "le Masqué™, Arrbarr "le Zombig” &t Maarcg "Corpe-rouge”.

C'est Nekron lui-méme gui les a créés, pour défendre les cryples qu'd posséde. ns
soni féroces, obsines, o1 d'une rapidité effrayante ! £1, bien enlendu, leur contaci es)
mariel... .

Auss), avanl de te lancer dans lMAventure, Lorann, peul-&re décideras-lo de
tentrainer, et surtout d'apprendre & deminer ton précieux et purssant Sorilége.
Sache Iromper |a vigilance des Démans . ils surveillent une direclion i la fois, et sj ju
s habile, tu arriveras 4 dviler qu'ils ta voiem. . Mais ne te cache pas trop longlemps,
car §'1ls te remarguent tu ¥ perdras probablemenl une Vie,

Apprends aussi a les reconnattre, car ils ont chacun leur caracigre. Arrbarr par
exemple, & trés peur de lon Sorldége &1 essaiera souvent de I'éviler 5 1U l'attaques
par devant...

A 1of de découvnr |2 comporternent de chacun Tt

Lance halnlement ton Sortilége multicolore, Lorann, car ton pouvoir concentré dans
le Muage Magique esf supeneur & calu; des quaire Démons créés par Nekron.
Sache que |es Démons peuvent essayer d'esquiver e Sorlilége qui leur est latal;
assaie de ddcouvnr comment attaquer en bloguant la retraite du Démon que [u veux
déiruire, et comman! duiiser la comportement trés pariiculier du Sortilége pour
Iromper les Démons,



C'est grace a Nncantatian ACTION que tu lanceras le Sarmége. Obsorve-le: il es)
capable de veller, toul Seyul, SUr Un Couloit oU U passage impodant !

Veux-tu gu'il fevienne chez 10i ? 1| suffit de 1e loucher. EL8'l est trap oin 7 Essaie
incantation ACTION & nouveau, et il teniera de venir droi vers (0i des gu'il sennra
ten appet. Apprends ansi ale guider 3 disiance, pour detruirg les Demons en restant
to-méme & atri.

Les Bulles d’'Engrgie.

C'es| dans les impalpables Bulles d'Energie qua Nekron a enfermé fa Force de
L'Enchantement qui jadis Favait chassé du Monde de Nova-Ann.

Il te suffra d'efleurer chacune des Bulles d'Energie. Lorann, pour lbérer
I'Enchamemaniaui, enuncin d'oeil, chasserale Masgue de Nekron de ja crypte dil
52 rouve.,

et ajors que deviendra visible (e portail gui étail masqué_ . Sors vile de la crypte,
car W dojs retourner vivant a 1a Caverne pour que cette libaration soil définitive 1|

Les Idoles de la Vie.

Seras-u assez rapide, Larann, pour ateindre les précieuses Idoles de la Vie qui se
trouvent dans chagque crypte? Tu @n auras souvenl besain, car chacune d'ellss
conlient deds Vies que 1u pourrais Wiljiser.

Sauviens-ici que 'enchariemerd Qui rend visible chague Idole de la Vie faibii
progressivement sous 'ipflusnce maléfigue du Masque de Nekron. || faut la
ramasser 25sez rapidemeant... avant gue silencieusement elle ne s'évapore.
Surlput retdurne vivanl a 1a Caverne, car c'est 13 seulement gus 1u prendras
possession des deux Yies que lu ranspories.

Les Trésors.

Ta ichesse, Lorann, dépend de ton habileté & acquérir les Trésors gui jonchent les
ciyphes gue U parcours.

Ces Trésorstarendront peut-gtre riche, Majs sache gue leur nature supporte malles
¢ris horribles et maléfigues que poaussent les Démons attaqués par ton Sortilege, et
leUr yvateur diminue chagque fois que 1u en 1ues un. C'est pourguei 1a richesse Sara
bien plus mande s tu ramasses tes Tresors avant de détyruire les Démons.

Les Blogs de Pigrre.

Les seules personnes gui auraient pu t'aider, Lorann, song 1al Elles ont &8
transformées en Biocs de Pierre par lamalédiction de Nekron, mais méms ainsj efles
pnt |a volonté de taider. Elies resterant impénegtrables pour les quatre Démons, el
accepleront au contraire de se déplacer, ung aune, silules pousses. Ne lesneglige
pas, grace a giles tu lormeras peut-étre des piéges redoutables pour les Démona.
Les malteuwreuy patriliés nrattendent que leur délivrance : libdrés, iis disparaitront
dés que t auras anganti le Masque de Nekron qui 128 dominait.

Les Tombes.

Iimmobiles depuis quatie mille ans, elles recouvient les yvictimes de "ancienne
bataille qui a euU lieu jadis en cetendroit. Aujourd’huj encare elles sont sgumises ala
malédiction de Nekron: leur contact est toUjours martef |



L’'ENTRAINEMENT DE LORANN

A tgut momenl, Larann, tugeux aller dans les salles d'entrainement . LA, chaisis un
numérg de crypte en touchan! les Blocs de Décision {4} el (-} Tu pourras ensuile y
entrar el y relourner autant de 101s que e desires, sans avonr besoin de Vies pour
cela. Bien sur, quelles que soiem 163 prouesses, elles n'enlreront pas dans le Livre
d'Or des Exploits.

LE LIVRE_DES SECRETS,

Découvre les Secrets de "AYELIER, Lorann, et le Monde de Nova-Anp obéira & ta
volonta. Tu pourras, tout simplement, créor elrecreer g Mande, 00 tu repartiras paur
d autres explaits1r

Laisse alfler ton imaginaticn, pout créer toupurs de nouyolles crymes: |ES
passibiigs son tellemant immenses Qu'il ¥ 8 peu de risgue gue lues épuises un
jour... d'auiant gue les Demens sauwront lovjours chercher un passage powr le
preadre la Vi) _

Mais |' Aventure €3t 1ongue, etitle faudrarevenic (provisoirement) sur Terre, Sur on
ordre, I"Atelier inscrira les explaits sur le Ruban Enchante que, dans sa grande
sagesse, il nomme “cassetie magnétiquae” ou encare "K7"

POUR SE PREPARER A LA CREATKON 1 cuvrid 'a porle de VYAleher de Creation:
toucher lg bloc de décision "recréer 107 cryples” elles deviennen! inhabilées,
prétes 4 ére réinventées, St auparavan! Lorann avan déja créé des cryptes el les
avail derites sur K7, il peul les retrouver grace aux décisions "Lire” et "Cryptaes” de
I'Atelier K7, et continuer $a création DU S0N ayenlure.

L'ATELIER DE CREATION DE CRYPTES

Une crypie est composee de nombreux Sidments qui, solgneusement GiSposes,
Iermeron! des milers demvitonnements différents. Aulant de delis au courage de
Lorann|

- Les Os, impénétrables et immohiles:
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- Les Démons:
Kyrag), Cargyv, Arrbarr, Maarcg,
“Le Golem” “le Masque" "le Zambig™ "Corne-rouge”

- Les Trésors:




LES QUATHRE LOIS DU LIVRE DES SECRETS

oo 12 LO} 10

L'intérieur d'une cryple peut conlenir n'importe quel lype d'objel.

Parcontre. surle pourdour d'une ceypte, il ne peuly aveoirgue des 05, desTombes ou
le Masque de Nekran,

e 22 L0 v

Une erypte contient toujours un Masque de Nekron, une Bulle d'Energie, une idole de
la Vie el un Fantdme de Lorann.

T y LD} *1k

Il paul exister des cryples conlenant moins de guatre Démons {el mame aucun!).
Mais avcun Démon ne peut, heureusement, y vivre dédoublé (ce serail dalleurs
tien Lrop hornble!),

aer JF E_Df »FE

Une crypte peut canterir plusieurs Trésors, Tombes et Blocs de Pierre | de plus [sur
magie particuliére exige qu'ils ne soienl pas plus de dix en tout.

COMMENT PLACER LES OBJETS DANS UNE CRYPTE.,

Larann le Mysiérieux posséde une Poche invisible ou ) peu! placer nimporie quel
objel de son chom. Bien peu sont Ceux qui ont ce privilége! 1l peul Alors poser cat
objet o il le désire, et méme le mulliplier, grace a ses pouvoIrs magiques.

POUR CHOISIR UN DBJET pendant la création ¢'une cryple:
— appuyar sur ACtion $ans relacher

— utiliser |a commande de Déplacement & droile ou agauche: elle lait défiler lousies
objets devant les yeux de Lorann;
— enlin, relacher Action: I'abjet regardé passe dans 1a Poche |nvisible de Lorann,

PGUR POSER ENSUITE L'OBJET DANS LA CRYPTE:

— déplacer Lorann jusqu'a rendroit voulu €1 appuyer sur Action sans relacher

— en gardan! Action appuyé, il suffit de se déplacer pour poser Yobjet et le multiplier;

— relacher Action: |a Poche de Lorann se vide immédiatement el it peul choisir
encore un objet, identique ou different.

— Ul exermple 3 es5ayer: pour construjre un mur d'Cs, de gauche adroile, avec une
Fotule & chague extrém|té

* vadans| Atelier, chaisis un numero de cryple el entre gedans, puis place Lorann

a gauche de 1a crygte,

- 1 ROTULE : appuie sur Action SANS RELACHER, fais déplacement agauche
{ou droite) jUSqQu'a ce que tu voies une Rolule, relache Action: vpita, tu asuns
Rowne dans la Poche,

» - appuje 3 nouveau sur Action : tu entends le bruit gue fan [a Rotute en lombant,
relache Actian paur vider 1a Poche,

- MUR D0S : déplace-10i & droite de un pas,

- choisis I'0Os horizomal {Aclion sans relacher, déplacement pour lrouver F'Os,
reldche Action: 'Js est dans 1a Poche)

4 - appuie sur Action SANS RELACHER (v entends e bruit des Og qui tombent],
déplace-10) 4 droite d2 plusieurs pas, ensuile reldche Action pour vider ta
Pachao.

¢ - P* ROTULE : déplace-1oi A dinile de un pas.
* . chigrsts ta Raiule {Action,0épmacement. selache Aclion).

s - pose la Rotule (Action, relache Action}.

ESSAIE, ET TU VERRAS: C'EST PLUS FACILE A FAIRE QU A EXPLIQUER!



LES OBJETS MAGILUES DE L ATELIEH DE GKEA [1UN

Le Mettqgyeur

liest si différant des autres objels ei personnages qu'il les fail fuir ! Quand Lorann le
prend dans sa Poche Invisible puis |e pose dans une crypte, le Netloyeurchasse tous
les abjels sus lesnusls il tombe.

Le Tirarr

Le Tiroir magigque bien qu'apparemment minugcule, est assez grand & intérieur
pour contenir une crypte enfigre!
1| suflil & Lorann de mettre dans sa Poche le Tiroir & fiéche rouge (oelle quientre dans

le Tiroir), etla crypte ol | 5e Irouve {si elle obéit eux quatre LOIS ) va se ranger dans
le Tiroir. Elle pourra ainst étre transporiéa en o'autres smplacements de cryples.

MaintenantLorann peul alier dans d'autres crypres il peul se servir du Crypigscopat.
5'l met dans sa Poche |e Tiroir & flache jaune (celle gqui sort du Tirgis). 1a crypte
rangée va immédiatement sortir et remplacer celle oU H Se Irouve.

Le Crypioscops.

L'extraordinaire Oryptoscope parmet, quand Larapn (e met dans sa Foche, de
survoler rapidement toutes es cryptes en utlisant simplemen la commande de
Déplacemeanta droile ou 4 gauche, sanstaucher Action. I permed 2insi, par exemple,
de revair en quelgues secondes 10utes les cryptes nouvellement créees,

Appuyer sur Aclion pour enfrer dans la crypte que Lorann survele,

La Sortie.

Lorann metta Scrtie dans sa Poche, lorsqu'ildesire retourner dans |a salle ou il était
avantde comnency lacréaton {a condition que [a orypte ol b setrauave respecialas
guatre Leis diw Livee des Sceorets, sinon il devra la moditer avant de poweair Sartir).

Bien sdr, Larann voudra immeadiagtement 8" entrainer dans unc crypte nousellcnient
crées, etverifier siles o 2ges qu'ily a places foncttonnent hien. Rien deolus simple:
CHLDAS A QAUG) e O 1d Sl Gu il @6 Ive Bn sortant. se trouve un Bloc de Uecision . o 2t
W raccourci pour aller 4 'entrainement. Bonne chance!

Le Farntdme de Lorann.

| fau! soignenseeat chaisir 'endroit ol placer le Fantdome, car c'esfla gue Lorann
apparaira dons W Crypto. au cours de son aventure,



L’ATELIER K7.

Cet Atelier permet, enutilisanlle lecteur de K7, A'ECRIRE puis de LIBE les CRYPTES
créées par Larann, ainsi que les meillewrs SCORES du Livre d'Cr des Exploits.

TRES IMPORTANT: en ecrivan| fes stores. on conserve &galement ["Aventure en
cours si elle n'esl pas lerminég. |l suilira, plus tard, de lire 1e5 SCores pour pouvoir
conhnuer I'Aventura inlerrompue, 3ans avoir besoin de 1oul recommencer !

Cammend uljliser I'Aleficr K7 :

— Préparer une K7 en bon &lal, 1a placer dans le lecteur 1 rembobingr:

— toucher Decision "LIRE" el appuyer sur Play,
ou "ECRIRE" &1 appuyer sur Record-+Play,
puis Décision "SCORES™ ou "CRYPTES”,

* ATTENTION! avec "ECRIRE", I'ancien contenu de 12 . K7 sera remplacé. Ne
vaut-il pas mieux prendre une K7 vierge?

- joucher Décision "PRET” (esl-ce que toul est vraiment! pré? I vaul mieus
verifier...}

te massage JE LIS ou JECRIS egi normalement suivi de »» OK +: Laorann est prél &
triomgher de Finfame Nekron

En cas de probleme:

Sijamais le message ERBREUR K7 apparaissall, vénlier:
— le lecleur K7 esi-il branché?

— esl-it connecté a l'ordinateu 7

— les 1ouches Play pour lire ou Record+Play pour écrire sont-elies enfonceées ?
— la touche Pause est-elle enfoncée 7 {elle ne doil pas 'étre!)

—la K7 esl-elle rembotwnée ?

— esl-elle journée du ban cala ?

Toul lecteur de K7 exige quelgues petiles précaulions:
- Wiliser des K7 en bon élat;

— TBES IMPORTANTY: fenir e lecleur elogré des autres appareils élecingues
{ordinateur lvi-méme, tecleur de disgueltes... el surtoul I21&vision I}
— |e lecleur de K7 daoil ére normalement reglé {netloyage el reglage des 18les).

LE LIVRE L) UH UED EAFLLID

Tas explinls fes plus remarquables v sontnscets Atafndune Avealrg, seello oa
une descing medleura s, lu pourras donnes & nomque jo utilises sur deneilz léchc a
Qauche pour corriger une erreur, lafléche enbas pour lerminer ). ¢t se-aplacedans
e Livie d'0OH des Exp ails.

Lo livre des Secrels expligue commenl reusse incartalor g perme?
“IEnregistrernent des soores sur K77

TE Vais T 2/RE
EFricaRE un SrcRET ...

"UN MAGICIEN AVISE ENREGISTRE AU MOINS DEUX FQIS DE SUITE SES
SCORES. ET SURTOUT LES CRYPTES QUWIL CREE, CAR LE LECTEUR DE K*
EST UN SUFPOT DE NEKRON ET IL PEUT PARFOIS ARRIVER OUIL SE
HEBELLE!"



Larann, Maitre du Sortilege, le Monde de Nova-Ann a besoin de a force et
tarusel

Libére les cent-une cryptes possédées par le Masque de Nekron, en
touchant la Bulle d'Energie gui se trouve dans chacune d'elles.

Rapporte les éphéméres Idoles de ia Vie & fa Caverneg, ou chacune te
vaudra deux Vies supplémentaires.

Ramasse les fabuleux trésors qui t'atlendent et ta richesse sera
immense !

Evite fes attagues des quatre épouvantables Démonsg créés par Finfame
Nekron, en utilisant habilement ton trés puissant Sortilege multicolore gui
obéit & ta volonté.

La gloire tattend, Lorann ... que le Sortilége te protége!

LA NOUVELLE GENERATION DE JEU B'ARCADE MELE D’AVENTURE :
UN GRAPHISME ETONNANT,
PAS MOINS DE 101 CRYPTES DIFFERENTES,
SAUVEGARDE DU JEU EN COURS...

ET LA POSSIBILITE DE CONSTRUIRE YOTRE PROPRE JEU
ET DY JOUER!

UN COCKTAIL EXPLOSIF
'‘DONT VOUS NE POURREZ PLUS VOUS PASSER
APRES L'AVOIR ESSAYE!

LORANN, una création NOVASOFT 1985
© Lariciels Novembre 1985

Heproductions striciement inlerdites loi du 11 Mars 1957
Tous droils de reproduction, raduction, d'adaptation
e dg locaticn résarves pour 1oUs pays.




