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J'ai la rate qui s'dilate, j'ai le foie qu’est pas droit...
Changez votre bistouri contre un crayon optique, pour explorer le
corps humain.

CHARGEMENT DE PROGRAMME.
.

Contraintes matérielles:

- TO7/70 + cartouche basic ou MO5,
- lecteur de cassettes ou lecteur de disquettes,
- le crayon optique est une option pour le MO5.

Si vous avez un T07/70 version disquette:

Insérez la disquette dans le lecteur de disquettes. Tapez 2 au clavier
ou pointez le crayon optique sur 2 directement a I'écran.
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Si vous avez un T07/70 version cassette:

Insérez la cassette dans le lecteur de cassettes, rembobinée au dé-
but. Appuyez sur la touche lecture de votre lecteur de cassettes.
Choisissez'option 1 BASIC. Tapez LOADM. Appuyez sur ENTREE.
Le programme se charge et démarre automatiquement.

Si vous avez un M05 version disquette:

Insérez la disquette dans le lecteur de disquettes. Tapez DOS. Ap-
puyez sur ENTREE.

Si vous avez un M05 version cassette:
Insérez la cassette dans le lecteur de cassettes, rembobinée au dé-
but. Appuyez sur la touche LECTURE de votre lecteur de cassettes.
Tapez RUN”. Appuyez sur ENTREE.

DEROULEMENT DU PROGRAMME.
|

Deux pages consécutives d’explications sur le fonctionnement du
programme apparaissent a I'écran.

Le programme propose alors un menu de 4 options:

- 1 étude de la partie squelette,

- 2 étude de la partie organe,

- 3 puzzle,

- 4 résultats.

Chaque option sera détaillée dans le paragraphe: Modalités de
fonctionnement.



MODALITES DE FONCTIONNEMENT :
-

Les deux grandes parties principales du CORPS HUMAIN (squelette et organes se sub-
divisent en quatre sous-parties. Pour chaque sous-partie, vous aurez a répondre & trois
types de questions.

Premier type de question:

Questions ot il faut répondre par OUI ou par NON.

Pour répondre, soit vous positionnez votre curseur sur OUl ou NON al'aide des touches

de déplacement puis appuyez sur ENTREE pour valider votre réponse, soit vous poin-
'z la réponse choisie a 'aide du crayon optique directement sur 'écran.

Deuxiéme type de question:

Questions ot il faut désigner a I'écran la bonne réponse.

Pour répondre, il suffit soit de positionner le curseur a l'aide des touches de déplace-
ment et de valider votre réponse en appuyant sur ENTREE, soit de désigner 'emplace-
ment & I'aide du crayon optique en le pointant directement sur 'écran.

Troisieme type de question:

ATécran une fleche désigne un emplacement et vous devez choisir parmi plusieurs ré-
ponses, la bonne réponse. Pour répondre, vous pouvez utiliser de la méme maniére
que pour les autres réponses, le clavier ou le crayon optique.

ANALYSE DE MENU:
I

1) Si vous choisissez Poption 1: étude de la partie squelette.

Tapez 1 au clavier ou pointez 1 & l'aide du crayon optique directement sur I'écran.
L’écran se divise ainsi:

- a droite : un squelette de référence dans un rectangle,

- a gauche: la moitié supérieure de face d'un squelette dans un carré,

- en bas: la question posée.



Lorsque vous aurez répondu & une série de questions concernant cette sous-partie, le
programme passe automatiquement & la sous-partie suivante et ainsi de suite pour les
trois autres.

La premiére sous-partie étudiera une moitié supérieure de face d’'un squelette.

La deuxiéme sous-partie étudiera une moitié supérieure de dos d’'un squelette.

La troisieme sous-partie étudiera une moitié inférieure de face d’un squelette.

La quatrieme sous-partie étudiera une moitié inférieure de dos d’'un squelette.

2) Si vous choisissez P'option 2: étude de la partie organe.

Tapez 2 au clavier ou pointez 2 al'aide du crayon optique directement sur 'écran. Cette
option alaméme structure que la précédente. Les trois mémes types de questions con-
cernant chacune des quatre sous-parties qui sont:

- la moitié supérieure de face des organes du corps humain,

- la moitié supérieure de dos des organes du corps humain,

- la moitié inférieure de face des organes du corps humain,

- la moitié inférieure de dos des organes du corps humain.

3) Si vous avez choisi Poption 3: le puzzle.

Tapez 3 au clavier ou pointez 3 al'aide du crayon optique directement sur I'écran. Appa-
raissentdeux pages successives d’explications & 'écran, indiquantla maniére de dépla-
cer les pieces du puzzle.

Puis un menu s’affiche a I'écran:

- 1 puzzle squelette de face,

- 2 puzzle squelette de dos,

- 3 puzzle organes de face,

- 4 puzzle organes de dos.

Suivant I'option choisie, apparait & I'écran dans la partie droite des os ou des organes
dispersés et dans la partie gauche une base permettant de reconstituer le puzzle. Vous
pouvez déplacer les os ou les organes a I'aide du crayon optique ou des touches flé-
chées et appuyez sur ENTREE pour valider 'emplacement. Une fois la position validée
des os et des organes, celle-ci est définitive.

4) Si vous avez choisi I'option 4 : résultats.

Tapez4 au clavier ou pointez 4 a'aide du crayon optique directement sur I'écran. Un ta-
bleau s’affiche avec la notation pour chacune des parties et chaque type de questions.
Cette option ne peut étre choisie que si 'on a répondu au moins a une partie des
questions.

En effet, elle permet d’avoir le résultat global du test, méme sil'on a pas fini de répondre
a une série de questions.

N.B.: A TOUT MOMENT ON A LA POSSIBILITE D’APPUYER SUR LA TOUCHE RAZ
POUR REVENIR AU MENU ET CHOISIR A NOUVEAU UNE OPTION, OU POUR DEMAN-
DER UN RESULTAT PARTIEL.



