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Sous un préte-nom, vous &tes parvenu a vous glisser dans le
chateau. Sans armes, muni seutement d'une clé, c'est dars une

premiere piece que commence volire aventure...
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Mise en route sur
cassette :

e \Verifiez quetouslas élements
nécessaires au fonctionnement
du logiciel sont présents, reliés
et sous tension. Allumez 'écran,
puis I'unite centrale.

e Placez la cassetta contenant
le programme dans le lecteur,
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B Pour vous
déeplacer:

Adez-vous ¢u schema ¢:-

en choisissant la face correspon-

dant a votre configuration, et

vérifiez que |a bande est bien
reambobinga.

¢ Maellezlelecteurde cassettes

en position lecture.

e Puis lancaz le chargement du

programme en procédant com-

me indiqueé ci-dessous :

- Si vous avez un MOS, tapez
RUN"CASS: , puis validez en
appuyant sur la touche

ENTREE]

~ si vous avez un TO7 ou un
TO7/70, appuyez sur la tou-
che 2.

—~ sivous avez un MO8, un TOS,
un TO8ouunTO9 +, choisis-
sez le BASIC v 1.0, puis tapez
RUN"CASS: ot validez par .

e Lelecteurdémarre et aprés quelquesinstants un eécran de presentation

apparait.

Mise en route sur disquette

e Veéntiez que tous les éléements nécessaires au fonctionnement du logi-
ciel sont presents, reliés et sous tension. Aliumez l"ecran, puis l'unité
centrale.

joint. Les fleches indiquent
la direction prise par les
manettes, les touches en
jaune correspondent a l'ut:-
lisation du clavier.
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B Pour prendre un
objet magique:

Vous ne disposerez que
d'un objet & ia fois. Celui-Ci
apparaitra en basdel'ecran.
En prenant un nouvel objet,
vous vous défaites automa-
tiquement du précedent.

Approchez-vous de lobjet
Vos pieds doivent comc:der
plus ou moins avec la limite
inféeneure de l'objet.
Appuyez, Si vous jouez au
clavier sur la barre d'espa-
cement, SI vOUS jouez avec
les manettes sur le bouton
ACTION de la manefte de
jeu.

B Pour utiliser un
objet magique :
Appuyez sur la barre d’es-

pace ou le bouton de la
manette.

Vous ne devez pas imperati-
vement vous approcher
d’'un personnage pour que
I'effet mag:que se produise.

B La mort est-elle
proche ?

Veuillez survosindicaterurs
pour eviter de finir KO. Les
rois parametres (Fatigue-
/Force, Haines/Sagesse.
Peur/Humour) sont alors a
Zero.
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® Placez la disquatte dans le lecteur de disquette.
e Lapage en tate de la maclvune apparait :

~ sivous avez un TO9 tapez surD.

- sivousavezunTO8 ouun TO9 + tapez sur B.

e Votre programme se charge 6t apres quelques instants un ecran de

présentation apparait.

Pour eviter de vous perdre. dressez au fur et a mesure du jeu un
plan des lieux. Le chateau n’est ni plus ni moins qu'un labyrinthe
en trois dimensions ! Cependant. vous avez la chance de pou-
voir revenir a la premiére salle en appuyant sur la touche
& puis sur et ainsi de reprendre votre repérage.




