Ld MASCOTTE

La fiddle mascotte Fif) VI 2 0ispary, le régiment est désempars el les
indiens ne sont pas loin | Hélas, |13 seule mascotle disponible sur tout
lo territoire se Lrouve au pénitencier, son nam est “Rantanpian’.

Lisutenant Brown, vous dtes chargd de mission par le sévére Colonel
Willaby ramensr durgsnce au fort 13 nouvelle mascotte &y régiment.

Avant de partir du fort, munissez-vous des éléments indispenaadles au
voyage, pensel 3 tout et 4 tous sans vous Brcharger, la route sera
longus Vous Jousrez Bux cartes certalng objets - camplel mr vetrs
chance |

Une fois dans le désart, absarvez bien IMorizon avec vos jumelles, ot
1815382-vous QuiIder par volre lnstinct de vieux soldat

Puis vous conltinuerez volre chemin pami les plateanx, svant
datteinare le pont suspendu S| vous V'empruntel, allez-y doucement, en
J pas prudents Encore queiques jours de marche et vous atteindre? le
pénitencier. Méfiez-vous de Tumer en récupdrant Rantarplan, dit Fify
Vi)

Sur e chemin du retour, vous Lraversarez des bols Attention |'artre ne
cache pas |a foret  Quand vous en sortirez, Courez vile tirer de leau
volre maladroll compagnen

Vous voiC) G0 relowr Surveiliez bDien Rantangian, surtout and vous
partirez en patroullls avec le colonsl Et atlention au président |

Los indiens ne sant pas 108 seuls interiocuteurs dangereun au village

Pourrez-vous enfin dépanner ['iliuslre PersaNNage PO Parvenir,
brillant soldat, su terme de votre périlieuse mission 7 Seul I'avenir le
ol

Ce Jogicie! caventure recéle une Quaniite d@ passiDilites que vous
akconrires au 1l A Jou Les Quiaes canseils CI-RsSus Quant Dien
YUl vous aurnir Jes SXNTS vous parmetirant Tavacer IS sevie
VOLI® SEQECI Y YOUS CONUN S BU DO 9 VOL® MISSIon



LES COMMARDES

Elles consistent essentiellement & aéplacer le curseur sur l'écran a
'alde des touches fléches, de 1a manette de jeu, ou de 13 sourls
(attention suivant votre configuration, toutes ces possibilités ne sont
pas accessibles) Pour cholsir une action 1l suffit de taper sur ENTREE
ou dappuyer sur 1a touche action de volre manette, ou alors de cliquer
aveC volre souris

MISE EX ROUTE

Pour Thomson RUN “AUTO BAT®

Pour Amstrad . 1CPM puis LOADER
ICPM s'obtient en Lapant sur SHIFT et
(sur clavier AZERTY, on obtient U)

Pour ATARI ST : insérez dabord 1a disquette programime LOADER
Cliquez sur 16 fichier LOADER PRG, puls changez de
disquette si |a demande apparalt 3 I'écran

Comp PC Insérez 1a disquette "LOADER"
Tapez "LOADER" puis ENTREE
Un menu vous demandant de sélectionner le type e
carte graphique dont vous disposez apparall. Faites
votre cholx
EN CAS D'ERREUR OU S VOUS UTILISEZ LE LOGICIEL
AVEC UNE AUTRE CARTE GRAPHIQUE, EFFACEZ LE
FICHIER CARTE INF POUR CELA, APRES AVOIR
ALLUME VOTRE ORDINATEUR, TAPEZ DEL CARTE INF
PUIS ENTREE
Lancez alors le logiciel comme aécrit cl-dessus
Puis changez de disquelte ou de face de disquetle
quand |a demande apparait 3 l'écran



