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Le programme “Initiation au calcul™" est un programme a caractere éducahi per-
mettant a I'enfant de s initier au calcul en cialoguant avec 'ordinateur. Les onera-
flons qui hui sont propasées peuvent étre effectuées en ligne ou en colonne ef sont
composées de nombres présentant un maximum de 2 chiffres : un systéme de nota-
tion continue et un chronomeire lui permettent d'évaluer ses performances ainst
que sa rapidite.

IMPORTANT

Ce programme fonctionne exclusivement avec le crayon optique. Les com-
mandes évoquees dans fa suite sont celles gui figurent a |'écran et non
celles du clavier.

- Régler la luminosité et le volume sonore du téléviseur ;

- Intreduire la cassette dans le lecteur-enregistreur de programmes (LEP) et 1a rem-
bobiner si nécessare |
Appuyer sur la touche L3, ]afm de pouvoir régler | crayon optique .

- Appuyer sur la touche| =#]du LEP et taper le chiffre| 2 ]au clavier pour sélec-
tianner 1a sequence “"Un programme enregistré’".

Le LEP se met en route et aorés quelaues instants, apparait sur 1'écran la page

de presentation du programme **Initiation au Calcul™'. qui donne le choix entre detix

programmes de calcul

1 En ligne
2 En colonne

Pour effectuer ce choix, présenter le crayon optique sur le 1 ou le 2, et appuyer
son extrémité sur I’écran

Le LEP se remet alors en marche et charge le pregramme correspondant en mémoire



Des la fin du chargemenl, e texie ci dessous anoarait sur I écran. donnant le chaix
entre oeux SOUS-Programmes :

1 lables
2 Qperations
cn ligre

Sélectionner 1 ou 2 a I'aide du crayon optique, pws conlirmer 14 selection en
appuyant |'extremité du crayon optigue sur |ACC]

: . . L ) .
Pour modiier 'a sélecton anpuyer le crayon optigue sur| ﬂJ ce qui permet d'ef-
fectuer un nouveau choix entre ces deux sous Drogrammes

Pour anandonner le programme. appuyer le crayon optioue sur IRA(J 0U appuyer
sur le bouton * INITIAL ISATION DU PROGRAMMLE ~ aui se trouve sur le clavier.
Ce'a est considéré comme un abandon défimitit el tail apparaitre la page entéte
ohtenue au déhut  Avant de privoir de nouveau ctoisir entre “Enligre” ou "'En
colonne''. ne pas oublier ge rembobiner @ cassette ¢t de procéder & un nouveau
reqlzge du crayon optique.

Lorsque | on a chosi " Tables ™ en selectionnant ( 1 ] puis [ACC] avec e crayon
optique. I'écran ci-dessous apparait

L& curseur se trouve sur 1a premiére ligne ; celle-ci offre le choix entre des multi-
plications X, ou ges aaditions + : effectuer son choix en placant le crayon opti-
que sur le signe correspondant
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- le curseur se place alors sur la deuxieme ligne  celle-ci permet de déterminer
te chiffre a parti- ducuel 'es operations seront effectucées (de 1 .a 9} la leltre
H {hasard) ingioue que les opérations proposées comporleron® des chiffres choi-
sis au hasard. UUne fois retie sélection faile. toujours a |'aide du crayon opligue.
le curseur se place sur la troisiéme ligne.

- La mmdrque que les operations seront proposess en ordre ascendant . le
indique que les operations se présenteront au hasard ; le [ @ Jindiaue que les
opérations proposées suvront le schéma suivant -

Ex 5+ =10
dans lequel il {aut compléter I'égalité.

Si I'on veut confirmer son choix. appuyer le crayon optique sur [ACCI.
St I'on veut modifier son chosx. appuyer le crayon sur EFF] . le curseur se replace
alors sur la premiere ligne, ce qui permet de proceder a une nouvelle selection.

Important : Prendre bien soin d effacer par le chiffre non désire

Si I'on veut abandonner le sous-programme *Tables ™ et sélcctionner = Opérations
en igne'", 1l suffit d appuyer le crayon optique sur ‘!:I . I'écran de sélection réap-
parait alors.

Effectuer une opération en table
Une fois la selection faite, et confumée pai ]ACC] . une opératon conforme au choix
est pronoseée :

* DOEEDECEDA

Pour répondre, il suffit d’appuyer le crayon optique sur le ou les chiftre(s) corres-
pondant{s) dessings a I'écran ; dans I'exemple ci-dessus, d'abord sur 1. puis sur
3 : le chiffre 13 se frouve alors inscril 2 cdté du signe =  Confirmer la reponse.
en apouyant le crayen optique sur EEREE].

| est possivle de changer la réponse en appuyant le crayon optique sur |EFF |
Juis en aifichant une nouvelle réponse. gu'il {aul ensuite confirmer avec |ENTRE£]
Sil'on ignore fa réponse. 1l suffil de sélectionner ENIR_FEI,[}uis [ACC] la reponse
apnarait alors en rouge et est nénalisée de la méme maniere qu’'une réponse erron-
née {voir ci-dessous @ 'correction des résultats par l'ordinaleur’’)



arsque la correction est obtenue. si l'on désire effectuer d autres operations <in
meme type, Il suffit o apouyer le crayon optique surIACC[

Correction des résuitats par !'ordinatesr

- Si la réponse est exacte, |'appreciation "BIEN’" apparail en rouge a droite de
I"écran, et !a colonne rouge, a gauche, monte au maximum s'il s'agit de la pre-
miére opération

Si la réponse est fausse, 'appréciation **FAUX'" apparait en rouge et la colonne
rouge descend. Ensuite, I'ordinateur calcute la note moyenne obtenue pour I'en
semble des opérations effectuées.

Pour obtenir la bonne réponse il suffit d'appuyer le crayon optique sur [‘\CC] §
le résultat correct apparait en rouge sur |'écran, puis une nouvelle operation est
proposée en-dessous

Remarques : toutes les opérations successives restent affichees ; elles ng s ef-
facent que lorsque ['écran est plein. et que 'on desire continuer

Pour I affichage des points obtenus. les résultats trouvés sont affectés de coaffi-
cients qui varient en fonction de 'a difficulte de F'operation Cela signifie que I'on
sera plus fortement pénalise s11'on se tiompe en effectuant une operation facie
que si I'on se trompe en réalisant une opération difficile

IRAZ] et ]E conservent toujours la méme signification sur |'écran

Pour le choix de ce programme, se reporter & ia rubrique "'EN LIGNE™". Une fnis
te sous-programme **Opérations en ligne™" sélectionné, I'écran ci-contre appareit,
donnant le choix enfre quatre types d’opérations :

I"addition + la soustraction —, la multiplication X. ou la division : .

Effectuer son choix de la méme maniére que précédemment et le confirmer av:c
E‘\CC] : une operation conforme au choix, mais comoosée de chifires choisis u
hasard, est alors proposee.
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Effectuer une addition, une soustraction
ou une multiplication en ligne

1 es opérations en ligne doivent étre eifectuges, en calcul mental. suivent la meme
logique que sur le papier. C'est-a-dire que, pour |'une des trois opérations men
llonnées ci-dessus, les réponses doivent étre affichées en commencanl par les unites -

Ex 87 + 5 =

- Poser d'abord les unites. c’est-a-dire le 2.
- puis les dizaines. ¢'est-a-dire le 9,
- puis fes centaines, le tas échéant.

Comme précédemment. si la réponse est bonne. |'appréciation “"BIEN™" apparail
et la colonne rouge mente

Sila reponse est fausse. |a correction apparail sur 'écran et 1a “‘note’” descend

De méme. si I'on ne cornait pas la réponse, it suffit d'appuyer le crayon optique
surltNTHEE]: le resultat appardil en rouge.

Appuyer le crayon optigue sur Iﬁgll pour obtenir ung autre opération. L opération
précédente se trouve alors effacée.

foules les autres manipufations sont semblables a celles decrites lors des “*Tables™

Effectuer une division en ligne

Dans le cas de la division, les réponses doivent étre affichées en commengant par
les dizaines :



Ex 6t

Poser d' word le 1" des dizaings. puis le "1 des uniés, comme cela se ferait
si I'opération était posée en colonne.

Toules les autres manipulations restent identiques 4 celles faites precédommert

EN COLONNE

Pour sélectionner le programme 2 'Fn colonne’  appuyez le crayon oplicue sur
[RAZ], rembobiner la cassette et procéder au choix du programme de la meme maniére
que précédemment (sans oublier le réglage du crayon optique).

e LEP se et en marche ef ‘e programme est chargé dans la mémaire de 1'oraina-
teur. Lorsque le chargement es! termingé. e méme écran apparait que pour e iravail
en ligne. La sélection se fait de la méme maniére que precédemment : mais, celte
fois, les operations proposées sonl présentées en colonne, ce qui permet de les
résoudre de ia méme fagon que sur une feuifle ae papier.

Effectuer une opération en colonne

Si I'on sélectionne, par exemple, des additions, en présentant le crayon optigie
sur + . purs sur AQ§|, une premiére addition est proposée. selon I'écran oi-oessows
a titre d’exemple -

+ EN COLONNE

oo
nn-la

- Pour a*ficher un chiffre a 1'écran, il suffit de sélectionner une chiffre de @ 2 9
sur la ligne férieure en le touchant avec le crayon optique, puis de toucher la
case ol 1'on desire afficher ce chiffre avec le crayon optique. Dans |'exemple pré-
cédent, sélectionner le @ puis placer le crayon opligue sur fa case se {rouvant
en-dessous du 8 et du 2 : le @ s inscrit alors dans cette case.

La retenue peut élre inscrite sur 1a ligne supérieure, prévue a cet effet. en oroceé-
dant de la méme maniére : d'abord, selectionner le 1 sur fa ligne du bas, puis
I"afficher sur 1 ligne des retenues. en appuyant le crayon optique a |'endroit désire.
Lorsque taus les chiffres de la répanse sont affichés de celte maniere, vaiider
fa réponse avec [ENTREE]
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i rrection des résuftats par ordinateur
Je méme qu'avec 'es sous-programmes précedents. sila reponse est exacie. |'ap-
aréciation T BIEN' apparail. Pour obtenir ung autre operation, o stift Imme
oujours, d'appuyer le crayon optique sur [acc]
i le résultat est faux. il esl possible de demander a refaire 'opéiation ¢ selec-
lmnndml M ]{ modification) Une peénalite d'erreur est toutefois a2
2our connzitre le bon résultat il suffit ¢ anpuyer le cravan optiqus wr /}CC]
. la correction apparait en rouge. | orsoue I'en présente le crayon cotade une
leuxieme fois sur |ACCI . on ohtient une nouvelle opeération

Pour effacer. 1l suffit o’appuyer le crayon optique sur . puis ¢ nscrire les

' iffres. toujours sefon la méme procédure

Autres operations

L5 spustractiens, les mulfiplications ou ‘es divisions, s'effectuer. e |0 méme
manigre. Seuls des nombres positils sont acceptés par | ordinateur. Toutes le: aufres
riEnipuiations sont identiques, ainsi que les notations



* Ne posez pas vos doigts sur la bande, la surface magneétique cu
les contacts ;

» Rangez le logiciel dans sa boite aprés usage;

= Evitez les températures élevées, 'humidité, la proximiteé de champs
magnétiques.

CASSETTE

» Evitez de manceuvrer les touches du lecteur-enregistreur de program-
mes {LEP) sans passer par le STOP.

* Nettoyez réguliérement tous les organes en contact avec la bande
{coton imbibé d'alcool a 90 °)

CARTOUCHE

* Ne manipulez la cartouche que si I'unité centrale est & l'arrét.

DISQUETTE

* Introduisez avec précaution la disquette dans son lecteur ;

* Ne pliez pas la disquette ;

* N'écrivez pas sur I'emballage de la disquette, collez une étiquette ;

+ N'arrétez pas les unités de disquettes ou I'unité centrale en lais-
sant des disquettes dans les lecteurs.

A détacher si nécessaire et remettre & votre distributeur

VOLET RETOUR (a joindre obligatoirement a tout retour de logiciel)

NOM de I'AChetBUr & e e e e e e e aan

AAresse COMPIBLE ...ttt m e e eien

Cachet du distributeur
Date d’achat

jour mois  année

Nota : ces informations pourront étre transférées sur un fichier informatisé.
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TO TEK Editions garantit que ce logiciel est conforme aux spécifica-
tions annoncées au moment de la mise & disposition.

La garantie couvre les défauts de fabrication des composants physi-
ques du support du logiciel, les erreurs éventuelles lors de la dupli-
cation, les vices cachés,

Elle ne couvre pas les éventuelles erreurs dans I'impression de la
notice.

Le non-respect des recommandations d’utilisation emportera la
déchéance immédiate de la garantie, de méme que le retour d’'un pro-
duit sans le cachet du revendeur, ni la date.

TO TEK Editions ne pourra étre tenu pour responsable des domma-
ges directs ou indirects causés par |'utilisation du présent logiciel.

L'échange du logiciel reconnu défectueux par expertise se fera gra-
tuitement pendant 12 mois & compter de la date d’achat, le port étant
a la charge de I'acheteur.

Propriété
Ce logiciel est et demeure la propriété intellectuelle de TO TEK Edi-

tions ou de l'auteur. Tous droits d'auteur, marques déposées, secrets
de fabrication leur sont et leur restent acquis.

Compte-tenu de la nature du logiciel et des usages, il est interdit a
I'utilisateur de vendre, céder, publier, mettre a disposition a des tiers
ou dupliguer ce logiciel et sa documentation.

A détacher si nécessaire et remettre & votre distributeur

Titre du logiciel : INITIATHON AU CALCUL

Nature . Cassette | Cartouche [ Disquette

Défaut constaté :
[T Bande sourde | Erreur d'étiquetage
[ Défaut d'enregistrement | Cassette bloquée
[ AUITE (& PFECISET) < ouiie et sm et s
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Quelques titres

Collection
COMPACTOR

AUTOTEST 1

Collection
CARACTOR

Collection
POUSSPAN

Collection
STRATAC

Collection
Initiation au calcul

Opérations 1 : + —

Opérations 2 : —

X

TO
TEK

| Editions
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® Le micro-ordinateur doit étre relié :
- & votre téléviseur couleur,
- au lecteur-enregistreur de programmes (LEP) sur cassettes,
- éventueliement au lecteur de disquettes,
- & tous les autres périphériques éventuels.

Les différents appareils sont reliés au secteur alternatif 220 V

* L e lecteur de Mémo 7 doit recevoir :
- s0it une cartouche Mémo 7 contenant le programme a exécuter,

- soit une cartouche langage si le programme a exécuter est sur
cassette ou sur disquette.

* Mettez en route dans I'ordre :
- le téléviseur,
- les périphériques,
- 'unité centrale.
L'écran affiche la page initiale.

» Réglez ie crayon optique selon le mode indiqué & I'écran. Au besoin,
réglez la luminosité du téléviseur et son volume sonore.

* Pour lire des programmes sur cassettes : introduisez la cassette
dans le lecteur-enregistreur de programmes (L.LEP), mettez & zéro le
compteur, appuyer sur la touche [E] du LEP, puis pointez la case

sur I’écran a 'aide du crayon optique (ou appuyez sur la touche
E]du clavier de l'unité centrale.

Important :
Si 4 la suite d’une fausse manceuvre, le clavier de I'unité centrale n'est
plus utilisable (touches sans effets), agir alors sur la commande "Ini-

tialisation programme”, et recommencer {es opérations depuis le
début.
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