Histoire de théitre

Choisissez le niveau de difficulté que vous désirez (1, 2, 3, 4) par I'appui
sur la touche requise.

Indications de jeu

Vous étes a I'orchestre et vous souhaitez vous rendre sur la scéne pour
y tenir Ia vedette. Rien de plus facile...

Pour cela. il faut :

* trouver le chemin de la scéne ot vous ne pourrez accéder qu’aprés un
certain temps passé dans le théitre ;

* acquérir un nombre suffisant de réponses exactes qui vous permettront
de rester sur la scéne.

Quelques précisions :

— En fonction du niveau choisi, le nombre de réponses exactes requis
augmente, ainsi que leurs difficultés.

— Si vous allez sur la scéne avec un nombre de réponses exactes insuffi-
santes, les questions auxquelles vous aurez répondu de fagcon inexacte pour-
ront 4 nouveau vous étre posées.

— Le niveau vedette ne tolére pas d’échec quand vous vous présentez sur
la scéne.

— Une balance vous indique vos chances, par rapport a celles de Léo-
nard.

Pour vous déplacer

A la question “OU ALLEZ VOUS?, il faut répondre par un des nombres
Pproposés.

Pour répondre a une question

Aprés le message “Donnez votre réponse” :

— 4 une question & choix multiple, I'ordinateur attend 1 valeur numérique,
— 4 une question ot l'ordinateur attend une chaine de caractéres : Ren-
trer la chaine en majuscules.

En fin de ligne ou aprés appui sur “Entrée”, la réponse est validée.
En cas d’erreur “-e— ” efface le dernier caractére entré et la commande
“EFF” efface la réponse.

Si votre réponse est inexacte, I'ordinateur se charge de vous le faire savoir.
Dans le cas d’une réponse numérique (déplacement, question), si votre
réponse n’est pas dans I'intervalle requis, I'ordinateur vous le fait savoir
par une musique et attend a nouveau la réponse.

Et maintenant bonne chance et & bient6t sur scéne... peut-étre.
Lancement : Le DOS étant préalablement chargé, insérer le “quick-disk”
puis faire RUN “THEATRE” suivi de “Entrée”.
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