CLAVIERS JOb/109/109¢

MOT0 PILOTEE AU CLAVIER
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Grand Frix 500 cc est une simulaticn du championnat Su monde Je vitesse
moto 900 cm3 oU vorit s'affrontes &6 matos

Vcus pouvez jcuer 3 | cu 2 jocueurs, chague jCLeur CI5pCSant ¢ un ecran
visualisan: s3 moto
-1'écran de droite pour la mete rouge,

€Cran de gauche pour 1a moto blaue

Lordinateyar pilote alors 4 ou S motos suvanl ‘e nombre de jouewrs

S1 veus déc1dez deffectuer le championnal, veus adurez a courir les 12
grands prix internat!onaux

Une option “Sauveqgzroe” vous permet toulefols darréler el de reprendre le
championnat aprés chaque Granc Prix (Sl versian disquetlte uniguement)

Vous pourrez egalement déCouvrir chaque CIrcyi® grace au mede
‘Entrainement’

La course est terminge l1orsque toutes les motos sont ar-ivees

Les mctos rouge et bleue sont pilotees séparémert a 1a10e des joyst cks
ou du clavier aux condit:cns suivantes
- sur MO6, toules les combinaisons scnt permises
-sur T08, TO9 el T09-, les moles seront ptlotees
sOIT toutes les deux aux Joysticks,
soit f'une au joystick et l'aulre au clavier

Le pilotage dune mcete necessile cing commandes differentes repereas
(0), (1),(2), (3 et {4

Les effels de ces commandes sont decrits au paragraphe suivant et leurs
correspondances physiques dans ‘e tabieau qu: suit

DEFINITION DES COPTIANDES
(1) Accélérer
(3) Ralentir
(1) (0) - Passer lavitesse supérieure (4 vilesses)
(3) = (0)  Passer la vitesse inférieure
(2)  Virage dcroite
t4)  virage 2 gauche
(2)»(0)  Virage 3 orolte rapide
(4)-(0)  Vvirage 4 gauche rapioe

Abandon de ia partie en cours # (diése)
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