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Présentation

Langue frangaise 4¢/3° comprend deux volumes, douze logiciels, plus de cent exercices de
manipulation grammaticale couvrant les chapitres fondamentaux du programme de la classe de
Frangais.

Plus particuliérement destinée a I'apprentissage et a I'entrainement des éléves de quatrieme
et troisieme, cette série constitue un outil efficace de consolidation et de révision pour le
Brevet des Colléges ou la Formation permanente.

L'étudiant et Langue frangaise

Pour chacun des thémes abordés, I'étudiant effectue une gamme d'activités variées de
difficulté graduée. Celles-ci sont réparties en séquences de cinq phrases de référence.
Identification, classification, réemploi et autres manipulations lui permettent de percevoir les
mécanismes de la langue. Les commentaires sont adaptés a ses réponses et constituent un
rappel des notions importantes découvertes au cours des séquences. Les bilans lui
permettent de faire le point réguliérement et d'aménager son cycle d'activité. En progressant a
son rythme, I'étudiant bénéficie de l'assistance discréte et efficace de l'ordinateur qui
dynamise ses aptitudes a réfléchir sur la langue et affermit ses connaissances.

Le formateur et Langue frangaise

Langue frangaise (L.F.) est aussi un outil pédagogique au service du formateur. C'est lui qui
fixe les objectifs en fonction de la progression de son cours. Le sommaire de L.F. a été
particuliérement étudié pour offrir des activités faciles a intégrer dans la pratique pédagogique.
Ces volumes permettent une utilisation hebdomadaire tout au long de I'année parallélement
au déroulement du cours de grammaire. Ce souci de rapprochement avec les besoins du
formateur ont amené les auteurs a concevoir des logiciels flexibles et ouverts. lis permettent au
formateur d'adapter le "Scénario d'activité” du programme selon qu'il souhaite placer les
étudiants en situation d'apprentissage ou de contréle. Plus important encore, il peut modifier
les exercices et enregistrer ses propres textes grace aux modules "Editeurs”.

Sans étre informaticien, il est en mesure de renouveler les fichiers d'exercices et de se
constituer une véritable banque d'activités conforme a ses besoins.

La brochure pédagogique aide & exploiter I'efficacité et la flexibilité de L.F. Les rubriques,
Comment utiliser vos logiciels Nathan et Comment renouveler les activités , vous familiariseront
avec le mode d'emploi commun A tous les modules de la série. Vous trouverez ensuite, pour
chacun des thémes, un Scénario d'activité permettant de mettre en ceuvre et d'adapter le
logiciel. Enfin, la lecture du Contexte pédagogique vous permettra d'exploiter au mieux toutes
les possibilités offertes par I'enseignement de la grammaire assisté par ordinateur.



Tableau de correspondance des touches

Cette brochure présente une explication a partir du clavier THOMSON. Sur AMSTRAD,
reportez-vous au tableau de correspondance suivant :

THOMSON AMSTRAD
ACC (Informations) TAB
INS ENTREE (Adaptation) | DEL ENTER
RAZ (Retour) ESC

Dans I'éditeur de I'AMSTRAD les commandes sont les suivantes :

« COPY : Validation

« ENTER : Saut & la ligne

» CTRL + | (ou CONTROL sur 6128) : Insertion d'une ligne
 CTRL + D : Destruction d'une ligne

* CLR : Effacement du caractére sous le curseur

* DEL : Effacement du caractére & gauche du curseur
Vous disposez aussi des 4 fleches de direction.

Réglette pour l'accentuation des minuscules

* Sur le 464, vous obtiendrez ces lettres en utilisant le pavé numérique.
« Sur le 6128, vous obtiendrez ces lettres en utilisant le pavé touches de fonction.




Comment utiliser vos logiciels Nathan

Lancement de la disquette

THOMSON TO8, TO9, TO9+
1. Allumez l'ordinateur et placez la disquette dans le lecteur.

2. Pour obtenir un démarrage automatique, tapez :

- Bsur TO8 ou TO9 +;

- D sur TO9.

Le titre du logiciel apparait ; appuyez sur une touche pour passer au MENU GENERAL.

AMSTRAD CPC 464, 664, 6128
1. Allumez l'ordinateur et placez la disquette dans le lecteur.

2. Tapez RUN " DEPART.
Le titre du logiciel apparait suivi du MENU GENERAL.

FRANCAIS COLLEGE VYol.14
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LES FONCTIONS. LE VERBE.,

REVISION DES ACCORDS (1)

CHOISISSEZ VOTRE PROGRAMME

Sujet et complément

Attribut et complément

Voix active., voix passive

Mode impersonnel ou pronominal

Adjectif et participe passe

Verbe et sujet

A C C INS ENTREE
Mocle dfemploi Accés aux éditeurs

Mode d'emploi

* Par la touche ACC, vous accédez alors au mode d'emploi. Pour le retour au menu, appuyez
sur n'importe quelle touche.

» En appuyant sur INS puis ENTREE vous accéderez aux éditeurs et pourrez renouveler les
données de la plupart des logiciels. Voir plus loin le mode d'emploi de I'Editeur.

« A tout moment, la touche RAZ vous raméne au menu.

Choix d'un logiciel

Pour utiliser 'un des logiciels affichés dans le rectangle du menu, sélectionnez le a l'aide des
touches t et ¥ puis validez par ENTREE. Aprés quelques secondes, le titre du module choisi
apparait. Tapez sur une touche dés I'apparition de la fléche, vous accédez au menu du logiciel.



Déroulement standard d'un logiciel

Le menu - Choix du fichler et de l'activité

) MENU
Choix des . .
fichiers Choix des activités

, Sujet du verbe
Fichier 1
Fiohier 2
Fichier 3
FiShisr & C.0.D. du verbe
Fichier 6

Changement de fichier

ACC R A Z INS ENTREE
Information Interruption Adaptation

« Description de I'écran

- En bas de I'écran, la touche ACC, vous permet de voir des informations concernant
I'utilisation du logiciel. Celles-ci ne sont toutefois pas suffisantes, reportez-vous a la présente
brochure.

- En appuyant sur RAZ, vous arrivez au bilan a tout moment de l'activité.

- En appuyant sur INS puis ENTREE, vous accédez au menu des adaptations (voir plus loin, la
rubrique Possibilités d'adaptation).

- A gauche de I'écran, une fenétre intitulée Choix des fichiers vous présente les fichiers sur
lesquels vous pouvez travailler.

- A droite de I'écran, une autre fenétre intitulée Choix des activités vous présente les noms des
deux ou trois activités de ce logiciel, et en derniére ligne, une option Changement de fichier
qui vous permet de revenir sur la fenétre de gauche.

» Choix de l'activité
Le choix de l'activité s'effectue comme suit :

- sélectionnez I'un des fichiers de la fenétre de gauche a l'aide des fléches t et |, puis validez
votre choix par ENTREE.
- sélectionnez I'activité dans la fenétre de droite selon le méme procédé.

Les fiches d'information
On y accéde en appuyant sur ACC A partir du menu.

| INFORMATION

sujet c.0.D.

Que va-t-il se passer 2
Que devrez-vous faire 2

comment le ferez-vous ?

-+ + pour choisir ENTREE pour wvalider
RAZ Retour au menu




Vous faites votre choix dans le menu des informations présenté comme suit :

- vous sélectionnez a l'aide des touches <— et —> l'une des deux ou trois activités affichées
en haut de I'écran ;

- puis, & l'aide des touches t et | , vous choisissez le type dinformations que vous voulez
obtenir parmi les fenétres intitulées : Que va-t-il se passer ?, Que devrez-vous faire ?,
Comment le ferez-vous ?, puis validez votre choix par ENTREE.

Vous voyez alors s'afficher dans la fenétre sélectionnée un court paragraphe qui répond a
votre question. Lorsque vous l'avez lu, vous revenez & la page d'information en frappant
ENTREE, et vous pouvez lire une autre page d'information. Vous retournez au menu principal
en frappant RAZ.

La page de travall
Lorsque vous avez fait le choix d'un fichier, puis d'une activité, vous arrivez sur l'écran de
travail. Sa présentation est standard.

Un troupeau de moutons barrait le
chemin,

Quel est le sujet de ce verbe?
-Encadrez le ier mot du 9oroupe
sujet.

troupeau de
moutons barrait le
chemin.

- En haut de I'écran, une fenétre bleue qui contient toujours la phrase de référence.

- Au milieu, une fenétre de travail dans laquelle s'affichent les questions ou les directives que
vous devez suivre ainsi que les données parmi lesquelles vous aurez & effectuer un choix,
pointer un mot ou une partie de phrase.

- En bas, une fenétre dans laquelle s'affichent I'appréciation de vos réponses, et des rappels
des notions que vous devez appliquer.

Les principales commandes
Le curseur en inverse vidéo est placé sur une étoile. Vous le déplacez sur I'élément que vous

désirez sélectionner (il s'affiche en rouge sur fond blanc), puis vous validez votre choix par
ENTREE.

Lorsque la petite fliéche apparait en bas a droite de I'écran, vous étes invité a frapper la touche
ENTREE pour continuer l'activité.



Le bilan

[ BTLAN-5ujet - C.0.0, |

Bonnes

RQUSSitE 77 Z réponses ' 17

Erreurs ¢ S

Encore
Fin |
Imprimante

Le bilan de l'activité apparait lorsque toutes les phrases ont été vues, ou encore si vous
frappez la touche RAZ. Vous obtenez un premier bilan chiffré, qui vous présente :

- le nombre d'erreurs,

- le nombre de bonnes réponses,

- le pourcentage de réussite.

La correction
Pour certains produits, vous avez alors la possibilité de voir une correction de I'exercice.
Sélectionnez "oui", vous obtenez alors la liste des phrases de I'exercice.

Si la réponse était correcte, |a phrase s'affiche en rouge.
Si la réponse était erronée, |a phrase s'affiche en bleu.

Attention ! la réponse n'est considérée comme fausse que si la réponse est fausse au
deuxiéme essai dans le déroulement standard.

Pour sortir du bilan, simple ou avec correction, vous avez trois possibilités :

"Encore”, vous rameéne sur le menu du départ ;

"Fin", vous sortez du programme et revenez au menu général de la disquette ;

"Imprimante”, pour imprimer les résultats. Aprés avoir choisi cette option, vous entrez votre
nom et la date. Si I'imprimante est correctement connectée, I'impression est automatique.

Adaptation standard d'un logiciel

Lorsque la page menu du jeu est affichée, frappez sur les touches INS puis ENTREE et
suivez les indications.
La page suivante s'affiche sur votre écran :

L ADAPTATION DU PROGRAMME |

VYous pouvez :

Modifier les paramétres
Entrer vos propres données
Retourner au Jjeu
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Déplacez le curseur sur votre choix et validez avec ENTREE.
Vous pouvez revenir au menu des modifications par RAZ.

Moditfier les paramétres

Le terme "parameétres" désigne des valeurs numériques dont le changement modifie le
déroulement du programme. On peut agir sur certaines caractéristiques :

- la vitesse de déroulement,

- la suppression du bruitage,

- le choix d'énoncés pris au hasard,

- le nombre d'essais.

Ce dernier choix est important, car il permet d'utiliser le logiciel :

- soit en mode apprentissage (2 essais),

- soit en mode contrdle (1essai).

A défaut d'une adaptation de votre par, le logiciel fonctionne en mode apprentissage.

La modification est entiérement guidée et ne présente aucune difficulté, mais il faut identifier
I'objectif pour lequel on choisit de changer telle ou telle caractéristique du programme. C'est
pourquoi il est utile de consulter les rubriques Contexte pédagogique et Possibilités d'adap-
tation propres a chaque logiciel.

Entrer vos propres données (programme Editeur)

Lorsque vous appelez cette procédure, un second programme est chargé a la place du
programme principal pour vous permettre de saisir vos propres séries de mots, phrases ou
textes. Lisez le chapitre suivant qui vous fournira des explications plus précises.

Comment renouveler les activités de vos logiciels Nathan

Qu'est-ce que I'Editeur ?

Ce programme est un outil pour créer vos propres fichiers de données.

Il vous permet de renouveler les séries de textes, phrases, mots, questions de votre cours.
Pour le mettre en ceuvre, il vous suffit de lire les indications qui suivent. Elles sont valables
pour tous les Editeurs de la série Langue frangaise. Toutefois, n‘'omettez pas de vous référer a
la rubrique Possibilités d'adaptation de chaque logiciel, qui peut présenter certaines
particularités.

Les commandes de I'Editeur ont été congues pour obtenir le maximum de souplesse dans
l'utilisation sur disquette. Aucune compétence informatique particuliére n'est requise. Vous
pouvez saisir vos données confortablement, voir oU vous en étes, vous corriger, vous arréter
quand bon vous semble, avoir une vision précise de I'état des fichiers sur votre disquette.

Comment accéder a I'Editeur
L'accés a I'Editeur peut se faire directement depuis le menu qui gére la disquette par INS puis

ENTREE, ou bien & partir du logiciel avec la rubrique Entrer vos propres données, du menu
Adaptation (INS puis ENTREE).
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1. A partir du menu principal de la disquette :
Tapez INS puis ENTREE, puis sélectionnez I'Editeur du logiciel sur lequel vous voulez

travailler.

2. A partir du logiciel :

Positionnez le curseur sur la rubrique Entrer vos propres données et validez. Si vous appuyez
sur une touche, le programme Editeur se charge a la place du logiciel.

Dans les deux cas, vous obtenez I'écran suivant :

Cedic / Nathan
Outils pour le Frangais

Editeur
SUJEt- - CIDIDI

Oopérations sur les fichiers

Mode d’emploi

- Mode d'emploi

- Positionnez votre curseur sur la rubrique "Mode d'emploi” et validez.
Un texte explicatif vous présente les principales opérations que vous pouvez effectuer sur les
fichiers de données.

- Appuyez sur une touche pour "tourner les pages" de cette notice intégrée a votre Editeur.
Vous arrivez sur une page intitulée : "Opérations sur les fichiers".

- Les opérations sur les fichiers

Qu’'est-ce qu'un fichier ?

Un fichier de données contient les mots, les phrases, les textes et les questions qui sont
exploités par le logiciel. Quatre fichiers vous sant livrés avec le produit. Pour chaque produit,
vous pouvez en créer seize supplémentaires sur la méme disquette.

Le menu qui apparait décrit les procédures a suivre pour gérer vos fichiers (colonne de
gauche) et pour les créer et les éditer (colonne de droite).

| OPERATIONS SUR LES FICHIERS |

LECTURE CREATION

ENREGISTREMENT MODIFICATION

DESTRUCTION IMPRESSION
REPERTOIRE FIN
AIDE

ACC Informations

12



La touche ACC permet d'obtenir le rappel des commandes de choix des différentes options :

- soit en tapant la premiére lettre de l'option,

- soit en déplagant le curseur, a l'aide des fleches de direction, pour le positionner sur I'option
choisie et en validant par ENTREE.

Gestion des fichiers

La premiére série de commandes (colonne de gauche) vous permet d'effectuer des
opérations sur les fichiers, indépendamment de leur contenu. Elles seront particuliérement
utiles pour tenir a jour votre disquette.

 Lecture

Lire un fichier consiste & l'ouvrir et & ramener son contenu dans la mémoire de l'ordinateur. Le
choix du fichier se fait directement a l'aide du curseur. Il suffit de placer celui-ci sur le fichier et
de valider par ENTREE.

« Enregistrement
Cette option vous permet d'enregistrer sur la disquette le fichier que vous venez de lire, de
créer ou de modifier, et qui se trouve donc actuellement en mémoire.

Deux possibilités sont offertes :

- remplacement d'un fichier existant : il suffit de placer le curseur sur le nom du fichier a
remplacer et de valider par ENTREE. Sous I'ancien nom, sont enregistrées les nouvelles
données. On vous demande alors une confirmation. Toutefois, on ne peut remplacer les
fichiers Nathan.

- création d'un nouveau fichier : il suffit d'appuyer sur * pour pouvoir écrire dans la fenétre le
nom du fichier (huit lettres au maximum). Validez par ACC puis ENTREE.

« Destruction

Cette option vous permet de détruire les fichiers de votre choix. Placez le curseur sur le nom
du fichier et validez par ENTREE. Un message vous demande de confirmer votre choix.

Les quatre fichiers Nathan ne peuvent étre détruits.

» Répertoire
Vous pouvez consulter rapidement le catalogue des fichiers attachés a une application. Vous
devez appuyer sur la touche RAZ pour revenir au menu des modifications.

Créatlon et édition de vos fichlers
Trois commandes sont a votre disposition : Création, Modification, Impression.

- Création

Cette option vous permet de taper les textes, les phrases et les questions que vous souhaitez
voir exploiter par le programme. La fagon dont ces données sont organisées change d'un
programme a l'autre. Suivez les conseils donnés a I'écran et ceux de la rubrique Possibilités
d'adaptation de chaque logiciel.

En haut, le nom de l'option. Au centre, la fenétre ou le "masque” de saisie ol vous écrivez vos
textes et questions. En bas, les commandes disponibles.

Appuyez sur ENTREE, le curseur se positionne au début de la fenétre de saisie. Vous étes en
mesure d'écrire en minuscules ou en majuscules.
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Tant que vous ne validez pas, vous pouvez effectuer les opérations suivantes :

- reculer le curseur d'un caractére : <—,

- effacer le caractére sur lequel se trouve le curseur : EFF,

- entrer ou sortir du mode insertion : INS.

Une fois votre phrase saisie, vous pouvez la valider pour qu'elle soit prise en compte par la
machine en appuyant sur ACC puis ENTREE.

A ce moment, vous pouvez poursuivre ou interrompre votre saisie. Chaque fichier comporte
un nombre d'items minimum et maximum. Si vous avez entré le nombre d'items minimum, vous
pouvez éventuellement arréter la création en appuyant sur RAZ et passer & I'enregistrement.

Attention, ne faites pas de lecture avant l'enregistrement, vous effaceriez le fichier en mémoire
et n‘auriez plus qu'a recommencer.
Vous pourrez par la suite rajouter des items a ce fichier, grace a la rubrique Modification.

« Modification
Cette option permet d'effectuer des corrections sur le texte actuellement en mémoire. Vous
pouvez également modifier un fichier Nathan que vous enregistrerez sous un autre nom.

Vous disposez des commandes suivantes :
Parcourir le fichier

- Passer d'une question a l'autre par les fléches.

- Aller a la fin ou revenir au début du fichier par F ou D.

Effectuer des modifications sur une question
Appuyez sur ENTREE, vous voici dans la saisie ; les commandes identiques a celles détaillées
précédemment sont & votre disposition.

Détruire une question

Pour supprimer l'item de votre choix, appuyez sur EFF lorsqu'il se présente dans le masque de
saisie. Une renumérotation des questions se fait alors automatiquement de fagon a ne pas
laisser de blancs dans les fichiers.

Ajouter une question

Si le fichier ne contient pas le nombre maximum de questions, vous pouvez ajouter un ou
plusieurs items supplémentaires. Pour cela, positionnez-vous & la fin du fichier a I'aide de la
touche F, puis appuyez sur INS.

Retour
Le retour au menu principal se fait par RAZ.

* Impression

Cette option vous donne la possibilité d'imprimer sur papier le contenu du fichier présent en
mémoire. Si votre imprimante n'est pas en état de marche, un message s'affiche et il y a retour
au menu principal. Sinon, l'impression s'effectue sans possibilité d'interruption. En fin
d'impression, vous pouvez recommencer ou retourner au menu principal.
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Sujet - C.0.D.

Activité pour un ou deux utilisateurs.

Obijectif : amener I'utilisateur & identifier le groupe sujet quelle que soit
sa nature ou sa structure, simple ou complexe, et quelle que soit sa
place dans la phrase ; souligner limportance que revét cette identifica-
tion pour régler 'accord du verbe.

Apres l'affichage de la premiére page, un menu propose :
HEMIZ

+1aters Cho1x des activités

Suiet du verhe

C.0.0. du verhe

awLufus

Chavgeneant de fichisr

A ST oA Z 1S ENTREE
TafOrmat1an  IAterruation At b aaa

Choisissez votre fichier puis l'activité.

Scénario des activités

Premiére activité : le sujet du verbe

En haut de I'écran, dans la fenétre bleue, une phrase s'affiche.
Le verbe principal de la phrase est mis en évidence.

Dans I'écran de travail apparaissent :

- la question,

- cette méme phrase en vert.

L'é']'.ll}:"? e I’Z":llﬂljiﬁ'"i ezt encore ur

l2s lieux.

CLel est 12 suJget de ce verbe?
ZEnciarex 1= 1er ot du ardupe
Zuret.

[Sng EFoaine e rompiers

ezt 2ncore s les

L'utilisateur encadre le premier mot du groupe sujet et appuie sur
ENTREE.

Si la réponse est fausse, l'utilisateur recommence.

Si la réponse est bonne, I'utilisateur encadre le dernier mot du groupe
sujet.

Si la réponse est fausse, I'utilisateur recommence.

Si la réponse est bonne, le groupe sujet se détache dans la fenétre du
haut.

dquipe de pompiers est encare sur
s lleux.
4

1 est le sugel de ce verhe~
lgrex 1e dermier mol du Sroupe

et.

L éauipe e momplers

o=t encore sur les

lieux.

EIEN

Dans certainesgphrases, l'utilisateur doit encadrer le noyau du groupe
sujet. Dans l'écran de travail apparaissent :

- la nouvelle question,

- différentes natures du sujet.

L'utilisateur encadre sa réponse et valide en appuyant sur ENTREE.
Si la réponse est bonne, lordinateur affiche "BIEN" et un commentaire
s'affiche en bas de I'écran.

L’équipe Ue pomplers est encore sur
lez lieux.

cuelle esl 1a nature uu wrcune
sijeL?

. vt

L3 1taneanitae

2. L nsunctane

..Bl

Si la réponse est fausse, I'utilisateur a droit & un deuxiéme essai.

Le bllan

A la fin de l'activité, vous obtenez le bilan en trois parties.

Seconde activité : le C.0.D. du verbe

En haut de I'écran, dans une fenétre bleue, une phrase s'affiche.
Dans l'écran de travail apparaissent :

- la directive de travail,

- cette méme phrase en vert.

Cette pauvre petite arzionée effrays
m2_Soeur,

£ncaarez le verne uui est compiéte
cer un C.0.D.

Lette pauvre  ‘pet)te arsiende
esiraua ma soeur.

L'utilisateur encadre le verbe complété par un C.0.D. et appuie sur
ENTREE.

Si la réponse est fausse, I'utilisateur recommence.

Si la réponse est bonne, I'utilisateur encadre le premier mot du groupe
C.0.D.

Si la réponse est fausse, l'ordinateur affiche “FAUX", un message d'aide
et l'utilisateur recommence.

Si la réponse est bonne, l'ordinateur affiche "BIEN", l'utilisateur encadre
le dernier mot du groupe C.0.D. et s'il répond encore de fagon correcte

le groupe C.0.D. apparait en blanc sur fond rouge.

Dans certaines phrases, I'utilisateur doit encadrer la nature du C.O.D.
Dans I'écran de travail apparaissent :

- la nouvelle question,

- différentes natures du groupe C.O.D.

L'utilisateur encadre sa réponse et valide en appuyant sur ENTREE.
Si la réponse est bonne, l'ordinateur affiche "BIEN" et un commentaire
s'affiche en bas de I'écran.

Cetle pauvre BElite aralonée effreye
mé soEUr,

1ie est 16 natine o e

. DT
[y V.ol 1faneinatae
e, relative FuL. ConJouctive

so_ani de-
V3etlesiiie
EY Ot SRS &3

Si la réponse est fausse, l'utilisateur a droit & un deuxiéme essai.

Le bilan

A la fin de l'activité, vous obtenez le bilan en trois parties.
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Possibilités d'adaptation

A partir du menu principal, tapez INS puis ENTREE pour accéder a
I'adaptation.

Vous pouvez :
- modifier les paramétres,
- entrer vos propres données.

Modifier les paramétres

Musique
Vous pouvez supprimer ou non la musique.

Nombre d'essals
Il est possible de réduire le nombre d'essais.

Entrer vos propres données

Veuillez-vous reporter au début de cette brochure, & la rubrique
Comment renouveler les activités de vos logiciels Nathan. Voici cepen-
dant quelques précisions sur la création et la modification des fichiers.

Création et modification de vos fichlers

Il est possible d'entrer dix phrases. Les cinq premiéres concernent le
groupe sujet, les autres le groupe C.O.D.
- Entrez la phrase (deux lignes de trente-quatre caractéres maximum).

Attentlon : une minuscule accentuée équivaut a trois caractéres.

- Entrez la partie du groupe sujet (ou C.0.D.) qui se trouve sur la
premiére ligne de la phrase.

- Entrez la partie du groupe sujet (ou C.0.D.) qui se trouve sur la
deuxiéme ligne de la phrase.

- Entrez le verbe.

- Entrez le commentaire (trois lignes de trente-quatre caractéres).
- Validez la premiére lettre du groupe sujet.

- Validez la premiére lettre du moyen du groupe sujet (si ce moyen
est intéressant pour les utilisateurs, sinon validez par ENTREE).

- Validez la premiére lettre du verbe.

- Entrez chaque mot de la phrase (quatorze mots maximum et huit
lettres pour chaque mot).

- Encadrez le premier mot du groupe sujet (ou C.0.D.).

- Encadrez le dernier mot du groupe sujet (ou C.0.D.).

- A partir de la sixiéme phrase : encadrez le verbe.

Attention : le verbe doit étre entiérement sur la premiére ligne ou
entiérement sur la deuxiéme ligne.

REMARQUE

Sur AMSTRAD les procédures sont simulaires. Il vous suffira de lire

attentivement les indications portées a I'écran pour utiliser correctement
I'éditeur.

16

Contexte pédagogique

Instructions officielles
En classes de sixiéme et cinquieéme : étude de la phrase.

- Les éléments de la phrase : groupe verbal, fonctions syntaxiques.

- Le verbe et le groupe verbal : étude du verbe et de ce qui peut le
compléter (attribut, complément d'objet, complément circonstanciel).

- Les fonctions syntaxiques : le sujet (I'accord du sujet et du verbe), sujet
grammatical et sujet dit logique.

- L'attribut du sujet et I'attribut du complément d'objet.

- Le complément du verbe ou complément d'objet, le complément direct
et le complément indirect, I'emploi transitif ou intransitif du verbe.

- L’emploi du verbe avec un ou deux compléments d'objet.

- Les compléments circonstanciels avec ou sans préposition ; leur liberté
syntaxique et leur définition par le sens (lieu, temps, cause, but, etc.).
Cette définition donne lieu & I'étude des relations exprimées.

Conseils d'utilisation

Le sujet du verbe

Deux objectifs sont poursuivis dans cet ensemble d'exercices. Il s'agit
d'abord de repérer le groupe sujet du verbe de la phrase donnée, puis
de maitriser les régles qui régissent I'accord du verbe en isolant le noyau
du groupe sujet, c'est-a-dire le sujet grammatical. Les messages de jus-
tification servent a rappeler ces régles fondamentales.

Il faut ensuite distinguer les différents groupes qui peuvent remplir la
fonction de sujet selon la classe a laquelle ils appartiennent. On deman-
de donc a l'utilisateur de donner la nature du groupe suijet.

On s'est attaché A offrir un large éventail de toutes ces possibilités et &
faire varier également la place du sujet, soulignant ainsi les cas d'inver-
sion dans les phrases interrogatives ou dans les phrases déclaratives,
pour des raisons de style ou de syntaxe. Les messages de justification
doivent conduire l'utilisateur & maitriser les différents problémes relatifs
a l'accord du verbe.

Le C.0.D. du verbe

L'étude du complément d'objet direct du verbe est menée en trois
temps.

I sagit d'abord de repérer dans la phrase donnée le verbe qui est com-
plété par un complément en construction directe : ce verbe pouvant ne
pas étre le verbe conjugué mais un infinitif ou un participe, ce qui con-
traint l'utilisateur a réfléchir avec plus de sagacité.

L'utilisateur doit ensuite identifier le compiément d'objet, ce qui lui per-
met de noter la variété possible des formes grammaticales de ce complé-
ment, méme s'il n'est pas en mesure de les nommer.

Dans les dix phrases proposées, les structures principales sont envisa-
gées : groupe nominal, pronom, subordonnée conjonctive, infinitif.
Dans les messages de justification ou d'erreur, la construction passive
est proposée chaque fois qu'elle est acceptable, la possibilité de cette
transformation étant le critére le plus satisfaisant pour définir le C.O.D.
Enfin, l'utilisateur est invité & reconnaitre la forme grammaticale du com-
plément d'objet.

Ces exercices pourront étre utilisés lors d'une séance d'entrainement,
aprés les explications nécessaires & la compréhension de cette cons-
truction ou lors d'une séance de révision. Dans ce cas, deux utilisateurs
pourront travailler ensemble. S'il s'agit d'une séance de contréle, le
travail sera individuel et pourra étre noté.



Attribut - C.O.l.

Activité pour un ou deux utilisateurs.

Objectif : on se propose d'abord d'amener l'utilisateur a distinguer

l'attribut des autres composants du groupe verbal, hotamment du C.O.D.

et du C.C., donc a comprendre le rapport d'identité qui unit l'attribut au
sujet, et & reconnaitre les différents verbes attributifs (par nature ou par
construction). Dans un deuxiéme temps, il s'agit d'amener l'utilisateur a
identifier les verbes susceptibles d'étre complétés parun C.O.1, et & les
distinguer ainsi des verbes transitifs directs, intransitifs ou attributifs.

Aprés l'affichage de la premiére page, un menu propose :
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L'utilisateur doit indiquer quelle phrase contient un attribut du sujet
(fichier 1 a 3) ou un attribut du C.O.D. (fichier 5 et 6), a l'aide du curseur
et appuyer sur ENTREE.

Si la réponse est bonne, l'ordinateur affiche "BIEN" et un message.

Si la réponse est fausse, l'ordinateur affiche "FAUX", un message et
donne la réponse.

Le bilan

A la fin de l'activité, vous obtenez le bilan en trois parties.

Seconde activité : verbes transitifs indirects

Un ensemble de quatre verbes apparait sur I'écran. Un seul de ces
verbes peut étre complété par un C.O.I. L'utilisateur doit encadrer le
verbe transitif indirect a 'aide du curseur et appuyer sur ENTREE.

Verbes tranzitifs indirects

Ll ULtrIazitid andarect,

Si la réponse est fausse, l'ordinateur affiche “FAUX" et un commentaire
apparait en bas de I'écran. L'utilisateur a droit & un deuxiéme essai.

Si la réponse est bonne, 'ordinateur affiche "BIEN" et un commentaire
apparait en bas de l'écran.

Le bilan

A la fin de l'activité, vous obtenez le bilan en trois parties.

Troisiéme activité : C.O.l. et autres compléments

En haut de I'écran, dans la fenétre bleue, une phrase apparait. Cette
phrase contient un complément introduit par une préposition.

L'utilisateur doit indiquer la fonction du groupe a l'aide du curseur.
Si la réponse est fausse, l'ordinateur affiche "FAUX" et l'utilisateur
recommence.

Si la réponse est bonne, l'ordinateur affiche "BIEN", un commentaire
apparait en bas de I'écran.

Le bilan

A la fin de l'activité, vous obtenez le bilan en trois parties.

Possibilités d'adaptation

A partir du menu principal, tapez INS puis ENTREE pour accéder a
I'adaptation.

Vous pouvez :

- modifier les paramétres,
- entrer vos propres données.

Modifier les paramétres

Musique
Vous pouvez supprimer ou non la musique.

Nombre d’'essals

Il est possible de réduire le nombre d'essais.

Entrer vos propres données

Veuillez-vous reporter au début de cette brochure, a la rubrique

Comment renouveler les activités de vos logiciels Nathan. Voici cepen-
dant quelques précisions sur la création et la modification des fichiers.
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Création et modification de vos fichlers

Premiére activité : attribut

Il est possible d'entrer cinq phrases.

- Entrez les deux phrases (une ligne de trente-huit caractéres maximum
chacune).

- Validez le numéro de la phrase qui contient un attribut.

- Entrez le message "BIEN" (deux lignes de trente-quatre caractéres).

- Entrez le message "FAUX" (deux lignes de trente-quatre caractéres).

- Entrez le sujet.

- Entrez 'attribut du sujet.

- Validez la premiére lettre du sujet.

- Validez la premiére lettre de l'attribut.

Seconde activité : verbes transitifs indirects

Il est possible d'entrer cinqg ensembles de quatre verbes.

- Entrez les quatre verbes (seize caractéres maximum chacun).

- Entrez le message "BIEN" (deux lignes de trente-Quatre caracteres).
- Entrez le message "FAUX" (deux lignes de trente-quatre caractéres).
- Validez la réponse.

Troisiéme activité : C.O.1. et autres compléments

Il est possible d'entrer cing phrases.

- Entrez la phrase (deux lignes de trente-huit caractéres).

- Entrez le message "BIEN" (trois lignes de trente-quatre caractéres).
- Validez la réponse.

REMARQUE

Sur AMSTRAD les procédures sont simulaires. Il vous suffira de lire
attentivement les indications portées a I'écran pour utiliser correctement
I'éditeur.

Contexte pédagogique

L‘attribut du sujet

Il s'agit d'amener l'utilisateur & comprendre que I'attribut du sujet exprime
une maniére d'étre, une qualité ou un état de la personne ou de la chose
désignée par le sujet. On veut montrer qu'il y a entre le sujet et I'attribut
un certain rapport didentité, ou plus précisément, que la relation attri-
butive inclut I'ensemble des traits sémantiques qui définissent le groupe
attribut a I'ensemble sémantique du groupe sujet.

Pour conduire a cette compréhension, on a systématiquement présen-
té deux phrases a I'utilisateur, 'une comportant un attribut, I'autre un
complément construit directement soit C.O.D., soit C.C. La comparai-
son entre les deux phrases fait apparaitre les différences qui opposent
les relations. Dans la premiére, il y a un rapport d'inclusion, dans les
autres, il y a disjonction.

On a insisté sur le fait que certains verbes appellent systématiquement
un attribut, ce sont les verbes dits attributifs ou verbes d'état et que dans
ce cas, il est toujours possible de les remplacer par étre, cette substitu-
tion pouvant étre utilisée comme critére de reconnaissance.

Enfin, on conduit I'utilisateur a distinguer les différents types d'attribut :
groupe nominal, adjectif, infinitif, proposition.

Dans le quatriéme fichier, I'étude de I'attribut du complément d'objet
direct est abordée selon le méme processus.
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Le complément d'objet Indirect

L'étude du complément d'objet indirect est menée en deux temps. Un
premier exercice est soumis a I'utilisateur : "Chassez l'intrus®, l'intrus
étant, comme on le lui précise, le verbe pouvant admettre un C.O.I. Une
premiére liste de quatre infinitifs apparait donc a I'écran, trois verbes sont
soit attributifs, soit intransitifs, soit transitifs directs. Un seul appelle un
C.O.l ; l'utilisateur doit le repérer.

Cet exercice-jeu permet d'expliciter la notion de C.O.l. par le biais des
messages de justification, et permet de revenir sur la classification des
verbes. Cette classification est envisagée sous 'angle de la construc-
tion : verbes transitifs directs et indirects, verbes intransitifs, verbes
attributifs. Ce rappel est fait dans les messages relatifs a une réponse
incorrecte.

Dans un deuxieéme temps, l'utilisateur est amené a réfléchir sur les fonc-
tions remplies par les compléments construits de maniére indirecte.
L'accent est mis évidemment sur les C.O.1., que I'on oppose aux autres
groupes prépositionnels, expansions de verbes ou de phrases : le
C.0.S., le complément d'agent, le C.C., tous ces compléments étant
parfois introduits par la méme préposition (de, par exemple).



Voix active et voix passive

Activité pour un ou deux utilisateurs.

Objectifs : la premiére activité propose pour chaque niveau, un
ensemble de phrases actives et passives. L'utilisateur doit identifier
chacune d'entre elles ; un exercice de manipulation est proposé dans la
seconde activité : l'utilisateur est invité & construire lui-méme les phrases
passives correspondant aux phrases actives données.

Scénario des activités

Premiére activité : voix active ou passive

En haut de I'écran, dans une fenétre bleue, s'affiche une phrase.
Dans I'écran de travail apparait la question.

anthony le découurit sur le pont,

r2ssive

Vous choisissez votre réponse en déplagant le curseur, puis en validant
par ENTREE.

Sila réponse est bonne, 'ordinateur affiche "BIEN".

Sila réponse est fausse, 'ordinateur affiche "FAUX" ainsi qu'un message.
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Le bilan

A la fin de l'activité, vous obtenez le bilan avec les corrections.

Seconde activité : transformation passive

Dans la fenétre bleue s'affiche une phrase. Dans I'écran de travail
apparait la directive, ainsi qu'un ensemble de propositions sous for-
me de tableau.

Lz foule zpplazutizszat 18 aoteurs,

« A l'aide du curseur, vous devez d'abord choisir le sujet de la phrase
passive (déplacement horizontal du curseur).

Si la réponse est juste, l'ordinateur affiche "BIEN", et le mot s'inscrit en
rouge dans la fenétre jaune. Le mot sélectionné reste allumé.

Si la réponse est fausse, 'ordinateur affiche “FAUX" et un message
d'erreur. La bonne réponse s'inscrit dans la fenétre jaune et le mot choisi
s'éteint.

» Le curseur se positionne en haut de la premiére colonne, vous devez
alors choisir l'auxiliaire, au temps et & la personne imposés par la cons-
truction.

Si la réponse est juste, l'ordinateur affiche "BIEN", le mot sélectionné
reste allumé et s'inscrit en rouge dans la phrase en construction.

Si la réponse est fausse, l'ordinateur affiche "FAUX" et un message
d'erreur. Le mot choisi s'éteint.

* Le curseur se positionne en haut de la seconde colonne, vous devez
choisir le participe passé.

Si la réponse est juste, l'ordinateur affiche “"BIEN" et un message de
justitication de l'auxiliaire et du participe passé.

Si la réponse est fausse, I'ordinateur affiche "FAUX" et un message
d'erreur.

« Le curseur se positionne en haut de la troisi#éme colonne, vous devez
choisir la bonne préposition.

Si la réponse est juste, I'ordinateur affiche "BIEN" et un message si les
deux prépositions sont possibles.

« Le curseur reprend alors sa position de départ en haut du tableau, mais
sa couleur change et le mot de la case qui n'est pas éclairé s’encadre a
ce moment-1a. Vous devez alors encadrer le complément d'agent (ou le
carré blanc, s'il n'y a pas de complément d'agent).

Si la réponse est bonne, l'ordinateur affiche "BIEN", ainsi qu'un
message.
Si la réponse est fausse, I'ordinateur l'indique et affiche un message.

Lz foule zpplaudisszit les zcteurs,
Lez zoteurs Etzient zpplaudis
par 1z foule,

CON3ILIU13S2 13 phrise sz awve 3
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Le bilan

A la fin de l'activité, le bilan apparait avec les corrections.

Possibilités d'adaptation

A partir du menu principal, tapez INS puis ENTREE pour accéder a
I'adaptation.

Vous pouvez :

- modifier les paramétres,
- entrer vos propres données.
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Modifier les paramétres

Musique
Vous pouvez supprimer ou non la musique.

Entrer vos propres données

Veuillez-vous reporter au début de cette brochure, a la rubrique
"Comment renouveler les activités de vos logiciels Nathan". Voici
cependant quelques précisions pour la création et la modification des
fichiers.

Création et modification de vos fichiers

Création
Premiére activité : voix active ou passive

I est possible d'entrer cinq phrases :

« entrez votre phrase (soixante-seize caractéres, espaces et ponctuation
compris, au maximum),

« entrez le message d'erreur (soixante-huit caractéres maximum),

« indiquez si la phrase est active ou passive.

Attention : une minuscule accentuée équivaut a trois caractéres.

Seconde activité : transtormation passive

I est possible d'entrer cinq phrases :

* entrez votre phrase active (trente-huit caractéres), sujet actif + verbe +
complément,

« entrez les deux GN ou pronoms ; si le groupe complément est un
pronom, il est possible d'entrer un troisi¢me pronom et un message
(trente-quatre caractéres),

- validez le sujet passif,

« entrez trois formes de conjugaison du verbe étre (dans le désordre : la
bonne réponse, une faute de temps, une faute d'accord),

« validez la bonne réponse,

« validez la conjugaison avec faute de temps,

* entrez le participe passé,

« validez le bon accord,

« indiquez si la préposition de est acceptable lors de la construction de la
phrase passive,

« validez le complément d'agent (s'il 'y en a pas, validez le carré blanc).

Attention

Pour des raisons de construction, le participe passé ne peut se termi-
ner en "s", (ex : surpris), puisque les différentes formes du participe sont
données a partir du radical (ex : chanté), auquel on rajoute -, -s, -e, -es,
qui donne donc chanté, chantés, chantée, chantées.

On voit immédiatement que ces terminaisons ajoutées au radical
"surpris” donnent des formes pour le moins fantaisistes!

REMARQUE
Sur AMSTRAD les procédures sont simulaires. Il vous suffira de lire

attentivement les indications portées a I'écran pour utiliser correctement
I'éditeur.

Contexte pédagogique

La premiére activité vise a faire distinguer les deux types de construc-
tions. Pour cela, un certain nombre de phrases sont soumises a I'utili-
sateur. Si les réponses de ce dernier sont justes, aucun commentaire
n'est apporté en supplément.

Si la réponse est incorrecte, I'erreur lui sera expliquée par un message
qui proposera la phrase a la voix qu'il a choisie. Il aura donc sous les yeux
les deux constructions, ce qui devrait lui permettre de noter les caracté-
ristiques de chacune de ces structures.

Au cours de cette activité, sont abordés d'autres problémes spécifiques
a I'emploi de ces deux voix, notamment :

- le risque de confusion entre un présent passif et un passé composé
actif construit avec étre, et entre un complément d'agent et un complé-
ment circonstanciel,

- l'usage possible de la préposition de pour introduire un complément
d'agent.

Passé ce temps d'observation et de réflexion, l'utilisateur devrait étre en
mesure de pratiquer lui-méme sur certaines phrases la transformation
passive, exercice de manipulation qui lui sera proposé dans la seconde
activité.

Une phrase active lui est donnée, ainsi qu'un ensemble de mots destiné
a lui faire choisir :

- le sujet passif,

- le temps et I'accord de l'auxiliaire étre,

- l'accord du participe passé,

- la préposition introduisant le complément d'agent,

- le complément d’agent.

Dans les niveaux 3 et 4, certains cas particuliers seront abordés :
- la suppression du complément d'agent lorsque le sujet est on,
- la transformation passive d'une phrase dont le COD est un pronom.

A lissue de chaque proposition faite par l'utilisateur, un message de
justification ou d'erreur est donné, tandis que la phrase passive s'inscrit
progressivement juste sous la phrase active proposée.

Ces exercices peuvent étre utilisés, selon le niveau des éléves (le
niveau 4 de la seconde activité demande une certaine réflexion), lors
d'une séance d'étude de ces voix, ou de révision de ces notions. Dans
ce cas, deux utilisateurs peuvent travailler ensemble. Pour une séance
de contréle des acquisitions, les utilisateurs devront travailler séparé-
ment ; il leur sera possible d'obtenir un bilan chiffré.



Construction impersonnelle et
forme pronominale

Activité pour un ou deux utilisateurs.

Objectif : amener l'utilisateur a distinguer les constructions imperson-
nelles et pronominales des autres constructions.

Pour cela, l'utilisateur devra analyser un certain nombre de phrases. Il lui
sera ensuite demandé de construire lui-méme des phrases contenant
une tournure impersonnelle, puis d'analyser des formes pronominales
afin de préciser le sens ou la construction du verbe.

Les fichiers 1, 2 et 3 proposent des exercices sur le mode impersonnel,
les fichiers 4, 5 et 6, des exercices sur le mode pronominal.

Scénario des activités

Premiére activité : impersonnel ou non

En haut de I'écran, dans une fenétre bleue, s'affiche une phrase.
Dans I'écran de travail, apparait une question.

11 fzit trds zombre dzns lz arotte,

Vous choisissez votre réponse a l'aide du curseur et appuyez sur
ENTREE.

Si la réponse est juste, l'ordinateur affiche "BIEN" et un message.

Si la réponse est fausse, l'ordinateur affiche "FAUX" et le méme message
sur fond bleu.

Le bilan

Ala fin de l'activité, vous obtenez le bilan avec les corrections.

Seconde activité : construction de phrases

Dans I'écran de travail apparait la directive de travail ainsi qu'un tableau
présentant un ou deux verbes et un ensemble de quatre expansions.

Vous choisissez un verbe a l'aide du curseur, puis une expansion,
toujours a l'aide du curseur.

Si la phrase construite présente une forme impersonnelle, I'ordinateur
affiche "BIEN", ainsi qu'un message de justification.

Si vous présentez une forme personnelle, 'ordinateur affiche "FAUX"
ainsi qu'un message d'erreur.

Si vous présentez une phrase déja donnée, l'ordinateur affiche "Phrase
déja proposée”.

Quand vous avez terminé, vous appuyez sur ENTREE.
S'il reste des combinaisons possibles, l'ordinateur vous l'indique.
Si I'exercice est effectivement terminé, l'ordinateur affiche "BIEN".

Troisiéme et quatriéme activités :
pronominal ou non

En haut de I'écran, dans la fenétre bleue, s'affiche une phrase.
Dans I'écran de travail apparait la question.
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Si la réponse est juste, l'ordinateur affiche "BIEN" et un message de
justification.

Si la réponse est fausse, 'ordinateur affiche "FAUX" puis donne le méme
message que précédemment.

Si la phrase contient un verbe pronominal, tout s'efface sauf la phrase de
départ. Dans I'écran de travail apparait une nouvelle question ainsi que
quatre propositions de réponses.

Si la réponse est juste, I'ordinateur affiche "BIEN" et un message de
justification.

Si la réponse est fausse, I'ordinateur affiche "FAUX" et un message
d'erreur.

Le bilan

A la fin de I'activité, le bilan avec les corrections apparait.

Possibilités d'adaptation

A partir du menu principal, tapez INS puis ENTREE pour accéder &
I'adaptation.

Vous pouvez :

- modifier les parametres,
- entrer vos propres données.

Modifier les paramétres

Musique
Vous pouvez supprimer ou non la musique.
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Nombre d'essais

Vous pouvez choisir de répondre une fois ou deux fois avant que
l'ordinateur ne vous donne la solution. Ceci ne concerne que la troisiéme
activité.

Entrer vos propres données

Veuillez-vous reporter au début de cette brochure, & la rubrique
"Comment renouveler les activités de vos logiciels Nathan". Voici
cependant quelques précisions pour la création et la modification des
fichiers.

Création et modification de vos fichiers

Création
Choisissez tout d'abord le sujet traité (forme impersonnelle ou forme
pronominale).

Premiére activité : forme impersonnelle

Il est possible d'entrer sept phrases. Validez chacune d'elles par ACC
puis ENTREE. Procédez comme suit :

« entrez la phrase de départ (soixante-seize caractéres maximum),
validez,

« entrez le message (soixante-huit caractéres), validez,

« validez la bonne réponse.

Attention : une minuscule accentuée équivaut a trois caractéres.

Seconde activité : construction de phrases

Vous entrez deux tableaux. Procédez comme suit :

« entrez les deux verbes conjugués (dix caractéres), validez,

« entrez les quatre groupes compléments (vingt-deux caractéres),
validez,

« appuyez sur une fléche,

« pour chaque possibilité, indiquez si :

la forme est impersonnelle,

la forme est personnelle,

la phrase n'a pas de sens,

la construction est impossible,

+ si la forme est impersonnelle, entrez votre message (soixante-huit
caractéres), validez,

« si la forme est personnelle, écrivez la phrase avec une autre personne
que il (trente-quatre caractéres maximum), validez.

Troisiéme et quatriéme activités : pronominal ou non

Il est possible d'entrer cing phrases. Validez chacune d'elles par ACC
puis ENTREE. Procédez comme suit :

« entrez la phrase de départ, (soixante-seize caractéres maximum),
validez,

« entrez le message de justification, (soixante-huit caractéres si la forme
n'est pas pronominale, soixante-huit et trente-quatre caractéres pour la
phrase avec un autre pronom que i, si la forme est pronominale), validez,
« validez la bonne réponse,

* si la forme est pronominale, entrez le message de justification pour le
sens du verbe (soixante-huit caractéres) et validez le sens du verbe.

Conseil pour le bon fonctionnement
Dans la seconde activité, pour chaque tableau, le nombre de formes
impersonnelles est de cing.

REMARQUE
Sur AMSTRAD les procédures sont simulaires. Il vous suffira de lire

attentivement les indications portées a I'écran pour utiliser correctement
I'éditeur.

2

Contexte pédagogique

Instructions officielles

- Etude des pronoms :
I'étude du pronom réfléchi se sera plutdt réservé a la classe de cin-

quiéme.

- Etude du verbe et du groupe verbal :

I'étude de la voix active, passive et pronominale, des constructions
impersonnelles et des verbes impersonnels sera faite en sixiéme et
cinquiéme.

Conseils d'utilisation

L'impersonnel

Il est important de bien distinguer les constructions impersonnelles des
constructions personnelles pour éviter toute confusion, tant sur le plan
du sens que sur celui de l'orthographe.

L'utilisateur est donc invité & analyser un certain nombre d'énoncés et a
se prononcer sur le type de construction qui se présente. Les messa-
ges de justification ont pour objectif de renforcer ses connaissances si la
réponse est juste ; si elle est fausse, un message lui expliquera son er-
reur par la proposition de la méme phrase dont on aura modifié le sujet.
Passé ce temps d'observation, l'utilisateur devra étre en mesure de
construire lui-méme des phrases contenant une structure impersonnel-
le, démarche qui lui permettra de découvrir que bon nombre de verbes
peuvent étre utilisés soit dans une construction personnelle, soit dans
une construction impersonnelle et présenter des sens différents dans
I'un et l'autre cas.

Le pronominal

Chaque fichier propose sept phrases parmi lesquelles cing seulement
présentent un verbe a la forme pronominale.

L'utilisateur doit donc, dans un premier temps, étre en mesure de
reconnaitre cette construction.

A dessein, les formes actives proposées auront souvent deux pronoms,
un pronom sujet et un pronom complément, placés devant le verbe afin
d'insister sur la ressemblance qui existe entre les deux pronoms de la
forme pronominale.

Les messages de justification ou d'erreur rappellent de fagon trés
succincte ce qui est particulier aux pronominaux, c'est-a-dire I'emploi de
l'auxiliaire étre et les régles d'accord des participes passés.

L'objectif second est d'amener l'utilisateur a réfléchir sur le sens et la
construction du verbe pronominal.

Comme précédemment, le message de justification a pour but de
consolider les connaissances par une explication théorique, tandis que
les messages d'erreurs illustreront, par des exemples, les différents sens
des verbes pronominaux.

Tous ces exercices peuvent étre utilisés lors de I'étude des verbes
impersonnels et pronominaux ou pendant une séance de révision de
ces notions. Dans ce cas, deux utilisateurs peuvent travailler ensemble.
Si le but est de procéder a un contréle des connaissances, chaque utili-
sateur devra fournir un travail individuel, travail pour lequel on pourra ob-
tenir un bilan chiffré.



Les propositions circonstancielles
de cause et de conséquence

Activité pour un utilisateur.

Objectif : amener l'utilisateur & percevoir les notions de cause et de
conséquence comme les deux faces d'une relation unique entre deux
faits.

On procédera donc a I'étude des différents moyens d'expression de la
cause et de la conséquence, dans la phrase simple et dans la phrase
complexe, en privilégiant toutefois I'étude des subordonnées circons-
tancielles.

Les fichiers 1, 2 et 3 proposent des exercices sur I'expression de la
cause, les fichiers 3, 4 et 5, des exercices sur I'expression de la consé-
quence.

Scénario des activités

Premiére activité

Construction d'une phrase complexe contenant une subordonnée
circonstancielle de cause (fichier 1, 2 ou 3), ou de conséquence (fichier
4,50u6).

Sous la fenétre bleue, dans I'écran de travail, s'affiche la directive,
indiquant :

1. le choix a faire entre deux phrases, et dans un cadre, les deux
phrases,

2. le choix & faire entre deux mots, et dans un cadre, les deux mots.

W ir
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Vous choisissez d'abord une phrase eny positionnant le curseur, ﬁuis
en validant par ENTREE.

Si la réponse est bonne, I'ordinateur affiche "BIEN".
Sila réponse est fausse, l'ordinateur affiche "FAUX" et un message
d'erreur.

Vous choisissez ensuite un mot de liaison & I'aide du curseur.

Si la réponse est bonne, 'ordinateur affiche la réponse et un message.
La phrase complexe s'affiche alors dans la fenétre bleue.

Sila réponse est fausse, l'ordinateur affiche "FAUX" et un message
justifiant I'erreur.

Vous appuyez sur la fleche —>, la phrase s'inscrit alors dans la fenétre

bleue et un message qui n'est autre que le message de félicitation appa-
rait écrit sur fond vert.

Le bilan

A la fin de I'activité apparait le bilan simple.

Seconde activité

Identification de la subordonnée circonstancielle de cause (fichier 1, 2
ou 3). Identification de la subordonnée de conséquence (fichier 4, 5 ou
6).

En haut de I'écran, dans une fenétre bleue, apparait une phrase.
Dans I'écran de travail s'affiche la question.

11 & tellement crid qu’il est & bout
o2 souffle.

Cettre coentient-elle une
s a =
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-
oui
nen

Vous choisissez la réponse a l'aide du curseur, puis appuyez sur
ENTREE.

Si la réponse est juste, I'ordinateur affiche "BIEN" ainsi qu'un message.
Si la réponse est fausse, l'ordinateur affiche "FAUX" et le méme messa-
ge sur fond bleu.

Le bilan

A la fin de l'activité, vous obtenez le bilan avec les corrections.

Troisiéme activité
Les différents moyens d'exprimer la cause (fichier 1,2 ou 3), et la
circonstance (fichier 4, 5 ou 6).

Dans la fenétre bleue une phrase apparait.
Dans I'écran de travail s'affichent la question et un ensemble de
propositions.

11 prend un aros risque car il
accepte de venir,

ExXPrimezr ce rapport de cause
par :

“Une prop. sub. circonstancielle.
»

en acceptant de venir

comme 11 accepte de venir

11 accepte de venir

Vous choisissez votre réponse a 'aide du curseur et appuyez sur
ENTREE.

Si la réponse est juste, I'ordinateur affiche "BIEN" et un message de
justification.

Si la réponse est fausse, 'ordinateur affiche "FAUX” et un message de
justification.

Vous avez droit & un nouvel essai. Si votre réponse est & nouveau

fausse, alors l'ordinateur affiche "FAUX", puis un message de justifica-
tion. Le message de correction s'affiche sur fond jaune.

Le bilan

A la fin de l'activité, vous obtenez le bilan avec les corrections.



Possibilités d'adaptation

A partir du menu principal, tapez INS puis ENTREE pour accéder a
I'adaptation.

Vous pouvez :
- modifier les paramétres,
- entrer vos propres données.

Modifier les paramétres

Musique
Vous pouvez supprimer ou non la musique.

Nombre d'essais

Vous pouvez choisir de répondre une fois ou deux fois avant que l'ordi-
nateur ne vous donne la solution. Ceci ne concerne que la troisiéme
activité.

Entrer vos propres données

Veuillez-vous reporter au début de cette brochure, a la rubrique
"Comment renouveler les activités de vos logiciels Nathan". Voici cepen-
dant quelques précisions pour la création et la modification des fichiers.

Création et modification de vos fichiers

Création

Choisissez tout d'abord le sujet traité (cause ou conséquence).

Il est possible d'entrer cing phrases pour chaque activité. Validez chaque
entrée par ACC puis ENTREE. Un fichier est commun A trois activités.

Premiére activité : construction

» Entrez les deux propositions indépendantes (deux fois trente-quatre
caractéres maximum), validez.

Attention : une minuscule accentuée équivaut a trois caractéres.

» Indiquez celle qui sera la subordonnée de cause (ou de conséquen-
ce), validez.

» Entrez les deux mots de liaison (quatorze caractéres maximum pour le
premier, dix-neuf pour le second), validez.

» Indiquez celui qui indique une relation de cause (ou de conséquen-
ce), validez.

« Entrez votre message de justification (deux lignes de trente-quatre
caractéres maximum).

* Entrez la phrase complexe (deux lignes de trente-six caractéres
maximum).

Deuxiéme activité : identification

» Entrez votre phrase (deux lignes de trente-six caractéres maximum).
* Indiquez si cette phrase contient une subordonnée de cause (ou de
conséquence).

« Entrez votre message de justification (deux lignes de trente-quatre
caracteéres).

Troisiéme activité : différents moyens d'expression
« Entrez votre phrase (deux lignes de trente-six caractéres).
+ Entrez votre message de justification (deux lignes de trente-quatre

caracteéres).
* Indiquez le moyen d'expression de la cause (ou de la conséquence).
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REMARQUE

Sur AMSTRAD les procédures sont simulaires. Il vous suffira de lire
attentivement les indications portées a I'écran pour utiliser correctement
I'éditeur.

Contexte pédagogique

Ces deux relations étant indissociables, leur étude est menée conjointe-
ment. Ces relations sont mises en ceuvre chaque fois que l'on veut com-
prendre ou construire un énoncé dans lequel la perception de I'enchai-
nement logique des idées ou des faits est primordial.

Le premier objectif vise & éviter toute confusion entre ces deux relations.
On soumet donc a l'utilisateur des couples de phrases simples unies par
une relation implicite, l'une des propositions contenant obligatoirement
un fait ou une idée entrainant un fait ou une idée contenu dans la secon-
de proposition.

Dans un premier temps, l'utilisateur devra donc repérer I'énoncé expri-
mant la cause ; dans un deuxiéme temps, il devra choisir le mot subor-
donnant susceptible d'introduire la cause. Un choix correct fera apparai-
tre une phrase complexe.

Les messages sont destinés & souligner le complémentarité de ces
relations. lls aident & mémoriser un certain nombre de conjonctions ou de
locutions conjonctives. lIs attirent l'attention sur deux types de proble-
mes syntaxiques : la place de la subordonnée par rapport a la principale,
et le mode de la subordonnée.

Le second objectif est l'identification de la subordonnée de cause dans
la phrase, quelle que soit sa place et quel que soit le mot subordonnant.
L'exercice visera, comme précédemment, & souligner le rapport cause-

conséquence.

Un dernier type d'exercice élargit cette étude en abordant les différents
moyens d'expression syntaxiques ou lexicaux susceptibles d'actualiser
la relation de cause (ou de conséquence). Pour chaque phrase propo-

sée, l'utilisateur devra donc sélectionner le procédé utilisé.

Tous ces exercices pourront étre utilisés aprés la legon ou au cours
d'une séance de révision.

Pour un contréle des connaissances, il sera aisé d'obtenir un bilan noté
pour chaque utilisateur.

La subordonnée de conséquence est étudiée selon la méme démarche.



Les propositions circonstancielles
de but, d'opposition et de temps

Activité pour un ou deux utilisateurs.

Objectif : amener l'utilisateur & identifier dans une phrase simple ou
complexe les différents procédés grammaticaux de la notion de but ou
de conséquence.

On étudiera plus particuliérement les subordonnées circonstancielles et
notamment I'emploi des modes dans ces subordonnées.

Les fichiers 1 et 2 proposent des exercices sur 'expression du but, les
fichiers 3 et 4, sur 'expression de I'opposition, les fichiers 5 et 6, sur
l'expression du temps.

Scénario des activités

Premiére activité

Construction d'une phrase complexe contenant une subordonnée
circonstancielle de but (fichier 1 ou 2), ou d'opposition (fichier 3 ou 4) ou
de temps (fichier 5 ou 6).

Dans la fenétre bleue, une proposition s'inscrit.
Dans I'écran de travail, trois subordonnées s'affichent ainsi que la directi-
ve de travail.

Vouz ng partirez pas demain matin

CoRSEILion Bran-
Dordannée

e wa

PIrce que le Vol &St xnnuld.

XF1Nn qU’1l pu1Is3e Vous voalr.

mé&me =1 wous le voulex !

Vous choisissez la subordonnée a l'aide du curseur, puis validez par
ENTREE.

Sila réponse est bonne, I'ordinateur affiche "BIEN" et un message de’
justification. La subordonnée s'inscrit dans la fenétre bleue.

Sila réponse est fausse, I'ordinateur affiche "FAUX" et un message
d'erreur.

Vous avez alors droit & un nouvel essai. Si votre réponse est a nouveau
fausse, l'ordinateur affiche "FAUX", puis un message de justification. La
correction s'affiche dans la fenétre bleue.

Le bilan

Alafin de l'activité apparait le bilan avec les corrections.

Seconde activité

Les différents moyens d'expression du but (fichier 1 ou 2), de
l'opposition (fichier 3 ou 4), du temps (fichier 5 ou 6).

Dans la fenétre bleue une phrase apparait.
Dans I'écran de travail s'affichent la question et un ensemble de
propositions.

Fas el rmowern
EIL-11 eamramé

Ll G.N. carc.
coordination IMmfINMItLF
Ju<taposition su. cara.,
P.&.R. autre moyen

Vous choisissez votre réponse a I'aide du curseur et appuyez sur
ENTREE.

Si la réponse est juste, l'ordinateur affiche "BIEN" et un message de
justification.
Si la réponse est fausse, l'ordinateur affiche "FAUX".

Vous avez alors droit & un nouvel essai. Si votre réponse est a nouveau
fausse, 'ordinateur affiche "FAUX", puis un message de justification.

Le bilan

A la fin de l'activité, vous obtenez le bilan avec les corrections.

Possibilités d'adaptation

A partir du menu principal, tapez INS puis ENTREE pour accéder a
I'adaptation.

Vous pouvez :
- modifier les paramétres,
- entrer vos propres données.

Moditier les paramétres

Musique
Vous pouvez supprimer ou non la musique.

Nombre d'essais

Vous pouvez choisir de répondre une ou deux fois avant que l'ordina-
teur ne vous donne la solution.

Entrer vos propres données

Veuillez-vous reporter au début de cette brochure, a la rubrique
"Comment renouveler les activités de vos logiciels Nathan". Voici cepen-
dant quelques précisions pour la création et la modification des fichiers.
Création et modification de vos fichiers

Création

Choisissez tout d'abord le sujet traité (but, opposition ou temps).

Il est possible d'entrer cing phrases pour chaque activité. Validez chaque
phrase par ACC puis ENTREE. Un fichier est commun & deux activités.

Premiére activité : construction

« Entrez votre proposition principale (trente-six caractéres maximum),
validez.

Attention : une minuscule accentuée équivaut a trois caractéres.



» Entrez les trois subordonnées (trente-quatre caractéres maximum),
validez.

» Indiquez celle qui est une subordonnée de but, d'opposition ou de
temps ; validez.

» Entrez votre message de justification (deux lignes de trente-quatre
caractéres maximum).

« Entrez les deux messages correspondant aux autres subordonnées
(deux fois deux lignes de trente-quatre caractéres maximum).

Seconde activité : différents moyens d'expression

» Entrez votre phrase (deux lignes de trente-six caractéres)

- Entrez votre message de justification (deux lignes de trente-quatre
caracteres)

» Indiquez le moyen d'expression de but, d'opposition ou de temps.

REMARQUE

Sur AMSTRAD les procédures sont simulaires. Il vous suffira de lire
attentivement les indications portées a I'‘écran pour utiliser correctement
I'éditeur.

Contexte pédagogique

L'objectif de cette série d'exercices est la maitrise des moyens d'expres-
sion des relations de but et d'opposition. La démarche suivie sera la
méme pour I'étude de chaque notion. L'utilisateur devra identifier la rela-
tion en vue de la production d'une phrase complexe puis maitriser les
différentes formes d'expression de ces relations.

Une proposition est soumise a I'utilisateur ainsi qu'un ensemble de trois
propositions circonstancielles. Il doit construire la phrase complexe en
choisissant la proposition subordonnée demandée. On attire ainsi son
attention, d'une part sur les outils grammaticaux, d'autre part sur I'emploi
des modes propres a chaque type de construction.

Un deuxiéme type d'exercice conduit I'utilisateur a repérer les différents
procedés réalisant ces relations dans la phrase simple ou complexe.
Les messages de justification ou de correction énoncent de fagon sim-
ple et précise les régles qui régissent la syntaxe de ces diverses cons-
tructions.

Discours direct ou indirect

Activité pour un ou deux utilisateurs.

Obijectif : il s'agit de sensibiliser I'utilisateur aux différentes transforma-
tions que subit la phrase lors de son passage au discours indirect :
modification du pronom sujet, du temps du verbe, de certains indices
personnels (pronom complément et adjectif possessif) et du vocabulaire
(adverbe ou complément circonstanciel de lieu et de temps).

Aprés l'affichage de la premiére page, un menu propose :

Choi1x des
Ficniers MENU

DI SCOURS DIRECT
DTSCoURS TRDIRECT]

PasSa0e au d1scour
irect.
ichiers 4 3 4)

-
L]
3

[ oY NI

rrogative
cte

l1ers

AcC cC. R A Z INS ENTREE
Information Interruption Adaptation

Choisissez votre niveau i l'aide du curseur.

Scénario de l'activité

En haut de I'écran, dans une fenétre bleue, s'affiche une phrase au
discours direct.

Dans une fenétre blanche située immédiatement en dessous apparait le
début de la phrase au discours indirect (en rouge).

Dans !'écran de travail apparaissent :
- l'instruction,
- un double tableau.

Dans le tableau de gauche, aprés la question faut-il modifier... (tel élé-
ment) ?, apparait un ensemble de propositions permettant le choix du

terme ou du temps convenable. Dans le tableau de droite, les réponses
correctes sont enregistrées.

Exemple de fonctionnement

Premier temps

“Ty 3s 9agné un vélo de cross!’,
s’écria ma mére en courant vers moi,
™. é4cria que ...

a mére s’

Pour éorire la phrase donnée au
discours 1ndirect. faut-il modifier:

un_sutre mot * 1soours indirects

- Pr. Sujet :Je

ou1l Verbe

non avals taon‘
Autre mol

Si la réponse est NON, l'ordinateur affiche BIEN si l'utilisateur a encadré
NON et le pronom sujet s'écrit en bleu dans le tableau de droite.



Si la réponse est oui, l'ordinateur affiche bien et I'utilisateur est invité a
choisir le pronom convenable, lequel s'inscrit en rouge sur fond jaune.
L'utilisateur a droit & deux essais.

*J'3i refusé d’aider mes camarades’.
dut- 11 avouer,
dut avouer qu

Pour éorire la phrase donnée
discours 1ndirect, faut-il moat¢lor:
le pronom sujet isoours indireot:
Je nous Pr. Sujyet :

Tu vous Verbe 1

11 11s

elle elles Autre mot

Deuxiéme temps

Le déroulement reste le méme. La question est :

- Faut-il modifier le temps du verbe ?

Si la réponse est OUI, l'ordinateur propose trois temps (ils varient a cha-
que phrase). Si la réponse est correcte, le verbe s'inscrit dans I'écran de
droite. L'utilisateur a droit & deux essais.

‘11 n’est pas sévbre”, disait-il
de 0] pour nous rassurer,

uUr nous rassurer, 11 disait que ...

Pour éorire la phrase donnée
695000Rs M TRa1ree  25utoT moa e 1en:

le temps du verbe 2 1soours indireott
Pr. Sujet :tu
oondxuxonncl verpe 1

futur
xmpzr-tax'. Autre mot :

Troisiéme temps

Selon le méme processus, I'utilisateur répond a la question Faut-il
modifier un autre mot ?. Si la réponse est oui, l'ordinateur proopse :

- un pronom personnel complément,

- un adjectif possessif,

- un adverbe ou un complément circonstanciel.

Le terme modifié apparait dans I'écran de droite (deux essais sont
autorisés).

L'utilisateur appuie sur la touche —> et la phrase au discours indirect
apparait sur I'écran.

Le bilan

Vous obtiendrez a la fin de I'activité :
- le nombre de bonnes réponses,

- le nombre d'erreurs,

- le pourcentage de réussite.

| BILAN-Style direct/indirect |

Bonnes

Réussite 44 % réponses : 13

Erreurs | 18

Encore
1n
Imprimante

Possibilités d'adaptation

A partir du menu principal, tapez INS ENTREE pour accéder a
I'adaptation.

Vous pouvez :
- modifier les paramétres,
- entrer vos propres données.

Modifier les paramétres

Musique
Vous pouvez supprimer ou non la musique.

Nombre d'essais
Vous pouvez choisir de répondre une fois ou deux fois avant que f'ordi-
nateur ne vous donne la solution.

Entrer vos propres données

Création et modification des fichiers

Il est possible d'entrer cinq phrases.

- Entrez la phrase au discours direct : 2 lignes de 34 caractéres. Faire
ACC ENTREE 2 la fin de chaque ligne. Ne pas écrire les guillemets.

« Validez la place des guillemets dans la phrase de départ.

- Pour passer a la phrase au discours indirect, Y a-t-il un changement de
pronom ? (validez "oui" ou "non").

« Entrez le pronom sujet.

« Entrez le message (2 lignes de 34 caractéres).

« Entrez les trois temps (ou modes) proposés a l'utilisateur.

« Entrez la bonne réponse parmi les trois.

« Entrez le message correspondant (2 lignes de 34 caractéres).

« Entrez le verbe conjugué.

« Y a-t-il un changement d'un autre indice personnel ? (répondez "oui"
ou "non").

- Validez l'indice qui change.

« Entrez cet indice.

« Entrez le message final (2 lignes de 34 caracteres).

« Entrez le début de la phrase finale (2 lignes de 38 caractéres).

« Si le mot subordonnant est autre que "que”, entrez ce mot.

REMARQUE
Sur AMSTRAD les procédures sont simulaires. Il vous suffira de lire

attentivement les indications portées a I'écran pour utiliser correctement
I'éditeur.
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Analyse de la phrase complexe

Obijectif : il s'agit d'amener I'utilisateur & percevoir clairement les liens
syntaxiques qui unissent les différents éléments constitutifs de la phrase
complexe et de le rendre ainsi autonome sur le plan de l'autocorrection
de ses propres productions écrites.

e MENU
LA PHRASE

;1chler 1

Ficnier 3 COMPLEXE

Fichier 4

Fichier S

Fichier 6

ANALYSE

A C C R A Z INS ENTREE
Information Interruption Adaptation

Scénario de l'activité

Aprés la page de présentation, la page MENU apparait. Choisissez un
fichier a l'aide des fleches puis appuyez sur ENTREE.

Dans la fenétre bleue, une phrase apparait. Dans I'écran de travail se
trouve la directive.

-Joseph avaxt 1@ regara r‘t:t
a’un che aul ne veut
sauter l'obstaol

G.DUHAMEL

Dans cette pnrase. GOMDXE'\ ¥ a-t-11
de Uerbes conjugués

Déplacez le curseur & l'aide des fléches de fagon a encadrer la bonne
réponse puis appuyez sur ENTREE.

Sila réponse est fausse, vous avez le droit 4 un deuxiéme essai.
Sila réponse est juste, le message BIEN s'affiche en bas de I'écran.

Appuyez sur une touche quelconque, un message apparait en bas de
I'écran et les verbes conjugués s'inscrivent en rouge dans la fenétre
bleue.

Josepn avait le regard rezxc
drun_cheyal aul né veu
sauter 1’cbstacle

G.DUHAMEL

Dans cette phrase. combien y a-t-1l
de verbes conJjugués

E)
3 4 ' s

11 vy 2 2 verbes conjugués
aonc 2 propositlions.

Appuyez sur une touche, Ia deuxiéme question s'inscrit dans I'écran de
travail. Indiquez & I'aide du curseur le nombre de mots subordonnants
que I'on trouve dans cette phrase.

Si la réponse est fausse, vous avez le droit & un deuxiéme essai.
Si la réponse est bonne, le mesage BIEN apparait en bas de I'écran.

Appuyez sur une touche, un autre message apparait en bas de I'écran et
le (ou les) mot(s) subordonnant(s) s'inscrit(vent) en noir dans la fenétre
bleue.

Josnph avait 1@ regara rét:c
‘un cheval aqul ne veut
sauLer l'cbstiole

G.DUHAMEL

Dans cetle phrase, combien y a-t-1l
de mots subordonnants

BIEN 3|

Appuyez sur une touche. Dans la fenétre bleue, un numéro apparait
devant chaque proposition.

Dans I'écran de travail, apparait un tableau qui récapitulera I'analyse de la
phrase.

Pour chaque type de proposition (indépendante, principale, subordon-
née) la question suivante est posée :

Y a-t-il, dans cette phrase, une ou plusieurs propositions indépendan-
te ?

Si la réponse est NON, on change de type de proposition.

1Josepn avait le re9ara rétlc
run cneval 29u1 ne veut
S&LA'.QF‘ ‘obstacle

G.DUHAMEL

1ndépendante | principale|subordonnde |

Y a t-1 ne ou plusi1eurs pProposition
dépend&ntes ' pree rons
=
ou1l
non

]

Si la réponse est OUI, aprés avoir appuyé sur une touche, l'ordinateur
vous demande le ou les numéros des propositions de ce type.
Déplacez le curseur de fagon & encadrer le numéro de la proposition de
ce type et appuyez sur ENTREE.

Si votre réponse est bonne, l'ordinateur affiche "BIEN" et le numéro de la
proposition s'inscrit dans le tableau. La proposition est mise en évidence
dans la fenétre bleue.

Joseph avait 1@ regard rétisé
a’un cheval QqQul ne veut pas
sauter 1’cobstacle.

G . DUHAMEL

[[indépendante] principale]subordonnée |
L l :

Y a-t-11 une ou pPlusleurs Propositions
principales
Tapez sur le ou 1es NO puls sur FIN

- 1 2 FIN

BIEN |




Recommencez de cette fagon pour toutes les propositions de ce type. Entrer vos propres données

Quand vous aurez encadré toutes les propositions, encadrez le mot Création et modification de vos fichiers

"FIN" et appuyez sur ENTREE. Il est possible d'entrer trois phrases complexes.

« Entrez votre phrase : 6 lignes de 34 caractéres.

Important : ne rien écrire sur la premiére colonne.

a?0n BRedil  Yal] Reoled  Rii¢ « Validez le nombre de verbes (quatre au maximum).

Sauter iropstacie. + Entrez chaque verbe et appuyez sur ACC ENTREE.

« Validez la premiére lettre de ce verbe dans la phrase de départ.

G.DUHAMEL

frrateendante [principsfejsubordonnée | « Validez le nombre de mots subordonnants.
Y 2-t-11 ume ou Blusioure Dromos:tioms + Entrez chaque mot subordonnant et appuyez sur ACC ENTREE.
TaBeiNglRAEs 1 e No PUis Sur FIN « Validez la place de la premiére lettre de ce mot dans la phrase de
. 1 2 FIN départ.
« Validez, dans la phrase de départ, le blanc précédant chaque propo-
sition.
BIEN EJ « Entrez chaque proposition (2 lignes en général, sauf si la phrase ne
comporte que 2 propositions : 3 lignes).
« Validez son type.
Aprés avoir déterminé le type de chaque proposition, I'ordinateur vous + Pour chaque subordonnée, entrez votre message (2 lignes de 34
demande la nature de chaque subordonnée. caractéres).
* Validez sa nature.
Encadrez la réponse 4 l'aide des fldches et appuyez sur ENTREE. - S'il s'agit de subordonnée circonstancielle, indiquez sa fonction.

Sila réponse est fausse, vous avez droit & un deuxiéme essai.
Si la réponse est juste, I'ordinateur affiche "BIEN". Appuyez sur une
touche, un message apparait en bas de I'écran.

Si la subordonnée est une circonstancielle, I'ordinateur demande sa
fonction.

Le bilan

A tout moment, en appuyant sur RAZ ou a la fin de I'exercice, l'ordinateur
affiche le bilan qui vous indique :

- le nombre de bonnes réponses,

- le nombre d'erreurs,

- le pourcentage de réussite.

| BILAN-Analyse logigue ]

Bonnes

Réussite 52 % réponses : 23

Erreurs @ 24

Possibilités d'adaptation

A partir du menu principal, tapez INS puis ENTREE pour accéder a
I'adaptation.

Vous pouvez :

- modifier les paramétres,
- entrer vos propres données.

Modifier les paramétres

Il est possible de supprimer la musique et de limiter le nombre d'essai a 1.




Révision des accords 1 et 2

Activité pour un utilisateur.
Objectif : familiariser I'apprenant avec les accords des adjectifs

qualificatifs (mots composés), participes passés, verbes / sujets,
participes passés / auxiliaires, verbes pronominaux.

Ill—_— S T = ?l
|

|

’ : CETHOERAFHE]

" O A oRD

Aprés la page de présentation, vous accédez a une page sur laquelle
vous pourrez faire le choix du type d'accord que vous voulez étudier.

Sélectionnez la a l'aide des touches t et } , puis validez par ENTREE
pour obtenir la page de menu.

[ ACLORD AOECTIF/PRRTICIFE & )

BEEFUOITE SR ERMT REE]
COFHFERCER

e fooamn & Thboobart
Loviost o taonn Taetomer @it b ond o detos Ll

Celle-ci vous propose :

* Les informations, accessibles en frappant ACC, qui vous présentent le
logiciel en trois phases : "Que va-t-il se passer ?", "“Que devras-tu faire ?"
et "Comment le feras-tu ?".

« L'abandon, par la touche RAZ, qui vous ameéne directement sur le bilan,
sans pourcentage de réussite ; vous avez alors la possibilité de revenir
au menu en sélectionnant "Encore"”, ou bien d'abandonner en choi-
sissant "Fin".

« L'accés au jeu, en frappant la touche ENTREE ; la page jeu apparait
aprés une petite musique.

« L'accés au menu des adaptations en tapant INS puis ENTREE (voir
plus loin, Possibilités d'adaptation).

Scénario de l'activité

L'activité se déroule en trois phases :
- le jeu,

- la correction,

- les explications.

Le jeu
En haut de I'écran, vous voyez l'intitulé du théme et la mention "jeu"”.

Dix phrases "a trous" sont affichées, chaque mot manquant étant rem-
placé par des tirets. En bas de I'écran, vous est indiqué le mot & accorder.
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Pour remplir les blancs, tapez au clavier le mot manquant accordé (avec
les accents). Pour cela, vous avez quatre commandes a votre disposi-
tion :
<— : cette touche vous permet d'effacer le dernier caractére saisi (s'il
existe).

: par cette touche vous déplacez le curseur sur le début du mot man-
quant de la ligne précédente.
} : par cette touche vous déplacez le curseur sur le début du mot man-
quant de la ligne suivante.
ENTREE : vous validez la réponse saisie. Le curseur passe alors au mot
manquant suivant, ou bien, si tous les trous sont remplis, vous passez
la phase de correction.
Vous obtiendrez les accents par les touches 0 4 9 (reportez-vous a la
réglette de correspondance page 32).

Attention

Si vous quittez une phrase & l'aide des touches t ou } (c'est-a-dire sans
avoir validé par ENTREE), le mot saisi s'efface et vous devez le réécrire ;
la touche ENTREE sera ignorée si aucune lettre n'a été tapée ; par
contre, lorsqu'une réponse a été validée, vous ne pouvez plus la
modifier, et elle s'affiche en inverse vidéo ; toutes les lettres tapées
seront affichées et enregistrées en minuscules ; la série de phrases sur
laquelle porte I'exercice est choisie aléatoirement, de fagon tout de
méme a ce que la méme série ne se présente pas deux fois de suite!

Lorsque toutes les phrases ont été complétées, vous passez a la phase
de correction.

La correction

Si vous avez choisi le mode "test" dans la rubrique Adaptation , vous
avez alors droit & un second essai. Sinon, vous passez directement a la
phase d'explication. La série de phrases se réinscrit, les mots justes
écrits en bleu, les mots faux écrits en noir sur fond rouge. Vous appuyez
sur une touche pour continuer. Vous avez alors droit & un nouvel essai,
les bonnes réponses sont validées, les autres s'effacent, et vous saisis-
sez votre correction. Dans le bilan, les bonnes réponses que vous don-
nerez alors compteront deux fois moins que les bonnes réponses
données du premier coup.

Vous passez alors A la phase d'explication de vos erreurs.

Les explications

Si vous avez fait des ermreurs sur certains mots, les explications justifiant
l'accord vous sont alors données. La phrase s'affiche avec le mot que
vous auriez da écrire, et en dessous s'écrit la régle appliquée.



[ RAFPEL DEo REGLES ]

Par cet axe. 11 passalt des camions.

Le verne impersormel s2 met tougours
AU si1ngulier, méme sS’11 2st su1v)
Afun plurael.

Quand vous avez lu celle<Ci, tapez sur une touche pour voir la correction
de l'erreur suivante, ou bien pour accéder au bilan.

Votre pourcentage de réussite s'affiche et selon sa valeur, vous étes
dirigé de différentes fagons :

]

100

w iabelu}
[SF=1e]
SOTo L
=0

Q=9

S0a0
0zo

LGN}

010

S P

(SIS}

- de 0% a 35%, vous retournez & la phase "jeu” avec la méme série de
phrases,

- de 36% a 65%, vous retournez a la phase "jeu" avec une autre série de
phrases,

- de 66% a 100%, vous voyez un message de félicitation, puis vous
accédez au bilan.

Le bilan

Si une série au moins a été effectuée complétement, le pourcentage de
réussite s'affiche : il est calculé sur toutes les phrases auxquelles vous
avez répondu, celles données au second essai comptant pour moitié.
Aucune série non achevée (si l'utilisateur est arrivé sur le bilan en
frappant RAZ), n'est comptabilisée.

_ ADJECTIFFARTICIFE

MODE ERNTHE

Bl ]

ERERT]
FONDU A 10 FHRASES.
FARIT 1 ERRELR.

TU A
ET TU A%

FEUSIITE: (255

L'utilisateur a alors la possibilité de revenir au menu principal en sélec-
tionnant “Encore”, a l'aide des fleches de direction, puis en validant par
ENTREE. S'il sélectionne "Fin", il sort de ce programme.

Possibilités d'adaptation

Aprés avoir tapé INS puis ENTREE & partir du menu principal, vous
arrivez au menu des adaptations.

Vous pouvez :

- garder ou supprimer la musique,

- choisir le mode test (1 essai),

- choisir le mode entrainement (2 essais),
- retourner a la page menu.

REMARQUE

Sur AMSTRAD les procédures sont simulaires. Il vous suffira de lire
attentivement les indications portées a I'écran pour utiliser correctement
I'éditeur.

Contexte pédagogique

Instructions officielles

Orientations et objectifs colléges

"La maitrise de I'expression écrite, inséparable d'une pensée rigou-
reuse, exige un usage éclairé de la grammaire, le respect de l'ortho-
graphe. Seuls ou en groupe, les éléves doivent apprendre a travailler par
eux-méme, afin d'accéder a lautonomie et & la responsabilité.

Le professeur effectue périodiquement des révisions et des contréles
qui lui permettent de poursuivre ou d'infléchir son action et qui donnent
aux éléves l'occasion d'apprécier leurs progrés par rapport aux objectifs
visés."”

Conseils pédagogiques

L'objectif de l'activité est double : il s'agit d'une pan, de renforcer I'ap-
prentissage des accords et d'autre part, de vérifier l'acquisition de ces
mémes accords.

Il permettra donc d'effectuer des révisions efficaces pour le brevet des
colléges tout en familiarisant les collégiens les plus jeunes avec des
régles d'accord de base.

Attitudes de !l'utilisateur

Le droit a l'erreur, et par conséquent, les attitudes de tatonnement sont
permis. Chaque série de dix réponses entraine un tableau de correction
suivi d'une explication pour chaque exemple.

La limitation du champ de I'exercice donne & l'utilisateur les meilleures
chances de succeés et facilite largement la mémorisation des messages
pendant la réflexion.

Délimitation de l'exercice

L'utilisateur aura une liste de dix phrases qui porteront sur le méme
accord, ce qui lui permettra de se concentrer sur le probiéme posé

Déroulement standard
Le logiciel "Orthographe d'accord™ est principalement un outil d'entrai-

nement et de renforcement des connaissances acquises. Il peut égale-
ment &tre utilisé a des fins de contrdle.

31



Il est préférable d'en prévoir une utilisation individuelle ; le temps de
réponse n'étant pas limité, l'utilisateur travaillera & son rythme.

L'emploi du logiciel par deux utilisateurs a cependant I'avantage de per-
mettre des échanges d'arguments.

Si I'utilisateur n'interrompt pas l'activité, il devra répondre & un minimum
de dix questions. Si son score est bon, il passera a une deuxiéme série
portant sur un type d'accords différent. Si son score est médiocre, la
méme série d'exemples apparaitra. S'il veut se perfectionner, il pourra
travailler sur une troisiéme série.

Grace a la touche RAZ, I'éléve peut interrompre l'activité au moment ou il
le souhaite.

Réglettes de correspondance
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