MISE EN ROUTE

Aprés avoir branché et mis sous tension votre ordinateur
domestique, introduire 1a disquette dans le lecteur de disquette,

tapez RUN "LOADER"
ATTENTION : Pour le bon §onctionnement

de votae programme, ne protégez pas
votre disquette en écriture.

pour Balade au pays de Big Ben, 1l y a 4 épisodes, soit 2 par faces.

Pour la face 1, épisode 1, tapez RUN “LOADER 1°,
épisode 2, tapez RUN "LOADER 27,

Pour la face 2, épisode 3, tapez RUN “LOADER J°,
épisode 4, tapez RUN “LOADER 4.

En cas de défaut,

Coupon A retourner A votre revendeur avec votre disguette

Nom de I'achetewr.

Adresse.

Date dachat: Cachet du revendeur:

—f—f—



DUEL 2000

DUEL 2000 est un logiciel de combat qui se joue avec ou sans
manette En outre, il est possible de jouer & deux ou bien seul
contre I'ordinateur.

3 combats vous sont proposés un combat de Karaté, un
combat de rue ( entre 2 loubards), un combat de I'an 2000 (entre 2
robots)

Yotre objectif est de battre votre adversaire soit en
réahsant le KO, soit en obtenant plus de points que lu (les scores
de chaque concurrent sont inscrits su bas de I'écran)

Mais sttention avant de vous lancer dans 1a partie contre
I'ordinateur, nous vous recommandons vivement de vous
entrainer & chaque combat en augmentant progressivement le
niveau de difficulté Choisissez pour cela I'option correspondante
dons le menu

Pour commencer, et pour chaque type de combpat,
familiarnisez-vous avec les commandes au niveau le plus bas
Apprenez & reconnaitre les commandes d'attaque, les commandes
de défense et les commandes de déplacement Sachez vous placer
8 la bonne distance pour atteindre votre but choisissez 1a bonne
défense pour éviter les coups de votre adversaire Yarer vos
coups l'ordinateur analyse votre stratégie et s’y adapte

Les premieres tentetives se solderont sans doute par des
échecs, mais ne vous découragez pas, seul un solide entrainement
vous permettra de dominer & fond votre sujet

Le détail des commandes est décnt au dos de cette notice

Attention . Sur micro-ordineteurs Thomson, lorsque vous jouez 8 2, 1l vous
fout eu moins une menette pour guider le joueur de droite A le question
“Avec ou sons menette” répondez "evec menette si vous disposez d'une
deuxiéme manette. Dons le cas contraire, répondez “sans manette”, et le
joueur de gouche sere guidée eu clavier Suivez bien ces instructions, sinon
les combattents nsquent d'avoir des comportements incohérents



POSITIONS MANETTE GAUCHE

1,2,4,5,6,8,9,10 Puntions SBNS touche ACTION
11.12.18,18.19.20 Posinons avec touche ACTION

Commandes
Meanette gauche

18
S

Koeroteks

Sury-bend
Blocage accroupy
tarche arriere
Jorden- Uké
Geden- Bero

tHarche even!

nzuln - M- Taokr bsm

Sy u Tsenl
Sury- Bond Ger1
Bera-Gen
Ura-HMeveshi Gery
Ma-Gery
Mewashi-Gen
Geden Yoko

-Correspondence Manette/Clavier:

CommandeS

Monetle gauche

Clavier Thomson

Neche hout
Néche bes
Neche erriére
INS

EFF

Néche evant
\

]
?
berre espece
G
H
u
N

"
1 1°
9
0 s 18
10
]
2
12
Louberds

HMarche arriére
Défense
Deéfense
Harche event
Atteoue
ALy
Attaque
Attaque
Deéfense
Atteque
Attaque
Atteque

Robots

Atteque
Marche srnere
Defense
Défense
HMarche svent
Atteque
areQUe
Atteque
Attaque
Deéfense
Atteque
Atteque

Clevier Amstrad

HOR—-vaN®D

SHIFT 6
SHIFT 2
SHIFT 7
SHIFT 6
SHIFT 9
SHIFT 3



JAMES DEBUE
dans 1o mystére do I'lle pordue.

Voic) Jemes Debug en mission sur 1s petile ile RAIWAWAE
11 1u1 fout ressembler les 6 fragments d'un mognétophone, éporpillés sur
I'lle au moment de so destruction

Cet objet, une fois reconstitué, prouversit de menieére irréfuteble le
culpabilité de 1o gronde puissance qui o commis le forfeit

Le héros, enime, fouille 1'lle, ses souterrains, ses ruines desertées sous
I'oe1l méfiant de 1'unique survivent, e mage UAPOU il marche, seute, nage,
gnmpe 6 1o corde, tire, tombe, se bet contre des monstres, court

Deux critéres déterminants sont 6 prendre en compte la force et le temps
qui s‘écoulent, si 1'un ou l'sutre s'épuise, c'est 1'échec, 16 mort

LN BANDEAD SOUS L'ECRAN INDIQUE |

- Lo_force . & geuche, per un personnege qui s'enfonce Lors defforts
vioclents combst, chute, choc, seut importent,. slle diminue plus vite Il
est possible de le réslimenter & 'eide d'ingrédients Gui s trouvent sur
Vile, en quantité limitée

hkiagyEliE @ BUrVEIiier Yudnu VOMEs Douuy Moys SCus i Bou i i1 b Epuise,
le force diminuers trés vite, Jusqu'é ls mort | Per contre, le probléme
dispereit des le retour & le surfece

- Le temps disponible pour eboutir & 18 solution est representé per un
indiceteur qui se décrémente

- 4 compteyrs symbolisés sous I'\ndiceteur de temps définissent

- Les munitions per une ou plusieurs belles Elles sont nécesseires sux
combets

- Lo symoathie per un ou plusieurs cosurs Elle joue sur I'opinion du mege
en feveur de Debug En présence du mege, la possession de 3 coeurs
influent sur 1'environnement
- Lo magie per une ou plusieurs stetuettes En pénétrent dens un lieu
megique, lo possession de 3 statuettes infiuent sur I'environnement
- Lorgent por un ou plusieurs diements indispenseble pour soudoyer
quelques vils personneges Quend on remesse un disment, cele déploit su
mege et diminue se sympethie et inversement
Au déepert, le héros dispose dun élément de choque, meis d'autres
oxistent dens 1'Tle en quontité limitée.

ATTENTION Quend on en eccumule trop, il y o ssturetion |is perdent leur
sfficecité, et ne pourront 8tre réutilisés. Il feut donc éviter de les prendre
tous, et repérer lsur position eu ces ou



- Lo preyve 6 droite du bondeou, un cedre est reservé su magnétophone
dont le puzzie se reconstituera morcesux per mMorcesux & mesure des
découvertes de Jomes Debug

Le secret de lo rdussite de votre mission est notemment, dans la gestion
des différents élaments en votre possession ou récupérés sur 1ile qui
coche tout ce qui vous est nécessoire A vous de trouver le compromis
idéal entre 1'argent (nerf moderne de lo guerre) et la sympathie pour le
moge, p d'une p milléneire et secrate

Ne négligez pas les menettes situbes dens les lioux les plus
reculés, méfiez-veus des monstres ol sechez ettirer Ile
sympethie de vetrs unique allib. Ces censeils sont bdictés pour
votre bien !

COMMANDES
i 1 CLAVIER MANETTE
|
Dépiecement les 4 fléches le monette
de direction
Tir BARRE ESPACE bouton FIRE
BARRE touche ENTER manette + bouton
FIRE

Lo touche V Topée une fois - mode repide, eccélération
Tepée de nouvesu retour su mode normol

FIN

- Si vous voulez interrompre une partie en cours, tapez CONTROL A, et 1'on
vous proposere une sutre pertie

- Alo fin du jeu, en cas de victoire ou d'échec cuisent, un message vous
perviendra, ssluant votre exploit ou expliquant vos erreurs Tapez une
touche quelconque et répondez é 1o question “Voulez-vous une eutre
portie?” : 0 pour oui, N pour non

Bonne chonce, James Debug !



Avec ov sens manette
OPERATION NEMO

Opéretion Némo est un wergems dection

Volre emire! vous confie une mission cepitele Vous empersr Oe le bose
XXO ofin Os prépersr l'invesion 0e le 3dme armés dans cetts région
stretégious, st cele dens les plus brefs Gblets, eu Meque de feire bchousr
1 opéretion

Mesurent co risque. |l vous GONNS 08 Qros MOYSNs nOMMA commendent Ou
porte-evion “Le Démonieque”, vous pourrez emberquer en quentité. hommas,
ormes el munilions Puls vous naviguerez dens les esux 0e | aerchipsl
Mecepeouro, évitent ou provoquent les combdets contre les chers ou les
ovions, sltaquent les beses terTestres ou heveles pour metire enfin lg
maein sur XXO ou récupbrer des munitions

EHASE | : ENDARDUERENT

Sur 1'écren, “Le Démonisque” est § quel, ses chles vides

A vous 0s feirs emberquer les armes NolICODLores, chars. evions. les
escadrons dhommes, 1es munitions ceisses d obus, 08 roquetles. e belles
ol 0¢ mines, nécesseires d votre mission

Un cedre Indiqus selon e tadlesu ci-cessous ces Gifférents $léments of
los quentités Que vous chergez dens les soutes Vous btes limité & 99
unttés per dlément, et environ 400 su totel

Initislement, un choix vous 08\ Droposé Vous pouvel sugmenter ou
aiminuer ces veleurs initisles

e

2= f uea=a

Lo 5+l —mE X 1)




Au clavigr  vous vous dbplecez evec les fieches de direction Pour
sugmaenter ou réduire les quentités, ulilisez les touches « ol -

Hanelle vous vous déplecez avec 1e menstle Utiiisez conjointement 1o
bouton aclion et le menetle en la dingeent vers Ie haul pour sugmenter les
Quentités, vers le bes pour les diminuer

Quend !'emberquement est lermind, tepez ENTREE pour commencer
réellement votre mission

PHASE 11 - OPERATION

Vous fouillez 1'erchipel ds Mecepeours - suile de peliles fles et de ciles
(ris dbcoupbes - sur un grend nombdre de Ledleeux & bord d'un porte-evion
symbolisé L ennem! est blen implentd, présent per ses beses naveles et
terresires

Les bases novalgs = ferment V'eccds ds certeins détlroits, vous pourtel
donc les bviler ou lenter de forcer 16 passege en comdalient leurs avions,
evec vos propres avions ou 1o OCA du "Démonieque”

Lag bases tarrestreg s V'une @elle est XXO, 11 vous feut donc stlequer ces
boses é | 010¢ de vos chars ou ds vos hilicoptéres Vous pourtez récuperer
des munilions event de relrouver XX0

A tout moment,lors de 1o nevigetion, vous pouvez interromprs le pertie sn
tepent Cat A

CONBATS

Pour combattre Collez le porte-evion contrs la base ennemie ot tepez sur
1o touche ESPACE o1 vous jousz avec le clevier, le boulon ACTION i vous
ulilisez le menette

Aprée ls choix des ermes, vous dirigez volre tir evec les fléches de
direction ou 1o menelle et tirez evec |e berre ESPACE ou le bouton ACTION

Si vous bchousz & un combet = votre mission est un bchec, vous evez perdu
Volre seuvis slternetive, refeire une tontetive



- Chaca-Chars

Vous dles sux commendes dun cher et devez dblruire les Lanks ennemis qui
emyvent & 'Morizon Pour les endentir, Lirez en plein centre Cheque tir
vous couls une celsse dodus Quend volre cher est touché, vous perdez un
homme el un cher Vous gegnez quend Lous vos ennemis sont enbentis Vous
voyez vos pertes el vas gaine s'1nscnre dans le cadre eu bes de 1'écren

- Hhlicootdras -Chers

Cheque Lir couls une cetese de roquelles
Quond I'MIicoptire est touchd, vous perdez | homme el | hélicoptere

-Avions-Avigns

Cheque Lir décrémente une cetsse de belles

Quend volre svion est Louchd, vous perdez 1| svion

Au cenlre de Vécren, votre viseur est représenté Si un evion ennem:
opporeit é geuche, virer ¢ geuche (fleche ou menetls) pour vous repprocher
de lu!, puis vous verrez elors 1¢ higne dhonzon e inciiner Des que | evion
osl sur volre viseur, Lirez

Attention tenl que 18 ligne d'honzon esl Inclinde, vous conltnuez &
tourner Donc, et vous voulez chenger de direclion, preperez-vous
suf f1semment tét

-Rateoux-Avions

Vous tirez evec les obus

Quend volre porte-evion esl touchd, vous perdez l'un ou l'eutre des O
blémaents dont vous disposez S'tl s egit dun blément que vous ne possédez
plus (codren & 0), volre etteque o dchoud

Vous ne pouver pes descendre les evions ennemis lorsquils viennent de
tirer el qu'lls sont trop prés




ATTENTION

- Yous ne pouvez combettre que si vous disposez 0es ermes nbcesseires é
vos choix, De méme, si I'ennemt endent] toutes les unilés de I'erme evec
lequelle vous vous bellez, ou 8! vos munitions eo'bpuisent, votre slteque
$chous el vous evez perdu

- Por contre, ef 'ennemi est tolelement veincu, vous pouvez récupbrer des
munitions dens les bases lerTestree

= Enfin, dens coerteinss zOnse de |'erthipel, des sous-mering ennemis
rédent |ls psuvenl vous endommager gravement i vous ne réegissez pes
on lerguent des mines evec e touche berre ESPACE (Jjeu eu Clavier) ol
ACTION (menstte)

Yous sere2 evert! o leur pré per le ch { 68 couleur du lour de
V'écron qui devient rouge

Wom ds code “OPERATION NEMO"



