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— Addition

— Soustraction
X Multiplication
/

Division

TRAITEMENT DE LISTE | ARITHM.

COMPT (liste) danne e nombre de valeurs existantes

MAX (liste)
MIN (liste)
MQOY (liste)

SOM (liste)
MUL (liste)

dans la liste. |
donne la valeur maximale de (a liste.

donne la valeur minimale de la liste.
donne la moyenne anthmetique des
valeurs de la liste.

donne la somme des valeurs de la liste.
donne le produit des valeurs de la liste.

Exemple ce liste : (A1..A4, AQ, 15)

ABS (argument) donne la valeur absolue de |'argument.
SGN (argument) donne le signe absolu de I'argument.
RAC (argument) calcule la racine carree de ['argument.
ENT (argument) calcule la valeur entiere de |'argument.

LOG (argument) calcule le logarithme décimal de

LN (argument)

I"argument.
calcule le logarithme népénen de
I'argument.

SIN (argument) calcule le sinus de I'argument.

COS (argument) calcule le cosinus de I'argument.
TAN {argument) calcule la tangente de I'argument.
EXP (argument) calcule I'exponentielle de |'argument.

Xt Y
XY

XMODY

calcule X a la puissance Y.

calcule le résultat de la division entiere
de XparyY.

donne la valeur de X Modulo Y (donc le
reste de la division entiére de X par Y).

Exemple d’ argument : valeur, réference

ou formule.

RECHERCHE | MATHEMATIQUE et TRIGONOMETRIQUE

ITEM (rang, iste)  trouver une valeur dans une liste a

partir de son rang dans cette liste.

RECH (valeur, liste) trouver a partird une valeur dans une

liste, 1a valeur de méme rang dans
une autre liste

= egalite
= = inégalité (different de)
< inférieur a
> superieur a
< = inférieur ou égal & ¥*
> = superieur ou egal a
" ET ET logigue
- OoJ OU logigue (inclusif)
c QU X OU exclusif
= NON (argt) complement a 1
' Sl (si, alors Teste s/ le premier argument est vrai
SINON) alors 'expression prend la valeur du
second, sinon elle prend la valeur du
troisieme
ERR iarqgt) Permet de détecter un message
d'erreur dans une case
D Pl fournitla valeur de 3.14 avec 15 chiffres aprés la
S |
= = virgule.
», E e fournitlavaleur delabase des logarithmes supérieurs
O avec 15 chiffres apres la virgule.

* (argt) FONCTION (argt)

IReference : La formule a calculer fait référence a une
case qui n'existe pas ou qui est vide.
>>> : Compte tenu du format de la colonne, et

du. format numerique utilisés, aucune
affichage de la valeur n’est possible.

IDIV/0 . Division par zéro.

lindex . La valeur demandée n’est pas dans la
liste.

lFct . Mauvais arguments pour la fonction.

IQverflow . Valeur trop grande.

BIP SONORE : Ce n’est pas nécessairement un
message d’erreur : il signale également
que 'ordinateur attend une instruction.

ATTENTION :

Seule est visualisée la partie du message qui entre dans le
format choisi pour la colonne.




Toutes les commandes sont accessibles au crayon optique, par simple désignation et au clavier. Nous
rappelons ci-dessous, entre parentheses la(les) commande(s) au clavier correspondante(s).

Curseurs-ascenseurs Type de contenu MNom du fichier Cadre indiquant
(selection : [CNT] et [A] de la case courante chargé en mémaoire les coordonneées des
déplacement : | | - L : ibelle et visualise. colonnes
puis ENTREE) V . valeur ou precede ou NUMero {s€lection | at )
formule de |'unité de disquetie
sur laqueile it se trouve |
Coordonnées A8 Contenu de 13 Affichage de 4 Fléches de deplacement
delacase g case courante | la selection en L horizontal (— —)
Couranfe &8 (libellé, valeur 4 Cours | e
| formule} & — unecase: G 14
-' | — unecolonne - H Commande de
— une “gne . 21 4 & dEplacement Eﬂtr?
— unpave G12... H28 y y {-34':15 non protegees
M | et ]

LIGNE D'EDITION

Case origine
LIGMNE
D INFORMATION
12
13
14 ) _
15 Flace memaire
3 16 restant disponibie
Case courante
et CURSEUR-CASE 17 - Mode de calcul
]g . + manuel
- | = automatique
ggc%nr:lslﬂﬁf <0 PAGE ECHAN B (recalcul
g 21 ,
22 2 et {C]}
23 -
Cadre indiguant 24
:_es COOrdonmness des i | gg Y Ordre de recalcul
IgNES - | par colonne
{5é|ECtiDr| 2 tais 27 _p par |igne
ICNT] et (& ) 2B |

24

Fleches de g ETUE ‘ Ea |..= E ﬁﬂ ﬂ E BANDEAU PRINCIPAL

deplacement ©F
vertical

({ .)
CURSEUR BANDEAU
( -sélection : PICTOGRAMMES
4.+ « ENTREE
Annulation -
a nouveau 47 )

Attention : nous avons, pour plus de commodite, représenté sur cet écrantous les curseurs utilisables.
lIs ne sont en fait jJamais presents simultanement a l’'ecran.




COLORCALC

Vous venez d'acquénr CCLORTALZ, $2 documeniation osi orgaty-

séo de {agun 4 vous permettre d'apprendre A 'uliliser dans ies meji-

‘edris conditions, jacdemsni, etie pius rapidement possibie, que veus

ﬁ?yez débutant cu expénmenté en matiére d'informatique et ce ta-
eurs.

- &I vous usbhutez ef ne savez rien des tableurs : commencez par lire
FINTRQOUCTION, puis 12 COURS DUINITIATICN e* enfin repartez-
vous au MANUEL GE REFERENCE.

- S5t vous avez déjd utlisé un tableur ; commencez nar dire 'INTRO-
DUCTION puis le CCURS ACCELERE at enfin rsporiez-vous au
MANUEL DE REFERENCE.

- Dans tous les cus gardez a portée de main votre MEMOCARTE.

- Pour toute information compidte sur un point précis, reportez-vous
au MANUEL DE REFERENCE. i est organisé de fagon & vous
permetire un acces trés ;apide & Vinformation recherchée,grdce en
perticulier a un systéme de répertoire & onglets. £n outre, un index
at un giossaire, situés en fin de classeur, sont a votre disposition.

COLORCALC a été réallsé avec le
concours ge THOMSON-3IMIV A Bagnolet
et de la SEF| A Nantes

COL@HCALCeat e margus qadposcées THOMSON-ANSWARE

© THOMSON-ANSWARLE, 1985



FRESENTATION GENERALE

MANUEL: DE REFERENCE



QU'EST-CE QU'UN TABLEUR ?

TABLEUR

CASE

LIn TABLEUR, également appeié CALC, est
un tabieau de calcul electromque. Grice a
un tel logiciel, vous pouvez effectuer les
mémes opérations sur des colonnes et des
ignes de nombres que celles que vous réa-
fiIsez a la main, avec cependant quelgues
avantages appréciables qui seront deécrits
ptus loin Le tableau que vous propose
COLORCALC se présente comme un en-
semble de 255 hgnes et de 63 colonnes
formant 16065 CASES, chaque case étant
reperee par les coordonnées de la hgne et
de la colonne correspondante. Par exemple,
la case D6 sera la sixieme case de ja co-
lonne D.

c D 13

—

H“‘x..___.f P
&

Pour fixer tes 1dées, prenons un exemple
simpliste de ce que vous pourrez faire avec
voire tableur. Vous désirez calculer le prix
de revient d'un voyage

AVION : 1300
HOTEL : 540
REPAS : 320

TOTAL : 2160

Une fois ces valeurs placées dans votre
tableau vous aurez:

c ) 3

AVEON

HOTEL

REFPAS

B1+B2+B3

TOTAL




LIBELIE
VALEUR

FORMULE

MODELE

CALCUL

PAGE-ECRAN
FENETRE

Vous constatez que vous pouvez utiliser les
cases de volre tableau de trois fagons
différentes.

Vous pouvez entrer .

- un texte ou un LIBELLE AVION, HOTEL

- une VALEUR . 1300, 540 .

et obtenir :

- le résultat d'une FORMULE de calcul.
B1+ B2+ B3 Cette formule n’'apparait pas
dans ta case elle-méme mais Iui est asso-
ciée Elle utilise le contenu des cases
désignées pour effectuer le calcul. Seui le
résultat apparait dans cette méme case.
La rubriqgue TOTAL est ict calculée en
faisant la somme du contenu des cases
B1, B2, et B3. La formule est donc -
B1+B2+83

La définition d'un tableau de calcul (libellés,
valeurs et formules) particulier permettant
de traiter un probiéme donné constitue ce
que nous appetlerons un MODELE

Sitdt un modéle constituéd, 'avantage du
tableur réside dans sa rapidité d'exécution
des calculs, qui permst de réactualiser
automatiguement un tableau & chaque
modification d'une ou de plusieurs cases,
ainsi que dans le nombre élevé et la
complexité des formules reliant (es cases
du tableau.

L'écran est bien entendu trop exigu pour
vous pefmettre de visualiser les 16085
cases du tableau entier.

Vous ne voyez donc gu'une partie du
tableau que nousappelierons une page ou
PAGE-ECRAN ou encore FENETRE, laquelle
peut étre déptacée & volonté dans le
tableau.

ABCDEF

EHEN L

Tabiwins de caioul




MISE EN SERVICE

Mettez votre téléviseur sous tension, vériflez que votre lecteur de
disquette {ou de cassette) est bien connecté & votre micro-ordinateur §
et sous tension Introduisez ta cartouche COLORCALC puis mettez
votre micro-crdinateur sous tension.

Sur TO7 ou TO7 70 régiez votre crayon optique en appuyant sur fa
touche 2 de la page d'en-téte et en visant la mire au crayon optique.
Choisissez ensuite

[1JcOLORCALC.

Sur MOS, pour proceder au réglage du crayon optigue appuyez sur
la touche RAZ , modifiez luminosité et contraste en maintenant |e
crayon optique poinfé sur la mire située au centre de I'écran, jusqu'a
Ce que la page de présentation du logicie} apparaisse

Sur TQ9, suivez les instjuctions de la notice de votre micro-ordinateur
concernant |'initialisation d'un logiciel

Vous voyez alors )'écran de présentation du logiciel s'afficher Vous |
pouvez ensuite choisir la langue dans laguelle les messages et
fonctions de COLORCALC vonf apparaitre & I'écran :

*frappez sur n'importe quelie touche du clavier {sauf E}, vous aurez
la version Frangaise, -
sfrappez ta touche E {(pour English), vous obtiendrez la version
Anglaise.

Ce simple fait de frapper sur une touche met instantanément
COLORCALC en service.




COLORCALC :
COMMENT IL SE PRESENTE

Votre logiciel est en service. L'écran apparaft -

Cummn simy
ERCEn Y

I adra

—d5@
C-ngq:.g

CADRE Autour de la page-écran se situe le cadre
qui vous permet de repérer les coordon-
nées des cases.

CASE ORIGINE La case qui se situe en haut et 4 gauche
de 1a page-écran (ou de la tenétre), quelies
gue soient ses coordonnéas, ast appelée
case-origing de la fenétre. Cette case-orj-
gine repére |a page-écran. La case-origine
est actueliement A1, mais elle pourra étre
n'importe quelle case située en haut et &
gauche de 1a fenétre: sachant que |es
lignes sont repérées de 1 a4 255, el les
colonnes de A 4 Z puis de AA, AB,... 4 BK.

INVERSION VIDEO Cetie case apparait actueliement en
INVERSION-VIDEQ, c'est-a-dire que le fond
et les caractéres de |a case sont respecti-
vement de la couleur des caractéres et du
fond du reste de I'écran. Vous pouvez
déplacer cette case avec les touches de
-déplacement (fléches) du clavier ou en
pointant avec le crayon optique. Lors-
qu'une case apparait ainsi en jnversion-

11



ACTIVER

CURSEUR CASE

CASE COURANTE

SELECTION

LIGNE
D INFORMATION

LIGNE D FDITION

PILTOGHAMMEL

BANPE AL

12

vidéo, 1l est possible d'y inscrire une don-
née, d'y associer une formule, donc de
Futiliser
on dit alors que cette case est ACTIVE ou
ACTIVEE

L'tnversion-vidéo d'une case, que |'on
appellera dorénavant CURSEUR-CASE, per-
met donc de désigner une case sur taquelle
on veut travailler. Le curseur-case peut &tre
déplacé de case en case @ i'aide des
touches de déplacement du clavier ou du
crayon optique

Lorsque le curseur-case est positionné sur
une case, celle-ci est appelée CASE-COU-
RANTE (ou case active).

M est également possible de travailler sur
un ensemble de cases {formant un pavé,
une ligne ou une colonne) 4 condition de
les avoir préalablement sélectionnées. Le
groupe de cases apparait alors en inver-
sion-video

Si 'on observe & présent 'a partie supé-
rtelre de I'écran, plusieurs (ignes compo
sent cette partie, dont:

la ligne d édition,
- 1a figne d'infermation.

Pour l'instant la LIGNE D'INFORMATION
est vide car vous n'avez pas créé de cases
Dés que vous aurez créé un modéle, cette
ligne vous rensexgnera sur le type de case
qui est activée a un moment donné: V ou
L (V pour valeur, L pour libellé). Par ailleurs
si une case (ou un groupe de cases) a &té
sélectionnée, ses (leurs) coordonnées s'af-
fichenten S =

Dans (a LIGNE D’EDITION apparaissent les
coordonnées de la case active ainst que
son contenu ou Ja formule qui lut est
associée.

Passons maintenant a (a partie inférieure
de I'écran. Vous découvrez une suite de
symboles {baptisés pictogrammes).

| 'ensemble de ces symbeles constitue (e
bandeau. Celur-ci, vous le verrez plus tard,
est fe bandeau principal |l se décompose
en deux parhies* la premiére que vous

ASCENSEURS

CLAVIER
CRAYON OPTIQUE

DOCUMENTATION

COURS ACCELERE

COURS DINITIATION

FICHES

MANUEL
DE REFEREMNCE

MEMOCARTE

observez a ['écran dés |a mise en fonction-
nement, et [a deux)dme qui apparait si vous
activez le pictogramme et qui consti-
tue la suite du bandeau principal.

Chaque pictogramme représente une
commande qui permet d'utiliser une fonc-
tion de COLORCALC

Encore un mot sur |'écran Une colonne et
une (igne bleue bordent i'écran en haut et
sur {a gauche : ces zones vous permetiront
un déplacement rapide de la fendtre sur
votre tableau, ce sont (es chemins des
ascenseurs. Le cadre Ssuit automatique-
ment les déplacements de ia fenétre sur (e
tableau, en affichant au fur et & mesure les
nouvelles coordonnées des colonnes et des
lignes.

Un dermer point vous permettra de mieux
aborder ['utitisation de COLORCALC. Tous
les déplacements, toutes les commandes
sont accessibles au CLAVIER et au
CRAYON OPTIQUE . Le crayon optigque est
dans de nombreux cas d'un usage plus
direct que e clavier, majs ce derniar n'est
pas a négliger.

Aprés cette mtroduction trés succinte &
COLORCALC, vous allez découvrir ses pos-
sibités en hisant cette DOCUMENTATION
Elle a été congue en trois parties fonda-
mentaies.

Un COURS ACCELERE qui permet & ceux
qui Ont déja une connaissance des tableurs
de faire trés rapidement & tour de toutes
les fonctions.

Pour les deébutants un COURS D'INITIA
TION en trois legons accompagnées cha-
cune de FICHES récapitulatives, vous
famiiarisera  progressivement  avec
COLORCALC,

Enfin, le MANUEL DE REFERENCE, indexé
par pictogrammes, vous permettra de
rafraichir vos connaissances et vous rap-
pellera toutes les étapes de m\se en aeuvre
de chaque fonction

Une MEMOCARTE (platée dans |a pochette
intérieure du classeur) regroupe SOUS UNE

13
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forme condensée et graphique [‘organi-
gramme des fonctions et des picto-
grammes, les fonctions mathématiques,
logiques, ... disponibles, ainsi que (es prin-
cipales manpulations.

N'oubliez pas de consulier e GLOSSAIRE
qui détaille le vocabulaire utilisé dans cette
documentation ainsi que {'INDEX qui vous
permetira de retrouver rapidement toutes
informations.

COURS ACCELERE

SOMMAIRE

1 - Les caractéristiques de COLORCALC

- L'écran de COLORCALC

- Comment utiliser le crayon optique ?

- Comment se déplacer dans le tableau ?
- Comment remplir une case ?

- Comment diatoguer avec COLORCALC 7

ﬂmmhmm

Comment sélectionner un ensemble de
cases ?

8- Les principales fonctions: COUPER,
COPIER, RECOPIER, ..

9 - Les fonctions mathématiques, scientifiques.
10- La fonction RECALCUL

11- Les autres fonctions | BLOCAGE, FORMAT,
PROTEGER, FENETRE.

12- FICHIERS et (mpressions

13- Les messages

T U U U U O

18

23
24
25
26

27

27
30

31
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Ce COURS ACCELERE est destiné aux utilisateurs ayant dé|a mis en
ceuvre des tableurs, ou plus généralement, rompus a |'utilisation
pratique ges |logiciels - nous N’y détailons pas. en effet, le sens des
concepts les plus généraux, ce qui risque de rendre cette lecture
rebu(t;ante pour ceux qui découvriraient |'informatique avec COLOR-
CAL

Pour les autres, || constitue une voje rapide d'acceés 2 COLORCALC .
apres tes brefs chapitres 1 et 2 qu rappellent les particulantés
importantes de ce tableur, vous trouverez un descriptf rapide des
fonctions de COLORCALC détalliées selon un ordre logigue d'utilisa-
tion

Rappelons enfin que |a Jecture de ce COURS ACCELERE peut étre
complétée par celie

— des FICHES COLORCALC, intercalées avec les chapitres du
COURS DNITIATION qu; suit [l peut étre utie d'exploiter les
possibilités offertes par le classeur, en plagant ces fiches a (‘'endroit
qu; vous semblera |e plus adéquat (A I'inténeur de ce COURS
ACCELERE par exemple)

— du MANUEL DE REFERENCE, index analytique et exhaustif des
tonctions de COLORCALC, congu pour vous permettre de retrouver
rapidement toutes (es informatjons nécessaires 2 une étape guel-
congue du programme

Les autres élements qui composent cette documentation, MEMO-
CARTE d'une part, INDEX et GLOSSAIRE d'autre part, vous permet-
tront de vous remémorer nstantanément toutes |es fonctiong
disponibles et leur procédure de mise en peuvre

17



* Tableau de caicul de 63 colonnes et 255 lignes (16065 cases),
chaque case est repérée par ses coordonnées absolues (axemple

At D6, BL129. ) COLORCALC est fourn sous forme de cartouche
mémoire enfichable, ce qur laisse la totalté de 1a mémoire vive de
I'ordinateur disponible pour la création des |ableaux

* Fonction RECALCUL (automalque ou manuel) trés puissanie
permeltant & chaque changement dans e tabjeau de recalculer, soit
immédiatement, soil 4 |a demande, la totalité du tableau et d'afficher
&S nouveaux résu|tals

* Fonctions COPIER, COUPER, COLLER, permettant de copier ou
de prélever une case. une hgne, une colonne ou une partie du
tableau et de la reproduire (COLLER) auiant de fois gue nécessaire
dans une autre partie du tableau sans avoir a |la resaisir

* Fonclion FENETRE présentant a Vécran simullanément, deux
fenéires qui visualisen| deux parhies distincles du 1ableau

* Fonction FORMAT permettant de changer la dimension des
colonnes, le formal numérigue des données (entier, réel, & deux
decimales). cadrer a droite ou a gauche.

* PROTECTION réversible des cases eévitant la modfication ou la
perte accidentelle de données

* BLOCAGE DES TITRES permetlant de conserver a I'écran les
litres des |ignes et des cojonnes d'un tableau lorsque |'on déplace |a
fenétre de visualisation.

* Fonctions mathématiques Simples (+, —, x. §j et evoluées

SOMME, MOYENNE, MULTIPLICATION, COMPTE, MAXIMUM, MINJ-
MUM (des éléments d'une liste)

* Fonclions scienbfiques © VALEUR ABSOLUE, SIGNE ., RACINE
CARREE, VALFUR ENTIERE , LOGARITHME NEPERIEN ET DEC)-
MAL, SINUS, COSINUS, TANGENTE. EXPONENTIELLE, PUISSANCE
, DIVISION ENTIERE ,MODULOD. avec notation exponentielle aulo-
matique el précision de 17 digits fors de I'afhchage des résultats

* Foncliens logiques * ET. OU, OU EXCLUSIF, NON, S). |TEM (dans
une lisle) RECHERCHE (d'un é/ément dans un lableau), et opérateurs
(=< > > <, <=, »=)

18

* Possibilié de changer |les couleurs du pourtour d'écran, des
colonnes, des lignes, et des caractéres afin d'amélicrer la isibilité

aes tableaux.

+ |IMPRESSION du tabieau {(en |otaiité ou en partie}

* Mise en ceuvre par CRAYON OPTIQUE ou CLAVIER

La majeure parie pt':les fonctions de COLORCALC est accessible |
partir de bandeaux, situés en bas de I'écran conienant les piclo-
grammes. L'appel d'un pictcgramme du bandeau principal peut
provoquer |'affichage d’un sous-bandeau dans equel on peut choisir
un nouveau pictogramme, et ainst de suile. Ne sont visualisés & un
moment donné que |es pictogrammes Ides fonctlpns Wilisables é
cette élape du programme. La séleciion de_s pictogrammes esl
réalisée au clavier ou au crayon oOptique yms le crayon optique,
parce gqu'il permet une action directe el qu'il regroupe deux étapes
{celle du choix d'une fonction e| de sa validation), vous fera gagner

un temps appréciable

# Sauvegarde des tableaux sur casselle el sur disguetie ; COLOR-
CALC prgpose trois types de format pour effectuer |a sauvegarde

des données . .
-un formal COLORCALC . destiné a Ja gestion des fichiers dans |e

cadre du programme.
- unrfnrmal:; E?F . pefmet de sauvegarder |es données sous un format

' Dilité ' ‘ iculier
ui assure leur competibilité avec d'autres (ogiciels, el en pani
geux des collections Professionnelles el de Gestion THOMSON-

ANSWARE.
-un formal IMPRESSION - ce format est uniquement un formal de

sortie et permet de récupérer un fichier (& partir d'un programme
BASIC par exemple)

* Emission/réception de fichiers sur ligne-série

+ Ulilisable sur MOS, 707, TO7-70, TO9 avec !ECIEUr'EanQi_StrEur
de programmes casseiles ou de disqueites. mprimante conseillée

14



2 - L'ECRANDE COLORCALC

L'écran de COLORCALC se divise en guatre zones

L) LA PARTIE SUPERIEURE DE L’ECRAN

/ 17

[ | . 5= [ e
A B G| D E F oy

L I I S

1 - Commande de déplacement entre cases non protégées.

2 - Flaches honzontales accessibles au crayon optique. Ces fléches
on| le méme rdle que les fléches du clavier

3 - Ligne d'edition de la case courante (ou case active) Dans la Igne
d'edition apparaissent les coordonnées de la case courante ansi que
les formules ou |es données qui sonl mémorisées pour cette case.
thez ue les formules n'apparaissent jamais dans la case elle-
meme Vous pourrez observer dans cette |igne d'édition, un petit
carré bleu, c'est le curseur d'édition qui, de Ta méme fagon que Je
Curseur-case aulorise le déplacement dans le |ableau, permet (e
deéplacement dans 1a ligne d'édition Ce curseur vous sera Irés utile
pour cornger formules et (ibeltés

4 - Affichage des coordonnées de la case courante
5 - Ligne d'information

6 - Affichage du type de donnée contenu dans Ja case courante .
libete (L) ou valeur (V}. Les libellés sont tous les commentalres qu
vont clarifier vofre tableau RESULTATS DE MESURE, ENTREES,
SORTIES, ECARTS Les valeurs sont toutes les données chiffrées.
ainsi gue les formuies qu doivent commencer par un signe mathé-
matique (chitfre, ou signe opératoire +. — ) Toutes |es formules
sont des expressions malhématiques, logiques, trigonométngues,
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7 - Aftichage de (a sélection (case ou groupe de cases) en cours. 5
vous travaillez sur une case vous désignerez |a case sélectionnée
par ses coordonnées (exemple * A1, BH128, .). Sjvous travaillez sur
un ensemble de cases, vous désignerez |a sélection effectuée

-par la coordonnée de |a colonne, si (@ sélection porte sur une
cotonne {exemple . colonne A, colonne AH) 1

- par la coordonneée de Ja ligne, si |a sélection porte sur une ligne
{exemple - tigne 2, tigne 128, .): _

- par les coordonnées des deux cases diagonalement opposées §i la
sélection porte sur un rectangle formé de plusieurs cases (également
appelé PAVE). (Exermple - A5..B9, A12.AH128, . ).

8 - Affichage du nom du fichier, si un fichier a été sauvegardé ou
chargé, précédé du numéro de |'unité de disquettes sur Jaquelie il
se trouve.

9 - Affichage de |'ordre d'évaluation des calculs, par colonne (') ou
par ligne (—).

10 - Mede de calcul, automatique (=) ou manue| (+)

11 - Affichage du pourcentage de mémoire restant disponible pour la
saisie de la sujte du tabjeau (100 % a 0 %).

[J LE BA;:JDEAU DE COMMANDES

14

P R 8ot é':lﬁafa_l

12 - Bandeau de commandes.
Le bandeau de commandes est conslitué par la uxtaposition de
pictogrammes.

13 - Pictogrammes.

Chaque pictogramme permet d'utiliser une fonction de COLORCALC.
Le bandeau qui apparait a 1a mise en service est le bandeau principal.
I se décompose en deux parties . la premiére que vous observez &
I'écran, et une seconde partie (SUITE DU BANDEAU PRINCIPAL)
obtenue en activant |e pictogramme

Certains choix de fonctions dans Je bandeau principal, entrainent &
I'écran 'appantion de nouveaux bandeaux, dont les pictogrammes
permetten| de préciser l'action de |a fonction choisie et de fixer
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différents paramétres associés A cefte fonction Nous appelierons
ces bandeaux « scus-bandeaux X » (X &fant la fonction qul a provoqué

'appasition de ce sous bandeau) Par exemple : SOUS BANDEA
FICHIERS } P ’

14 - Curseur-bandeau

le curseur-bandeau apparait lorsque vous désirez appeler une
commande 4 I'aide du clavier (on peut également se servir du crayon
optique). Pour cela frappez la fouche *7. Le curseur-bandeau
apparaif {pictogramme sur fond vert) ef peuf éfre déplacé a yajde
des fouches de déplacemen| Pour valider une fonction, placez e

Curseur-bandeau sur le pictogramme correspondanf et va dez pa
ENTREE g " ' -

U LA PAGE-ECRAN

NV A

a

] 00 %,

—
; —— e
=
e P eE e =

[ oot

15 Partie visible du tableau fenétre ou page-écran

16 - Cadre |l comporte les coordonnées {lignes et colonnes) qui vous

permetfent de repérer Jes cases Les coordonnées défilent jorsque
vous deéplacez la fenétre.

17 - Coordonnées des colopnes

18 Coordonnées des lignes.
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19 - Curseur case

|| apparait toujours en jnversion-vidéo , vous pouvez le déplacer avec

les lleches du clavier ou en pointant avec le crayon optigue La case

sur laquelle se frouve le curseur-case est la case-courante vous

pouvez fravailler sur ceffe case , on dit qu elle esf activée A la mise

En service le curseur-case se frouve sur la case-ongine, qui est alors
]

U LES ASCENSEURS.

lls permettent de déplacer rapidement fa page-écran d'un endroit &
un autre sur le fableau de calcu|

20 - Chemins des ascenseurs verficaux ef honzonlaux

21 - Ascenseurs
| es ascenseurs sont symboisés par deux carrés bleus situés dans
le chemin des ascenseurs

22 Fleches verticales accessibles au crayon opfique (Ces fléches
onf |e méme role que les fléches du clavier)

3 - COMMENT UTILISER
LE CRAYON OPTIQUE 7

Le crayen optique esl un oufi] de DESIGNATION et de VALIDATION
Sur éCran.

Il vous permef

- de DESIGNER une zone, un pictogramme ou un symbole * pour ce
faire, vous conslaterez qu'une zone clignofanfe {écho) se déplace
sur I'écran lorsque vous déplacez le crayon dessus Cet écho vous
permef de savoir 4 touf momenf ce que « volt » te crayon.

- de VALIDER votre choix en appuyant le ¢rayon optique sur I'écran
Cette action a pour effet d'actionner le poussoir situé en bouf de
crayon, et de faire connajre votre décision au micro-ordinateur

Toutes Jes fonclions et toutes (es commandes de COLORCALC sont
accessibles au crayon optique et au clavier Ce cours accéléré
présente essenfiellement |'utilisation du crayon optique Le manuel
de référence vous fournif systématiguement le mode opératojre dans
les deux cas d'uhnsation.
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4 - COMMENT SE DEPLACER DANS
LE TABLEAU ?

COLORCALC vous Propose {rois commandes de déplacemen
LES FLECHES

Elles sont accesmt;les SOl au crayen oplique (ce sont les fleches
Siiuées aux extrémités des chemins des ascenseurs), soit au clavier
(louches — | « | I}

Ces fiéches ont deux actiong différentes seion le mode que vous |eur
assignez

-le mode aclif & la mise en service du programme esi e mode PAS
A PAS, qui permej un déplacemeni du CUrSeur case vers ies cases
Qui I sont adjacenies Lorsque e curseur-case arrive & 1a jmijje de
la page-écran, son dépfacement se poursuit ef provogue (a translaion
de la fenéire d'une colonne ou d'une ligne

_YOUS pouvez égalemeni utilisey ie pictogramme correspondant
au mode de déplacemeni PAGE PAR PAGE Dans ce cas, I'aciion
Sur les fleches entrajne je passage d'une page-6cran A une autre
adiacente a (a premigre (activez une nouvelle fois ce piciogramme
PoUr revenir en mode PAS A PAS)

LES ASCIHNSEURS

Les ascenseurs horizontaux et verticaux permetteni de faire dppa-
raitre trés rapidement, une zone quelconque du tableau, ou de
positionner |e curseur-case A un endroit donné du tabieau

Il suffii pour cela de désigner au crayon Opligue un ascenseur, pus
de le déplacer sur son chemin vers un point donné, et de valder La
cdse-courante (active) apparaft aiors comme ¢ase ongine d'une
nouvelle page-écran située 13 ol vous avez positionné 'ascenseur
Les cheming des ascenseurs visualiseni (@ un facteur d'échelie prés)
|2 to1alité du jabjeau accessibie C'ast ainsi que si vous positionnez
YOS ascenseurs horizontaux et verticaux approximativement au myjeu
des chemins d'ascenseur, |a page-écran qui apparaft a une case-
ongine siiuée aux coordonnés Al 144 (environ).

P T AMME A LER A R

f| vous permet de piacer Je CurSeur-Case sur une case donnée dont
vOUS connaissez les coordonnées Dés que vous activez fe picto-
gramme & | un curseur apparait en ligne d'édition et vous devez
frapper |les coordonnées d'une case {(par exemple. AB12), puis
valider par appui sur (a touche ENTREE Lla page écran qui a cette
Gase pour case-ongine et alors affichée
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5 - COMMENT REMPLIR (CREER)

UNE CASE ?
5.1. REMPLIR une case:

Une case est remplie en {fros étapes : .

» positionnemeni du curseur-case sur 13 case & remplir,

- sajsie du contenu de |a case dans |a higne d'édition,

- validation par ENTREE, qui entraine I'affichage du conjenu de Ja
lgne d'édition, dans la case courante.

Suivant le type du premier caractére entré, lettre ou stgne majhé-

matigue (chitfre, ou signe opératoire: + , — ), la case que vous

réemplissez sera reconnue par e programme comme : _
LIBELLE {1a lettre L apparait au débui de la lighe d'informatjon enire

les parenthéses). ) . . _

- VALEUR (la lejire V apparait au début de Ia ligne d'informajjon,

entre les parenthéses).

Il faut distinguer deux types de valeurs ;

- les cases ne contenant que des consiantes

- les cases contenant des références a d'autres cases, que nous

appellerons « cases [ibes », et dont nous désignerons le contenu par

une = formule » {Ja formule apparajssani dans la ligne d'édtion).
'B5:3 + A1 + A4

Efsrggfe BBS egt une case hee, dont la formule est 3 + A1 + A4:

elie conjieni des références aux cases Al of A4.

Pour les cases liées : .
- |a valeur numérigue est affichée dans la case.

- |a formule est affichée en |igne d'édtion.

- COLORCALC ne prend en compte |'expression de ces cases que S
les références qu'elles contienneni correspondeni & des cases
existantes (déja remplies) Dans le cas contrare, le mes-
sage {Référence apparait dans |a case en cours de création.

REMARQUES .
- Le contenu de |a Iigne d'édition ne peut dépasser 33 caraciéres

(une formule devra donc étre limitée & 33 caraciares maximum Nous

verrons commeni aller au deld ultérieuremeny),

-Ne seront affichés dans la case que le nombre de caractéres

autorisés par la largeur de la cojonne, COLORCALC conserve bien

enfendu Ja totaljjé du contenu de la case te| qu'il est visualisé sur |a

lighe d'édition. 1 1

- Pour créer une case libellé commengani par une valeur, il suffit de

laper une lettre puis d'appuyer sur EFF. La caraciéristigues (L) est

conservée

-Pour creer une case valeur commengant par une ieftre (A1 + 4) 1
suffil de commencer par taper le sighe +.

- ATTENTION ‘
SELECTION et SAISIE ne peuvent s'effectuer que lorsque ('une ou
I'autre partie du bandeau principal est affichée.
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5.2. EDITION (ou MODIFICA TION} d’une case

L'EDITION est le terme courammeni employé (il nous vient gde
Finformatique) pour |a MODIFICAT|ON du contenu d'une case

Pour éditer une case, i faut (a sélectionner (posifionner (e curseur-
Case sur cette case) puis aciiver le piciogramme =3

La mise en achon du pictcgramme B fajt apparajtre le curseur
d'édifion en premiére posilion de (a ligne d'éditon, (quj affiche
toujours |e contenu de )a case-courante).

Vous pouvez ensuite modifier ce confenu en utilisant trois commandes
auxquejles vous donne accés le mode édition, par exemple .

- L:ds touches de déplacemen| — ef - pour déplacer le curseur
d'édition.

- La touche L™ pour insérer un espace a (‘endroit o0 se trouve (e
curseur d'éditon, et la touche e+ Jpour effacer un caractére.

- La fouche( =7 ] pour effacer joute la ligne d'adition.

REMARQUE

Pour obtenir e mode édition. vous pouvez également, aprés avoir
sélectionné une case, pointer avec le crayon optique un endroj
guelcongue de la igne d'édition . (e curseur d'édition apparait ajors
a cet endroit.

CONSEIL : AYEZ L'OFIL ¢

Apres toute sélection de case, vérifiez systématiquement dans la ligne
d'édition que fes coordonnées de la case apparaissent bien aprés je
libellé S =, ce qui vous garantit que COLORCALC a bien enregistré
la sélection

CEEERL T T AVEC
YU ALY

L'utilisation de COLORCALC, vous e consjaterez, est trés simple , il

convient cependant de toujours réspecter la convention suivante,

que nous avons d'ailleurs implicifement appliquée jusqu'a mainte-

nant . TOUJOURS INDIQUER Al PROGRAMME LA OU LES CASES
SUR LESQUELLES VOUS VOULEZ THAVAILL_EFI AVANT DE CHOISIR

C'est ainsi que {'on sélectionne une case avani de la remplir, avani
de 'éditer, etc

Dans tous les cas d'utilisation d'une fonction complexe, appelant un
Ou plusieurs sous-bandeaux de pictogrammes, ce n'esi que lorsgue
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vOUs serez revenu au bandeau principal gréce au pictogramme
que |a fonction g'exécutera et que vous pourrez en constater les
effets a I"&cran.

7/ - COMMENT SELECTIONNER
UN ENSEMBLE DE CASES ?

De trés nombreuses fonctions de COLORCALC on| une aci,on sur un
ensemble de cases: soit toutes les cases d'une ligne ou d'une
colonne, soit un groupe de cases du tableau {(gque ('on appellera
souven| PAVE)

Pour sélectionner un ensembte de cases, vous procéderez comme
suit,:

- Ptéur sélectionner toujes les cases d'une ligne ou d'une cotonne,
pointez au crayon optique (a coordonnée de (a (jgne ou de Ja colonne
située dans e cadre de la page-écran.

- Pour sélectionner un pavé, pointez successivement tes deux cases
situées aux deux extrémiiés d'une des diagonales du paveé (autremeni
dit, deux cases de coins non consécutits)

Pour une information exhaustive sur la sé|ection, conguitez et si
nécessalre insérez ict |a FICHE A du COURS D'INITIATION.

CONSEIL : AYEZ L'OEIL |

AL e S ot e Seanes, ¢ g0, i anapn, nenken g
JUE e e L L e fe dhir deese nifow e o rpe Py oepefiaodoe
I O e N AT DO T R s B N R S PR TA I LI ARYIT,

TH i Ay S N T N IR TTatod FOTE

8 - |LES PRINCIPALES FONCTIONS
« COUPER, COPIER, RECOPIER .. -

Ces fonctions sont parmy Jes plus imporiantes et les plus puissanies
de COLOHCALC N R T voutonc:le ] i I [Frrpr w1

e I b A F R T PR T ST P IETRA TR
Sy TN b RPN ST R PO IS R I TR N ISR R

L en vous donnant (a possibilité de restituer ce contenu dans
un {ou plusieurs) endroits du iableau; ceci vous évite de saisir
Plusieurs fois des données qui sont présenies A ['identique en
plusieurs endroits du jableau
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Vous avez préalablement sélectionné une case ou un pavé -

COUPEP R Le contenu de la sélection est stocké dans le TIRQIR
et est supprimé dans les cases sélectionnédes qui
sont remises & blanc

CORIER Une copie du contenu de la sélection est stocké
dans te TIROIR, et ce contenu reste présent dans
les cases sétectionnées

VIS AN T Le contenu du TIROIR est affiché & I'écran, & partir
de la case-ongine Aprés consultaton, pour revenir
au tableau, activez & nouveau ce pictogramme ou
appuyez sur la touche|=or]

C U i Permet de recopier e contenu du TIROIR en un
endroit donné du tabieau. Pour ce faire, vous devez
au préalable sélectionner Ja case ou je pavé dans
lequel vous désirez recopier le contenu du ttroir,
puis activer le pictogramme .

Deux cas de figure se présentent alors

1. !_e tiroir ne contient que des libellés ou deg constantes, vous
activez le pictogramme [, le contenu du tiroir est alors vidé dans
I'ensemble de cases que vous avez préalablement sélectionné, dans
la mesure ol la forme de ce pavé est dentique a celle de la sélectjon
stockée dans fe tiroir,

2. Le tiroir contient des cases lides . ce sous-bandeau RECOPIER
L SREL

est alors affiché et il vous faut indiquer & COLORCALC  si les
coordonnées des cases qui constituent tes formules de chaque case
liée doivent étre recopiées

Srmode ARSO) ¢ ‘(C'ESt-é-dirE telles quelles)

Gie vl T LATEE (1es coordonnées des cases entrant dans Ja
formule d'une case liée étant rémplacées par celles des cases
occupant des positions relatives dentiques par rapport aux nouvelies
coordonnées de la case liée correspondante).

Deux cas peuvent ajors se produire |

* Vous devez recopier les cases lides en totahté suvant |'un ou
I'autre maode, * osl-a-tire toules en mode ABSOLU ou toutes en
moce BLEATY S Cette opération peut donc étre réalisée par COLOR-
CALC de fagon totalement automatique Vous avez pu constater

I"apparition du sous-bandeau, que les pictogrammes

= - AUTOMATIQUE (c'est un moteur qQui est schémat|sé sur e
pictogramme). et
k] - RELATIF

étajent activés d'office
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Vous devez donc laisser |e programme en mode automatique, activer
le pictogramme nécessaire (RELATIF ou ABSOLL), puis lancer la
recopie en activant le pictogramme & .

* Vous devez recopier |es cases liées tantdt en mode relatif, tantét
en mode absolu. |l vous faut alors activer le pictogramme :

] RECOPIAGE MANUEL ()l représente une manivelie 1)

- Les cases stockées dans e tiroir sont alors affichées une par une
dans |a ligne d'édition.

- Pour chaque rétérence, vous devez indiquer alors le mode de
recopie qui convient en activant les pictogrammes.

4 ABSOLU ou Bg RELATIF,

Lorsque tout le contenu du tiroir a &té ainsi revu, la recopie peut
s'effectuer. Activez pour cela le pictogramme [ .

LE TIROIR ne peut stocker qu'une sélection & Ia fols. Toute sélection
de cases coupée, ou copiée efface la précédente.

CORBEN LE permet de jeter le Contenu d'une sélection. Sélectio-
ner d'abord une case, ou un pavé, puis achvez le

pictogramme ¥ .

Si I'on active Je pictogramme CORBEILLE M sans avoir réelisée de
séiection préalable, COLORCALC vide complétement la mémoire du
micro-ordinatecr, et votre tabjeau est effacé.

INSERER (] Cette fonction permet d'nsérer une ligne ou une
colonne vierge a la pface de la igne ou de (a colonne
selectionnée Les lignes et colonnes pré-existantes
étant décalées vers le bas ou vers |a droile Pour ce
taire, selechionner )a coordonnée de hgne ou de co-
lonne, puis activer le pictogramme 3]
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MATHE R i s 0ty T 1M RTERSY
LOudu .

Les notations adoptées pour les calculs sont celles (bien connues)
du langage BASIC et de certaines calculatrices de poche.

La virgule dans |es nombres est représentée par un POINT.
Exemple ; 4.216

- COLORCALC évalue tous les calculs en « double précision » : ceci
signifie que les calculs sont effectués selon fa plus grande précision
possible, quel que soit le format numérigue d'affichage retenu
{entiers, ou nombres a deux décimales) pour |es valeurs calculées.
-Les per e i el by e © el s’emploient avec
les régles usuelles .

* l'tf:valua[ion prend en compte tes multiplications et fes divisions en
priorité, puis les additions et les soustractions,

% |es niveaux de parenthéses sont contrélés A (a saisie, I'évaluation
cormmence par |es expressions contenues dans les parenthases de
plus haut niveau ,

* le programme admet autant de niveaux de parenthases que vous
le souhaitez

k + et — sefvent de signe pour les valeurs positives et négatives.
Employés en début d'expression, la case correspondante est carac-
térisée comme contenant une valeur ou une formule.

En cas d'erreur dans |'évajuation, COLORCALC signale soit Ja
tentative de division par zéro, soit les références & des cases qui ne
sont pas remplies

[] Vous disposez des * | 1 oalheroslapee enetlos guivantes -
- ABS{ Argt ). donne |a valeur absolue de |'argument.
SGN(Argt ) donne le signe de ('argument.
- RAG{Argt }: calcule Ja racine carrée de I'argument
-ENT{ Argt ) calcule l2 valeur entidre de 1'argqument.
LOG{ Argt } calcule le loganthme décimal de I'argument
-LN{ Argl ) calcule e logarithme Népérien de |'argument
SIN( Argl ) calcule le sinus de 'argument, exprimé en radians.
- COS( Argt ). calcule le cosinus de I'argument, exprimé en radjans.
TAN( Argt ) calcule |a tangente de |'argument, exprimé en radians.
- EXP( Argt ). calcule I'exponentielle de |'argument
-Xty calcule X & la puissance Y.
- XY . calcule e réstltat de la dvision enligére de X par Y.
XMOD Y donne la vajeur de X moduloY (et le reste de la division
entiere de X par Y)

Ol 1) est possible d'efjectuer des
telles que . .
- SOM} )" somme de termes d'une liste

- MULE,, ) produit des différents termes d'une liste

- MAX( ) donne |e maxima d'une liste de valeurs

- MIN¢ ., ) donne |e minima d'une liste de valeurs _

- MOY{( ..) fait |2 moyenne arithmétique des valeurs de la liste
- COMPT( ,, }: donne |e nombre de valeurs existantes dans la liste.

[J Vous disposez égalementde ' ' « i vy

-{TEM permet de retrouver une vaieur dans |a liste, a partir
de s0n rang dans celle-¢i.
RECH - lorsque deux colonnes {lignes) sont juxtaposées, |a

fonction permet de trouver, a partir d'une valeur de Ja
colonne de gauche (ligne du dessus), la valeur de
méme rang dans |a colonne de drone {ligne du

dessous).
[} Par ailleurs COLORCALC comporte des  ««‘i» © vy ET,
OU, OUX {ou exclusif), NON, SI, ERAR, associées a un certain nombre
dopérateurs - =, >, <, <>, <=, > = .

Pour toutes ces fonctions nous vous conseillons de vous reporter au
MANUEL DE REFERENCE, qui vous indique précisément comment
les utiliser.

10 - LAFONCTION KECALCUL

Cette fonction vous permet de 11 It lor oo I T
Lorsque vous activez le pictogramme {(dans la suite du bandeau
principal), le sous-bandeau RECALCUL apperait ;

i S5

Vous devez alors préciser a COLORCALC deux paramatres de
recalout

* ! PO o
Pour l1a mise a jour de vos tableaux, en fonction des variations de
vos données COLORCALC vous prepose le choix entre un
- RECALCUL AUTOMATIQUE é
Toutes les cases concernées sont recalculées a chaque modification
du tabteau (remplissage ou modification de case)
- RECALCUL MANUEL :
Le recalcul des cases ne s'effectue que lorsque vous en donnez
I'ordre - s0it en pointant le symbore MODE DE CALCUL{ + ou = )
qui se trouve dans la ligne d’information en haut de la page-écran,
soit en frappant simultanément les touches CNT et C au clavier.
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REMARQUES

Si vous n'effectuez pas vous-méme ce choix, le programme retient
par défaut I'option RECALCUL MANUEL De maniére générale, il vaut
mieux utiliser {e recalcul manuel pour élabcrer un tableau, el réserver
le recalcul automatique a I'exploitation de ce tableau.

* NROBF de recaloud

H vous fau| égalemen| définir I'ordre de recalcul des cases {par
LIGNE cu par COLONNE)} Pour cela, activez le pictogramme [
(par colonne)ou & (par ligne).

Le programme ujilise par défaut le recalcui par colonne si vous
n'‘avez pas procédé a cette definition préalable.

ATTENTION

Le choix de {'ordre de recalcul n'est pas indifférent | il vous fau| en
effe| choisir cet ardre en fonclion de I'organisation des haisons entre
les cases de votre tableau Pour tout détail concernant celte fonction,
consultez |a fiche E {(RECALCUL).

Pour une information compléte, consuitez et eventuelement insérez
ici |]a FICHE E {(RECALCUL) du MANUEL D'INITIATION.

11 - LES AUTRES FONCTIONS
DE COLORCALC

11.1 - BLOCAGE et DEBLOCAGE des titres et des
colonnes

Cette fonction vous permet de « bloguer » une partie de I'écran afin
de conserver {par exemple} en permanence les litres des lignes et
des colonnes d'un grand |ableau, guelle que soit 1a partie du tableau
qui esl visualisée. Paur cela, vous devez

- demarquer 1a partie de I'écran gue vous désirez bloguer en pointant
la coordonnée de la ligne etfou de la colonne qut la délimite . si vous
désignez par exemple, la ligne 3, 1es lignes 1, 2, et 3 seron| bloguées ,
5) vous désignez ia ligne 3 et 1a calonne 2, les 3 premiéres lignes et
jes 2 premiéres colonnes seront bloguées

- activer le picjogramme BLOCAGE

Pour annuler ensuite les effets du blocage, activer a nouveau le
pictogramme
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11.2 - FORMAT B2

Cette option vous donne accés aux fonclions définissant tous les
paramétres :

- mode d'affichage des valeurs numériques {nombre de chiffres apres
la virguie)

- cadrage des donneées dans les cases

-souleurs du pourtour de 'écran, des caractéres et du fond du
tabieau

- largeur de colonne.

Un format peut éire défini soit pour I'ensemble du tableau {(SANS
sélection préalabile), soit pour une partie du tableau (AVEC sélection
préalabte), soit mis en mémoire pour étre appliqué ultérieurement a
une zone du tableau (définition de PARAMETRES).

* Format SANS seleclion prealable

Activez le pictogramme B . Le sous-bandeau suwant apparait:
LEEos Vous pouvez alors ! _ _

- définir un format glebal pour tout le tableau en activant le picto-
gramme :

- définir un jeu de parameétres a uhiliser plus tard:

Dans ces deux cas le sous-bandeau PARAMETRES apparalt

et vous pouvez alars . cadrer le contenu des cases a gauche

ou a droite . afficher les valeurs numérigues sous forme
réelie = , entigre [1] , avec deux décimales {il , changer la couleur
des caraciéres [A et du fond de I'écran [ . {Une paleite de
couleurs apparait alors)

- changer la couleur du pourtour d'écran =

- changer 1a largeur des colonnes du tableau . Vous devez alors
frapper la nouvelle largeur de colonne en nombre de caracteres sur
ia ligne d'édition et valider par ENTREE.

+ Format AVEC sélection préalable

Vous avez sélectionné une zone du tableau ; vous aclivez le picto-
gramme B. Le sous-bandeau L JFIEM qui est différent du précedent
apparatt.

Vous pouvez alors .

- définir un format local pour la zone sélectionnée ]

- changer ia largeur des colonnes de la zone sélectionnée .
Dans Tes deux cas la procedure es| identtique a celle dacrite ci

dessus (sans séfection préalable}

- affecter 3 la zone sélectionnée ie jeu de parametres qui aura éte
préalablement défini & , Le sous-bandeau apparail el
vous pouvez affecter séparément & cette zone soit les parametres
de cadrage des données et d'affichage des valeurs numeriques grace
au pictogramme . soIt tes paramétres de couleurs par 7 .



REMARQUES : Lorsque vous définissez un format, celur-ct ne se
modifie pas immédiatement sur I'écran. 1] faut pour cela gue vous
reveniez au bandeau principal grace aux pictogrammes

Pour une information compléte, consuitez st éventueliement |
ici la FICHE D du MANUEL D'INITIATION. nedrez

11.3 - PROTEGER 4 (dans la suite du bandeau
principai)

Pour éviter d'effacer ou de modiiier

o PHQTEGER. 1 faut potr ol :| Iér certaines cases, vous pouvez
- sélgct|0nner la ou les cases que vous désirez protéger

-activer 4 : le sous-bandeau [GlsIN apperait. Activer aiors [g]
VERROUILLAGE. Un BIP sonore est émis chaque fois aque vous
tentez g'editer ou de remplir une case verrouillée.

711.4 - FENETRE (dans ia sulte du bandeau principal)

Cette fonction vous parmet de diviser (horizontalement ou verticale-
ment) 1a page-&cran en deux parties ou fenétres.
L'une des fenétres est ensuite choisie comme fenétre de travail. (La
Case courante y évolue). Vous pouvez ainsi visualiser et travailler
;Eultar;ément sur deux parties du tableau trés éloignées.

r cela:

- selectionner ta ligne ou la colonne ol 1a division de I'écran doit
s'effectuer.

- activer B FENETRES dans Ja suite du bandeau principal.

|=s la fenétre créée, |e sous-bandeau sujvant apparait :

Vous pouvez alors demander :

- 1a synchronisation du géfilement des deux fenétres en activant le

Eict ramme

ed filement dans la fendtre de travail entraine alors |e defilement
synchronis¢ dans I'autre fenétre : verticalement sj ia fenétre est
verticale, horizontalement si la fenétre est horizontale.

- I'annulation de la tenétre

Pour passer d'une tenétre & I'autre, il suffit -

-da pointer au crayon optique une case dans I'une ou I'autre fenétre.
- de frapper simultanément les touches CNT et W.

Noter que lorsque 'on passe & ja 2éme fendtre, |a sélection da ia
1are est conservée, et que iI'oh peut sélectionner ains un pevé de
cases entre lere et 2eme fendtre (y compris ia zone non visuallsée).

12 - FICHIERS ET IMPRESSION

Toutes les indications que nous vous donnons dans ce chapitre
supposent que les périphériques dont vous disposez sont reliés &
votre micro-ordinateur, et sous tension

12.1 - FtCHIERS

Toutes les opérations hées & la sauvegarde et au chargement des
fichiers sont accessibles & partir du pictogramme @ FICHIERS,
dans la suite du bandeau principal, et regroupées dans le sous-
bandeau qu: suit :

W ™

* COLORCALC admet deux types de support pour les fichiers :
cassette ou disquetie. Il convient simplement aux utilisateurs d'indr-
quer quel support ils utilisent en activant [ CASSETTE ou
DISQUETTE. Pour ceux qui utilisent le support « disquette », il leur
est nécessajre, apirés avoir activé le pictogramme , de frapper
le numéro du lecteur de disquetie utilisé {0, 1, 2 ou 3). Par défaut,
c'est 'unité O qui est retenue.

* Les opérations fondamentales, sauvegarde et chargement d'un
fichier, sont trés simples. | suffit de -

- vérifier que P'opération ést bien sélectionnée en activant le picto-
gramme correspondant - Wl pour sauvegarder H& pour charger.
- taper le nom du fichier & sauvegarder ou 3 charger. Ce nom
apparait dans la ligne d'éedition. Sitdt I'opération effectuee, le nom du
fichier est affiche dans la ligne d'information

* COLORCALC vous propose par ailleurs, deux formats de fichier
pour a sauvegarde et le chargement { B et ] ).

Pour une information compiéta, consuitaz e manuel de référenca, ou
consultez, at éventueliement insérez ici la FICHE E du MANUEL
D' INITIATION.

* Les fonctions suivanies sont réservées aux utilisateurs de dis-

guettes :
indique que vous utilisez le support disquette

entraine I'affichage du catalogue des fichiers présents sur une
disquette (Directory)
¥ permet d'initiaiser (formater) la disquette fichier {cette opéra-
tion est indispensabte lors de la premiére utilisation d'une disquette
vierge par COLORCALC)
W parmet d’effacer le fichter dont vous avez préalablement tapé le
nom en ligne d-édition
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REMARQUE En utilisation disquette, COLORCALC ne vous permet

gas de sauvegarder sous le méme nom un fichier que vous avez mys

jour : cetle caracténstigue Présente certes I'inconvénient d'encom:-

brer 1a disquette (inconvénient relatt puisque vous pouvez effacer

les fichiers devenus inutites), mais surtout I'avantage d'éviter |es

(e'irErfAuErﬁ dues a |a confusion des opérations SAUVEGARDE et CHAR-
T

12.2 - IMPRESSIONS

L'utilisation de votre imprimante par COLORCALC comprend deux
aspects:

1 - Le paraméirage du programme en fonction de voire impnmante

Pour ce faire, aclivez e pictogramme PARAMETRAGE IMPR|-
MANTE . le sous-bandeau suivant apparait

Vous pouvez ajors

- Si volre imprimante peut étre parametrée pour wmprimer suivant
différents modes, activer je pictogramme . VOUSs disposez alors
de la ligne d'édition el de SQN Curseur pour sarsir un oy plUsieurs
codes ASCH correspondants aux modes d'impression gue vous
désirez utiliser.

- §i volre imprimante nécessite un saut de ligne (LINE FEED) automa-
tique, aclivez |e pictogramme I

Dans tous les cas, reportez vous au manuel d'utilisation da votre
imprimante, et prenez contact si nécessaire avec votre revendeur. Si
vous utllisez une Imprimante standard du catalogue THOMSON, ne
faltes rien. COLORCALC s’adapte automatiqguement per défaut & ces
imprimantes.

2 - L'impression proprement dite.

- 81 vous ne désirez par impnmer 1a totaiité du tableau, vous devez
tout d'abord sélectionner 13 partie a imprimer.

- Aclivez ensuite |e pictogramme & IMPRESSION Le sous-bandeau
ci-dessous apparait -

Vous pouver alors :

* s0it sauvegarder votre tabjeau sous forme de hichier d'édition, sur
cassette 3 ou disquette afin de I" utiliser plus tard,

* soit émettre ce méme frchier sur une ligne séne )

* Soit imprimer |e tableau séfectionné 3

REMARQUE -

Les fichiers au lormat « IMpression » ne peuvent étre ré-utlisés par
COLORCALC.
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12.3 - SORTIE SUR LIGNE-SERIE

ichi t éire
Les fichiers créés dans le cadre de COLOBCALC peuven
échanges Eiirectement avec un autre micro-ordinateur, relié i votre

TO7, TO7-70, MO5 ou TOS.
Dans chacune des options décrites précédemment (gestion des

fichiers et impression), vous pouvez choisic d'émettre le fichier créé
vers un autre micro-ordinateur par I'intermédiaire de |a ligne-série

13 - MESSAGES

Les messages que COLORCALC peut vous communiguer en cours

d’'utnisation sont de deux sortes :
-melssages en clair, affiches dans certaines cases {voyez, pour le

libelé et 1a signification de ces messages, la partie de la MEMQO-
CARTE consacrée aux messages).
- bips sonores : le bip vous signale,

ue vous avez COmmis une erreur
: gu que COLORCALC attend une instruction de vatre part.

i ignifi - manuel de réfé-
elle que soil sa signification, reportez-vous au n
gtrl'icla. ﬁa fonciion concernée, pour inlerpréter ce bip,
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LECON 1 :
DECOUVRIR COLORCALC

Nous supposons icl que vous aveg préelablement I le chapftre
INTRODUCTION &f que COLORCALC est an service. -

Les legons de ce COURS D'INITIATION sont destindes 3 vous faire
decouvrir pas & pas COLORCALC. Nous recommandons aux utilisa-
teurs peu familiers du « dialogue » avec un micro-ordinateur de le fire
de maniére continue, en exécutant toutes les instructions précédées
d'uneétoile. Pour ceux qui trouveraient trop lente la progression de ce
Cours, un survoi rapide et la lecture attentive des fiches inter-
calées entre les legons devraient étre suffisants.

EXERCICE 1 : CREER UNE CASE

A- SELECTIONNER une CASE que vous désirez REMPLIR

B- ECRIRE son CONTENU dans la LIGNE D'EDITION

C- VALIDER pour faire passer le contenu de la tigne d'édition dans 3]
case courante,

A - SELECTIONNER UNE CASE

1. Observez la case-origine du tableau, de coordonnées A1

ejrle se distingue des autres cases du tableay par son fond de couleur
bleue.

* Cette couleur n'est pas liée spécialement 3 la case A1: elie signtfie
simplement gue vous disposez de la case Al pour y introduire un
contenu.

* Ceci vous est rappalé par Ja mention des coordonnées A1 au
début de fa ligne d'édilion.

* Le fond bleu matérialise |e CURSEUR-CASE, que vous pouvez
déplacer de case en case pour reperer celle que vous désirez
rempilir.

Nous appellerons CASE COURANTE Ia case :'-.uinsi reperée, qui est
préte a &tre remplie,
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2. Pour depiacer le curseur-case, vous disposez des louches —» |

F,T,i_

* Appuyez sur la touche — | |a case courante devient |1a case B1,
et ses coordonnées sont atfichées au début de |a igne d'&dition ol
elles remplacent « Al ».

* Manipulez |e curseur-case 3 |'aide des fieches, puis ramenez le
en At.

B- ENTRER LE CONTENU DE LA CASE

Vous avez placé le curseur-case en A1 .
* Observez maintenant |a double parenthése située au début de Ia
ligne d'information; vous pouvez remarguer qu'elle est vide

* Tapez maintenant une letire queiconque de i'alphabet

- Cette Jettre apparalt au début de la ligne d'édition, suvie d’un carre
bieu que nous appellerens le curseur d’edition

- Entre |es parenthéses de |a ligne d’inlermation, est mantenant affi-
chee la lettre L . ce qui signitie que le contenu que vous &tes en train
d’écrire est un hbe|lé.

ARRETONS-NOUS UN PEU IC|

Vous étes en train de remplir la case A1, qui contiendra un hibelté,
dont vous avez tapé la premiére lettre. Une fois engagée la création
de Ja case, vous ne pouvez modifier :

- ni les coordonnées de fa case & faguelle le contenu de fa ligne
d'édition est destiné, -

- ni Ja caracteristique de cette case, ici L comme (hibeité).

Pour changer ces deux é/éments, vous ne pouvez qu'annufer la
Création en cours, vous diposez pour cela de la touche STOP et de
fa touche EFF

* Appuyez sur Ja touche STOP - je contenu de |a ligne d'édition est
efface, |a |ettre (L) a disparu de ja ligne d'information

Vous pouvez maintenant choisir une autre case & rempiir, en
deplagant |e curseur-case, ou garder At comme case courante. Pour

poursuivre ce cours, placez e curseur-case en Bi en appuyant sur
|a touche —»

* Tapez maintenant le chitfre %6 ce chiffre est affiché en ligne
d_,édltunn. et l1a lettre V dpparait entre les parenthéses de a ligne
d'informations pour vous indiguer que vous ajlez sajsir une vajeur

% Tapez ains: le nombre « 6750 » Remarquez que le curseur se
déplace au fur et & mesure de |a tfrappe
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ARRETONS-NOUS UNE NOUVELLE FOIS

| paut arriver gue vous ayiez commus une erreur de frappe ou que
vous désiriez modifier un caractére Pour cela, vous disposez de |a
touche EFF , qui vous permet g'effacer le caraciére précedant |&
curseur. Si vous désirez effacer le chiffre « 5», it vous faut donc
effacer préalablement le chifire « O ».

& Effacez ainsi |es chiffres «0» et «5» : dans la ligne d'édition,
reste affiché |e nombre « 67 »,

REMARQUE : .
Si, aprds avoir effacé tous les caractéres salsis, vous aB;);uyaz ancore
une fols sur EFF , la caractér|stique da la case {L ou V) est annulée

également.

C - VALIDER

| vous reste maintenant & effectuer une opération essentielle - valider
volre saisie. La frace visue|le de cette opération est I'affichage dans
|a case courante de la valeur saisie, ou du résutat du caicul de la
formule contenue dans |a ligne d'édition, ou encore du libelié que

vous avez fapé.

* Pour cela, appuyez sur la touche ENTREE : 1e contenu de 1a ligne
d'édition, 1@ nombre « 67 », est aHiché dans la case ‘cnyrante, =
curseur-case reste en place; |e contenu de ia |igne d'édition reste

affiché.

* Vous pouvez maintenant remplir une nouvelle case, en respectant
les trois étapes . placer le curseur-case sur la case & rempiir
(SELECTION), saisir |es données et VALIDER.

] B
IREMAROUES : _ §

1) Vous pouvez également, pour valider, uliliser |es touches de
déplacement —, « .+ | | . Eles vous permetient un gain de
temps, puisgu'elies effectuent simujtanement .

- |a validation de |a saisie en cours _

- 1¢ déplacement du curseur-case sur [a case adjacente dgns le sens
tde I1a fieche utilisée. Une fois |a création en cours validée, vous
disposez ainsi immédiatement d'une nouvelle case a rempiir ; 1a ligne
d’édition redevient vierge. l

Exemple :

* Placez |e curseuf-case en B1

* Tapez : CREATICN, puis validez en appuyant sur {a touche ‘
§ % CREATION est affiché en B1 et |e curseur-case passe en B2.
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g}és: vous validez avec ENTREE, et créez & nouveau un contenu sans
placer le curseur-case, Ja validation suwvante aura pour effet le
remplacement dans le tableau du premier contenu par le second

Exemple :
* Revenez en B1 gréce & 1a touche t

* Tapez COLORCALC, puis validez en appuyant s
ENTREE - COLORCALC apparait en B1. ppLy ur la touche

% Tapez maintenant TABLEUR puis validez en appuyanl sur la touche

ENTREE TABLEUR remplace COLGRCALC dans |a case B1

el
Pour terminer cet exercice, vous allez remplir plusieurs cases avec
des valeurs et des libeilés. Dés maintenant, pour vous demander de
remplir une case, nous utifiserons la convention suivante
Bl SCORE |

signifiera - créez la case B1 en |ut donnant le contenu SCQRE.

* Créez ainsj .
B1: SCORE
A3 ALBERT Ba - 15
Ad . SOPHIE B4 - 40
A l' I —

ALBERT
S0PHIE 40

=T A TEH =R

*;FES JFmaquErEZ Que S| vous ramenez le curseur-case 3 [a
ﬁgnel d?édlﬁgﬁ ceatsz déja crééée, le conlenu de celle-ci est affichée en
, a caractenshque (L ou V) en ligne d’
information
Vous disposez ainst de tous les renseignements nécessaires |
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EXERCICE 2 - EFFFCTULE s oAb

Vous savez maintenant comment créer une case |l vous resie a
utiliser la fonction essentielle d'un lableur, ¢'esl-a-dire le calcul
Cajculer, avec COLORCALC, consiste simplement & ASSOCIER a une
case une FORMULE de calcul, qui pourra comprendre

- des valeurs

. des références (coordonnées) de cases déld créées conlenant
elles-mémes des valeurs.

- des signes et opérateurs mathématigues qu relient ces valeurs et
ces références

La LML G8500IEE o phe Cdsi 00 ol Dt o . C b
valeur e s6ra atfichee Eind 2ol o -

Exemple

La case B3 contient la valeur 15, nous pouvons créey fa case C3 en
luj assoctant la formule | 5 + B3

Sitht cette formule validée, le résultat du calcul est attiché dans la
case C3, c'est 20.

% Effectuez vous-méme cetie opéralion Puis créez d'autres cases
en utilisant d’autres opérations; créez ans .

C4 : 5%xB4

BS . 80/B3

B6 : 12-B3

ATTENTION :

S une case dont vous indiquez la référence est vide, ou esf un
Ilbelié, vous verrez apparaitre dans |a case gque vous avel créée le
message : |Référence, -

* Créez par exempie :
A10 .5 + A4 o
Le message 1Référence apparait car vous avez essaye d’ajouter une

vateur & une case libellé (a4).
Il vous faut alors recréer la case en donnant une référence correcte,

par exemplée :
A10:5 + B4

* Remarguez aue le résultal du calcul n'apparait que dans la case
du tabljeau qui Iu est associee De son cote, 1a ligne d'édition

n'affiche que ta formule.

Ceci vous parmet, dés gue vous placez e curseur-case sur une case
de ce type, de connaitre sa formule associée (en igne d'édition), et
sa valeur calculée dans la case courante.
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] B3 + 10

REMARQUE :
Si une formuie commence par la référence 3 une case, par exempie!

Cette formule va étre prise en compte comme liballé ; lorsaue vous
allez la valider, le contenu affiché dans la case courante sera
toujours B3 + 10.

La solution générale d'un tel probiéme congiste 4 commencer par
taper un symbole mathématique (chiffre ou signe opératoire) : la case
& créar se trouve alors caraciérisée comme valeur, puis a effacer
par EFF ce symbole . la caractéristique de la case en couis de
création reste V, vous pouvez alors taper votre formule. Plus
rapidement et plus simplement, il suffit de commencer la formule par
le symbole + , qui caractérise la case comme valeur sans influer
sur I'expression de la formuie.

La « solution générale » permet de résoudre le probléme inverse S
une case-libeié commence par un symbole mathématigue, vous

fisquez de voir apparaitre le message d'erreur | Rétérence lors de sa

validation. Pour palier ce risque, il suffit de commencer par une iettre
que vous effacez ensuite.

* Créez ainsi B11:B5 + 20, en écrivant : + BS + 20 !

Vous savez maintenant tout ce
/ gui est necessaire 3 un usage
é!émanta;r& de COLOH(_JALC. il vous faut cependant utjiiser, avagnt
g Eﬂgili— S{I}Jf Iglg. ce QL;l a falthle succeés des tableurs, fa fonction
. Pour ce fare, changez un
oremeia g e valeur du tableau, par
et demandez | | Crouile
angez le recalcui de ia feuille en pointant le symbole + qui
e frouve dans la ligne d'information (& droite) Vous pouvez cnnsta?er

alors que tous les calculs mémorisés s '
- ont quas|-insta
actualisés. quas|-instantanément

Avant d'aborder le niveau supéreur gue vous propose la legon 2,
cllevane-_z encore un peu plus expénmenté en découvrant avec
I'exrcice 3 deux fonctions simples mais trés utiles.
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EXERCICE 3 FiMIEH v S0

FDITEA -

La tonction EDITER parmet de modifier le contenu d'une case ou |a
formule associée 3 une case

* Placez le curseur-case en B1 Cbservez le pictogramme &, qui
est le premier du bandeau. Pour avorr acceés a la fonction EDITER,
qu'il représente, appuyez sur la touche *3 , vous pouvez remarquer
que le premier pictogramme A gauche passe en fond vert. Ce fond
maténalise le CURSEUR BANDEAU que vous poluvez maintenani
déplacer gans le bandeau de pictogramme en pictogramme a l'aide
des fleches -+ et +« .

* Mapipulez ainsi ce curseur, puis ramenez-je sur le premer
pictogramme

* Pour rendre ia fonction EDITER active, appuyez sur la touche
ENTREE vous pouvez alors remarguer que

- le pictogramme passe en fond jaune, ce qu, signifie gue la fonction
EDITER est activee,

- un curseur apparait dans 1a ligne d’édition, en début de ligne Vous
vous trouvez majntenant dans le mode EDITION, et vous disposez de
plusieurs commandes qu; vous palmettenl de modiier je contenu de
la ligne d’édition.

-

Voyons e rndinterngne e poro b

- Vous pouvez déplacer ie curseur d'édition sur le caractére que vous
désirez modiier. en utilisant les touches -+ et <+— ma;s attentionl
Il vous faut pour cela supprimer leur effet sur le curseur-bandeau en
appuyant & nouveau sur la touche £1

-Vous pouvez remplacer, & I'endroit oU se trouve le curseur, |e
caractére exjstant par un nouveau, en tapant directement cejuv-ci.
-Vous disposez de la touche EFF pour effacer un caractére «a
reculons » (dans le sens jnverse de I'écriture)

-La touche INS vous parmet d'insérer un espace a la place du
curseur ° vous pouvez ensuile remplir cet espace par un caractére.
Insérez ansi « 1 » en début de ligne d'édition D’autres commandes
sont & votre disposition ; vous les trouverez décrites dans le manuel
de référence.

* [Une fois effectuees toutes vos modifications sur le contenu de ja
case courante, appuyez sur ENTREE pour vauder |a case ans| mod-
fige

- |e nouveau contenu est atfiche

- e pictogramme @] repasse en fond bleu, ce qu signifie qu'il n'esl
plus actit

* Ramenez de pouveau |e curseur-case en B1, vous allez mamnte-
nant effacer cette case en utlisant 2 CORBEILLE
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CORBEILLE ¥

La fonction CORBEILLE W , comme de nombreuses fonctions de
COLGRCALC exige I'exécution d’une opération préalable, aue naus
allons appeler SELECTION.

SELECTIONNER une case (ou un groupe de cases) permet d"indiguer
a COLORCALC sur quelle case, groupe de cases ou partie du tableau,
la fonction sélectionnée doit exercer son action :

* Placez le curseur-case en B,
* Observez, au milieu de Ia ligne d'tnformation, |a lettre « S=».

* Appuyez sur la touche ENTREE.

Les coordonnées de la case courante, B1, sont affichées derriére |a
lettre « S=» sous la forme §=B1, ce qui signifie que cette case est
si,-lectionnée. Nous appellerons ja ou les cases sé&lectionnées SELEC-
TICN.

* Placez le curseur-bandeau sur le pictogramme L | , en opérant
comme precédemment.

* Appuyez sur ENTREE : le contenu de Ia case B1 est effacé de |a
ligne d'édition et de la case courante, ainsi que Ies coordonnées de
la sélection dans la ligne d’information.

* Appuyez sur *3 pour récupérer I'efiet des flaches sur le curseur-
case.

La fonction CORBEILLE peut étre utilisée pour effacer plusieurs
cases en méme temps, pour cela, it faut dabord les sélectionner:

* Placez le curseur-case en B1, puis appuyez sur ENTREE ;

* Placez le curseur-case en C4, puis appuyez sur ENTREE .

Un rectangle contenant les cases compnises entre les cases B1 et
C4 est alors marqué par un fond bleu ; cet ensemble de cases est
reperé par les coordonnées B1. C4 dans la ligne d'information. Nous
appellerons PAVE une telle sélection

* Activez alors la fonchion CORBEILLE, en opérant comme précé-
demment, toutes les cases de la sélection sont effacées.

Pour terminer, découvrez une 2ulre pussibilye de la corbellle

* Activez |e pictogramme [ | sans avolr elfectué de selection préa-
lable le pictogramme passe en fond magenta (rose) , ceci signifie
que la corbeille fonctionne en mode VIDAGE MEMOQIRE.

* Activez a nouveau le pictogramme : 10Ul # COnetiv du (dbleau est
DR et Mentopre diy mic o Ordindtens et videe
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S| vous avez hite de découvryr dautres fonctions de COLORCALC

vous disposez maintenant d'un tableau vide pour suvie les m;stru:e:—
tions de la legon 2 Touteiors, nous vous recommandons de prolonger

le travall elfeciué dans le cadre de la présente legon par la lecture
des fiches A et B

[Tapr 38 LU R -0 YOUS allez faire conna;ssance avec ce mervell
leux auxihiaire gu'est le crayon optique

VA -IL b va vous permeftre de tout savoir sur les déplacemcnjams
dans le tableau COLORCALC, auxquels vous yous étes ndies dans
I'exercice 1

Vous découvrirez également d'autres modes de séllecnon QLljeSr;Lrlg
n'avons pas utisés dans cette legon , la sélection d'une ou plus;

calonnes, et d'une ou plusieurs lignes.

lE

|



s ——— - - -

L 'utiisation du crayon optique, notamment pour |2 commande des
fonctions accessibies dans |e bandeau, décuple la souplesse et
refficacité da COLORCALC. Nous vous recammandons donc d'adop-
ter trés rapidement ce mode de commande.

CLAVIER ET CRAYON

Le tableau cr-dessous vous indique, pour Ies fonctions accessibles
indifféremment par |e clavier ou par |e ¢rayon opligue, la correSpon-
dance aentre ces deux modes de commandes. Dans de nombreux
cas, |a commande au clavier comprend plusieurs étapes. qui sont
détailiées dans e tableau sujvant {&tape 1, puis 2, puis 3).

FONCTYON COMBLANDE
ALl CLAVIER Al CRAYON OFTIONNE
ETAFE 1 ETAFE 2 ETAFE ]}
DEPLACER W Qe b hligons L
ALANUREL L EMENT T -G 4 Tichan n
LE CURGELI-CASE | depontle — 14
o me tpdacer iniz} Apuye me [roinkar Fanceoll di:
UTHIEER LES T wt & posr ey SNTREL chanin Qe ey
faire mpparalry inisj e e {ruchas P vadlcler o1 Fon vt ne
EERA T — — ? l i poasitar ey poatiorrar
SE ECTIONNER
LNE CARE PRGN | v -CRA o e Pl . i
B W Can Ol INTREL
L COLONNE N T QLT MDD BF AP peairiar g by
Came (i b Coltrwe CHTal ENTREL Cncirn W Con Tl
b g o ' CltTwl
LIME LICGIE DM i CLII S i it ApOA
cana e mr CHTw S T it NN
g Ol cacirn i coxworwaie
jchhiliva) de i gre
Ul PAVE eyl i
Nl ol LA ik thmgrruie
Tl O G s i qune
PLUNMELINS. COLOMMES VAN WS P VO poireer e by cadny
o Pt (kT ot = coordOrries e by
PALLAREL I LIl ur ches clmgue et | crarnidew Wl O I damidey
g B colcrwel
PROCEDER A UN A0y BF prairir im aptabOM + Ol =
RECALCUL MAMUEL CHTHL Aansim ligpir drniorTTaplinn
ACTTVER UM s | rhlplacar It AT Pl by g
PICTOORAMNME i Tairw O -Darein INTEE pux ek
apparalive b s Vit el othanir |l
rvs-parciam e W e i crevetin e
&

(1) Sélectionner une case conshiue un Moyen rapida da déplacement
du curseur-case dans la page-écran : lorsqu'une case est sélection-
née. vOus pouvez annuler la sélection * |@ curseur-case reste aiors

sur son amplacemeant,

(2) N'oubliez pas d'annuler le curseur-bandasu aprés utilisation{appu-
yezsur *)).tant qu'j est présent, ies fisches du clavier n'ont
plus d'effet sur ie curseur-case.
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COMMENT UTILISER LE CRAYON OPTIQUE ?

Il suffit de pointer a I'aide du Crayon oplique |a zone de | écran que

gﬂélt?edgiltrlszéeacltlwm ceile ci clignote, ce qui signifie qu'elle est préte
éeran pour Idne reste plus qu'a appuyer le crayon opligue contre
valider votre choix et obten I'exécution de la commande

ark £ Jkyy

[Uenhez SYSOMmalquemen], apres 10Ut SEReCIon |
fue 183 COOMMMNEET 08 |8 JO0ne sElechennes
Apparaissenl beenl My 08 QUi woun garantl gua
IE;.?-.LOHMLC 4 DeeN QS e COmpla cale sélec

SELEZ TN
QE“‘ U UNE ZASE
\\.:\"\L
e

N

\\Q, i B

?

BE|EC p b
4 . o
'\ FAYE
& | PG
1
By~ ) "
- ‘-H'\-\. | r T 2
e e . .-\l.-\-\-\'\-\.
T e a -
e T “:J’-m
SE| ECTRON
O LME | Bl

REMARQUE - On ne peut passer de la commande clavier ézl

commande crayon, que quand le bandeau principal est affiché

QUELQUES CAS PARTICULIERS ¢

; eto;;scegﬁg:zo ;{;ceder directement av mode &dition en pointan|
Ique ie caraclére 4 modifie ‘editi
r dans la hgne d'é
;evfzr?r?suée Evolus cr_é;::-z une formule associée & une caseg et quedt«tr::?uns'
ol Inse rn ,rE Sets Fr}gfserne;;es (coordonnées) d'autres cases dans cette
_ , essaire de (es taper au clayi
vier, 1
pointer les cases correspondantes avec le crayon opti'qurél suflit de

e

EICHE B I S .
DANS L= TARLL st 0 e o

e e m ————,——

Rappelons que la page-ecran ou fenétre que vous observez a un
moment donné de I'utilisation de COLORCALC ne constitue qu'une
partie du tableau - "'écran est comme une fenétre, par laguelle vous
observez un tableau, dont les dimensions ne vous permetient pas de
I'apercevoir en totalité

A défaut de wisualiser ioutes les cases du tabjeau simultanément, il
faut donc déplacer cette « fenétre » que constilue I'écran, par rapport

au tableau.

COLORCALC vous propose frois fonctions différentes pour |e depla-
cement

ko, 5l HE"

_Touches du clavier ™. *7, ¥ 1

- Les symboles-fléches situés aux extrémités des chemins des ascen-
seurs Elles permettent un déplacement « ranuel » du cUrseur-case
Ce déplacement peut s'effectuer PAS A PAS (vers une des cases
adjacenles) ou PAGE PAR PAGE (vers une des pages-écran adja-
centes)

* LES ASCENGD BN

Il font défiler instantanément 1a page-écran d'un endroit & l'autre du
tableau : moyen rapide, rais approximatif, car |es ascenseurs ne
permettent pas d'assigner une position précise au curseur-case

w ot b U FOGHAMME Ao - [

Cette fonction combine la rapidité des ascenseurs et |a précision des
fléches, puisqu'elle permel d'appeler en case courante n'importe
quelle case du tabieau Mais il faut savow ou altert

Le tableau ¢i apras vous présente toutes le cormandes nécessaires
3 lexécution des ces différenies fonctions de déplacement, et leurs
effels (Le tableau ne précise pas St les comrmandes s effectuent au
clavier ou au crayon Reportez vous pour cela & la fiche A}
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FONCTION COMMANDE
ETAPE t ETAFE 2
at varhcales
fn = honzontases o varncales
POUT pESS0r 08 Dage Br
page
ASCENSEURS mmgrlmwm puss Ltliser las
= Chermun « au crayon touches de déplacament
md‘d:::&'mf:r: "Tt"“—_”
CUrSaUr
BECONSEL DAY |8 COmMManchy
CNT) et [A] (2
ALLERA A activer E LayeY Bt g G @il on,
[ bt COONOONNBas oG 13
Case 4 atlewndra

LECON 2
CREERUNTALGLL Al © o

{1} Activer le pictogramme une seconde fois pour revenir en mode
PAS A PAS. P

{2} Vous pourrez e conslater, les curseurs d'ascenseurs suivent de
toutes fagons les deplacements du curseur-case dans |e tableau.

B2

La lectura de cette legon présuppose la lecture das fiches Aet B
de la legon 1.

D'autre part, nous utillserons pour plus de facilité les convantions
suivantes.

- Nous appellerons = sélection » un ensermble de cases sur lesquelles
a 616 effectude 1a commande de sélection décrite dans la legon 1,

. Pour vous indiquar de mettre en oeuvre la fonction symbolisée par
un pictogramms, nous emploigrons {'expression « activer |e picto-
gramme » {Suivie de celui-ci).

- Enfin, les commandes seront décrites sans qu'il soit précisé leur
mode de mise en ceuvre, clavier ou crayon optigue.

Pour vous initier & la création de vos tableaux de calculs, nous
utlliserans un exernple tras simple ; celui d'une situation de trésorerie
qui comptabilise mois par mois revenus, dépenses et leur différence
{ou solde), et calcule les totaux annuels pour chacune de ces
rubriques.

Quel que soit {'usage que vous faites de COLORCALC, chaque phase
d’utilisation comprend trois étapes :

1 Delpnr fe tabledtt que vous tieshr o e ] g'agit de specifier
grécisément toutes les opérations qu'il devra effectuer,

2 Créer le tableau

3 Utiiser le tableau sont

- 80 modifiant le tableau Jui-méme.

- en modifiant certaines valeurs qui le constituent.

Dans cette legon, nous nous intéresserons aux deux premiéres
élapes.

EXERCICE T - DEFINIRITE 1AL A

Pour cet exercice, c'est nous qui vous proposons un exemple.

#* Les données dont nous disposons sont :

— le revenu mensuel, dont nous admettrons pour cet exempie qu'il
ne varie pas : fixons-le & 10.000 Francs.

— les dépenses enregistrées mois pefr mais.

# Les calculs & effectuer sont donc :

— pour chague mois, la différence entre revenus et dépenses, qui
définit le solde.

— pour chaque rubrique {revenus, dépanses, solde} |@ somme des
valeurs comprises dans chaque rubrique.



* Noftre tableau sera disposé en quatie cotonhes MOIS-REVENUS-

DEPENSES-SOLDE
— dans |a colonne « MOIS » tigureront les différents mois de I'annee,

— dans la colonne « REVENUS » seront allichés les revenus men-

suels et leur tolal annuel,
— puis viendront les colonnes « DEPENSES » et « SOLDE » avec |a

méme slructure gue |a colonne « REVENUS » montants mensuels et
tolal annuet

EXERCICE 2: CREER LE TABLEAU

A - ENTRER LES RUBRIQUES
| B SAISIA LES VALEURS

a) ENTRER LES RUBRIQUES

* Remplissez en premiére ligne jes cases
Al MOIS
B1 REVENUS
C1 - DEPENSES
O1. SOLDE
* Puis dans la premiére colonne

‘Tq—gde?zt;ases AZ a A13, les douze mois, désignés par leurs numeéros

— enh case A14 : TOTAUX
Votre tableau a maintenant I'aspect sujvant

LA

]

AEVENUS DEPENSES SOLDE

b) SAISIR LES VALEURS

| vous reste de nompreuses cases a créer . mais vous allez découvrr
certaines [onctions de COLORCALG comme COPIER el RECOPIER
qui vont vous faciliter 1a tache.

©

* Tapez le montant du revenu mensuel dans la case 82 10000.
* Sélectionnez la case 82

* Activez le pictogramme @ COPIER.

Vous pouvez remarquer gue le pictogramme ) change de couteur
de tond, ce qui signifie qu'une copie du contenu de la case B2 a ¢1é
stockée dans une mémoire annexe, que nous appelierons le TIROIR.

& Activez maintenant le pictogramme [@] VISUALISER pour verifier
le contenu du tiroir, celui-ci est alors altiché dans la case Al , verifiez
qu'il s'agit bien du contenu de la case B2

* Appuyez sur STOP ou actvez & nouveau le pictogramme [4] avec
le crayon oplique pour continuer
Si le contenu du tiror n'état pas celu de B2, recommencez

I'opération

& Sélectionnez maintenant les cases B3 a B13. puis activez |e
pictogramme & RFCOPIER, qui va vous permetire d'afticher le
contenu du tyroir dans les cases de la sélection B3. B13

Le bandeau que vous aviez Sous les yeux depus la mise en service
de COLORCALC disparait et une autre séne de pictogrammes le
rempiace. Ce processus est normal : il signitie simplement que |a
tonction RECOPIER 8 , que vous aviez choisie, comprend plusteurs
options ou étapes. Celles-ci sont rassemblées dans les pctogrammes
qui sont maintenant affiches :

R ESTE RPN

Nous désignerons I'ensemble de ceux-ci par « sous-bandeau
RECOPIER ».

Pius generadorne™  nous Jeagrniendls ar v o b diran
crasemble de pactogrammies dthenes sarnnbdipaneet. soaf o R TST
Ut preAOgranirtny dan s ke Banicd ad prere dadt e Ao uite nibre s
Firaricdezaia} (_Lhﬂqm’f sinls D ndeon St e e Pralon ettt Lo i
UAIAITWE op 3 B R QG TEER U HIVNE vk TIEPH T - o b
Favtnpet Ny Adnn P dpe et it D e grbertes
DEr bet e dnerst pe Dt

& Activez dans ce sous bandeau le pictogramme [ Mais attention|
cette fonclion ne s'exécutera que lorsque vous sereZ revenu au
bandeau principal Activez pour cela le pictogramme ]

Le montant 10 000 est majntenant alliché dans les cases B2 a B13.
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(2) Rermplissez maintenant l& colonne « DEPENSES » Utilisez par
exemple les valeurs sujvantes :

C2 : 8000
C3 : 10000
C4 : 7500
C5 : 9000
C& : 13000
C7 ; 9500
C& : 6400
C9 ; 8000
C10: 11000
Ctt, 9700
C12: 8200
Ct3; 5300

Il vous reste & indiquer & COLORCALC comment calculer les valeurs
de ta colonne « SOLDE » et les totaux.

* Créez la case D2: + B2 - C2, ce qui définit le solde du premier
mois. Le reésultal du calcul apparaft : 2000

* Sélectionnez maintenant la case D2 et copiez-la dens Ie 1irdir, &n
Brucédant comme précédemment ; puis sélectionnez les cases D3 &
13, et recopiez le contenu du tiroir dans cette sélection, en activant
k& dans le bandeau principal, puls une nouvelle fois dens le squs-
bandeau qui apparait ensuijte.
Les cases de la sélection sont rernplies | vous. pouvez constater que
pour chaque case, |a tormule a ét¢ modifiée de fagon & tenir compte
des changements de coordonnees. Sélectionnez pour cela la case
D5 ; la formule associée est bien: + 85 - C5.

* |l ne vous reste plus qu'a définir les totaux,

* Définissez B14 par |a sormme des cases B2 & 13 en utilisant la
fonction SOMME, pour cela créez :
814 ;. + SOM(B2,.B13)

Note :
Vous pouvez trapper au clavier |a totalité de la formule ou utijiser Je
clavier pour frapper :

+ SDOM(
puis utiliser le crayon oplique pour sélectionner successivement les
case B2 et B13 (notez que COLORCALC insére alors automatique-
ment les deux points) -

+ SOM(B2..813
enfin frappez au clavier la parenthase finale ;

+ SOM(B2. B13)

Le résultat s'atfiche : 120000

* Puis copiez cette ¢ase dans le tirgir et recopiez-la dans la sélection
C14..D14
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Voici votre tableau créé. Il a 'aspect suivant -

A

et

o

EVENUS DEPENSES SQOLDE
! 1 10000 8000 2000
2 10000 10000 ] L]
3 10000 7500 2500
4 10000 g000 1000
5 10000 13000 —-3000
6 10000 9500 500
7 100D0CG 6400 3600
8 10000 000 2000
e igoO0o0 11000 — 1000
LY 10000 3700 300
11 10D0DCQ0 B20QO0 18900
12 10D00 5300 4700
TOTAUX 120000 105600 14400

Vous pouvez constater que la fonction COPIER {et I'uhhsgtionl du
TIROIR) yous a permis de gagner beaucoup de temps, puisqu'elie
vOUS a évilé de créer une par une toutes les cases, et toutes ies
formules.

Pour en savoir plus, sur cette tonction essentielle, voyez la fiche C.
Vous allez maintenant pouveir apprécier ce qui a fait la renommée
des tableurs : la fonction RECALCUL, _
Sélectionnez la case B4 et modifiez le montant quelle contient, par
exemple °

B4 : 12000.0emandez le recalcul de la feuijlle en désignant le
symbole + en haut de I'écran au crayon opligue ou en frappant les
touches CNT et C. Quasi-instantanément, COLORCALC recalcule le
TOTAL REVENUY, le solde du mois et le tolal des soldes,

Remarques .
Nous aufions pu encore gagner du temps en utilisant 1a fonction
COPIER pour écrite tes numéros des mois, en effet il suftit :
-d’écrire A2 : 1
i - puis de copier cette dernidre case dans e tiror et de la recopier
dans la sélection A4 A13, _
| pour obtenir la séne 3, 4..., 12 dans la séiection.
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EXERCICE 3: QUELQUES « AMENAGEMENTS »

Vous pouvez mamntenant utiliser toutes les possibiités que vous offre
COLORCALC pour modifier la présentation de ce tableau.
Etudions gueloues cas :
largeur de colonnes
- couleurs.

I ARGEUR DE COLONNES

Sur I'ensembie des cases de la colonne A |es trois derniers
caractéres sont inoccupes | vous pouvez donc gagner de {a place en
reduisant la largeur de cette colonne de trois caracteres

* Selectionnez la colonne A.

* Activez le pictogramme : Un sous-bandeau apparait:
* Dans ce sous-bandeau, activez e pictogramme gu permet
de definir le format de colonne. Un curseur apparait dans la ligne
d* &dition.

* Tapez le nombre de caracieres definissant ia nouvelie largeur de
la colonne sélectionnée : 6 ; puis appuyez sur 1a touche ENTREE.

* Pointez le pictogramme (M pour revenir au bandeau principal,
La colonne A est maintenant affichée avec la nouvelle largeur que
vous lui avez attribuee.

COULEURS

Pour ameliorer la lisibilité de votre tableau, -vous pouvez 1soler ies
rubriques (cases contenant des libellés) en leur attribuant des
couleurs (caractéres et fond de case) différentes des cases contenan|
des valeurs.

* Selectionnez la iigne 1 de votre tableau.

* Activez le pictogramme . l& sous-bandeau gue vous avez vu
apparaitre precedemment est affiché.

* Activez le pictogramme un nouveau sous-bandeau est
atfiche - ET31 TulATM

* Activez le pictogramme [ qui permet de definr ia couleur du
fond des cases Un sous-bandeau, qui est la palette des couleurs de
COLORCALC, s'affiche.

* Activez le septieéme pictogramme pour obtenir la couleur bleu ciel
Le pictegramme de la couleur choisie apparait sous la forme d'un
carré bieu ciel, cerné de jaune; le cerne jaune signifie que le
pictogramme est active.

* Activez trois fois pour reveniy au bandeau principal. Les
cases A1 E1 apparaissent en fond bleu cie|

* Procédez de méme pour la colonne A

Tptlltes les rubrigues apparaissent maintenant en bjeu fonce sur bleu
ciel.

Comme vous le constalez, ja déhimtion des couleurs impose un
certain nombre de manipulations dans les sous-bandeausx.

Un peu délicates au debut, ces manoeuvres deviendront vite des
réflexes Pour bien maitriser le systéme de défimtion des « formats »
{largeur de coionne, couleurs ..) lisez attenvement la fiche D.
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AL Al

La présentation actuelle de votre tableau dowt vous choquer car 1l est
rare que I'on présente des colonnes de nombres en les alignant sur
le chiffre de gauche. Nous aljons revenir a une presentation plus
conventionnelle en cadran| a droite la colonne ,

- Sélectionnez la colonne REVENUS en désignant la coordonnee B
du cadre au crayon optique , la colonne passe en inversion-vidéo

- Activez le pictogramme BB FORMAT, pwis dans le sous-bandeau
FORMAT AVEC SELECTION PREALABLE, FORMAT LOCAL [F]

enfin dans e sous-bandeau PARAMETRES, le cadrage a droite

- Revenez au bandeau principal {deux fois & }

- La colonne se cadre & droite

- Faites de méme pour les colonnes DEPENSES et SOLDES mais
cette fois-cy EN UNE SEULE QPERATION en sélectionnant au depart

les colonnes C et O

EXERCICE 4 SAUVEGARDER LE TABLEAU

Il vous reste & effeciuer une opération importante Lr sdaveus T
(i vods Dentel de Siocker votre talicau c'est-a-dire le coplenu de
fa mémoire du micro-ordinateur Sur un supporl magnenque externe,
cassette ou disquette . e contenu ainsi stocké au terme de chague
utilisation de COLORCALC s'appelie un « fichier »

* Activez |e pictogramme BF | ce qui fait apparailre la supte du
bandeau principal.

@ pus préparez votre lecteur .

e injroduisez une cassette vierge el faites-la défiler de maniére a
dépasser la bande d'amorce.

* mettez le lecteur en position « enregistrement »

S ovous atifises un ectens de disgque it introduisez une disquetle
vierge dans le lecteur, fermez le loquet puts gctivez Si vous
désirez nitialiser {formater) la disguette, aclivez le piclogramme
W . Le formatage prend quelques instants

* Vous devez alors indiquer & COLORCALC |e format dans lequel le
fichier va étre sauvegardé. Dans le cas présent activez le picto-
gramme pa] BN, puis le pictogramme g SAUVEGARDER

Tout est alors prét pour la sauvegarde.

* Tapez un nom, de huit caractéres au maximum, gqut permettra
l'identification du fichier que vous allez créer sur je supporl choisi,
par exemple « EXERCICE » -

- ce nom apparait dans la igne d'édition

- vous disposez de la touche EFF pour effacer en cas d'erreur.
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* Appuyez sur ENTREE

- la sauvegarde s'effectue

-lorsqu'elle est achevés, le nom du fichier que vous avez ainsi
sauvegardé est affiché dans la ligne d'information

La manipulation des fichjers comprend d'autres aspects, que vous
déﬁcrugrirez en effectuant les exercices de la legon 3 et en lisant |a
fiche E.

FICHE G LES FONCTIONS GOt 3.
COUPER, RECUPIE e T

Ces fonctions sont sans doute les plus importantes parm foutes
celles dont COLDRCALC est doté : leur utihsation a bon escient peut
&tre I'occasion de gains de temps considérables Rappelons que tout
usage de ces fonctions suppose une selection preaiable, et que e
TIRQIR est une mémoire dans laquelle COLORCALC stocke une
paftie de tableau

* Le bandeau principal vous propose les guatre pictogrammes
suivants :

dutln B f e contenu de la sélection est effacé de I'écran,
mais il est conservé dans le TIRDIR

Exemple

Vous désirez déplacer un ensemble de cases, utilisez ia fonchion

couper, puisqu'il serait génant de conserver ce contenu a sa place.

e B . le contenu de la sélection est copié dans le TIROIR,
mais reste affiché

Exemple

Vous désirez utiliser une pertie d'un tableau pour la ré-uthiser dans

un autre, le choix de copier s'impose alors

vlsla) st ¢ @D ce pictogramme passe en fond magenta (rose) dés
que |'une des opérations précedentes a éte effec-
tude Vous pouvez alors visualiser le contenu du
TIRDIR en activant €] . Ce contenu est alors affiché
a partir de la case-origine de la page-ecran.
Il faut pointer & nouveau ce piCtogramme pout
continuer.

< oy - & : e choix de ceite fonction (qui n'est possible que s
vous avez remph le TIRDIR et sélectionné au pré-
alable un ensemble de cases ou sera effeciuée |a
recopie), entraine |'affichage du sous-bandeau

il y a en effet plusieurs fagons d'exploiter le contenu du TIRDIR en
fonction de ce contenu. Quatre pmblgmes lés & la fonction RECOPIE
vont &tré exposés dans cette fiche

C1



1 - RECOPIE EN MODE ABSOLU QU RELATIF

- La difference entre ABSOLU et RELATHE na Je sens gue s owe
TIROIR contient autre chose gue de simples vdlueurs ou hbeltes, c'est-
a-dire des cases dont |'évajuation fait référence aux contenus
d'auires cases

Creez e tableau suivant

Al 100 Bl +A1+100

A2 . 200

A3 - 300

Ad . 400

AS - 500.
- Copiez la case B1 dans le TIROIR, puis sélectionnez les cases B2
a B5
- Activez la fonction RECOPIER Deux cas peuvent alors se présen
ter
® Yous adopiez le mode ABSOLU, auquei cas |2 formuie associée a
B1 sera recopiée telle quelie en B2, B3, B4 et BS La valeur calculée
affichée dans chague case sera donc identigue (voir ci-contre)
* Yous adoptez le moade RELATIF, auquei cas {a formule associée a
B1 sera recopiée en tenant compte des posilions relatives des cases
référencées
Ceia signifie que. la formule associée & B1 (+A1+ 100) faisant
référence a Al, (la case a gauche de B1), la recopie de cette formuie
associée a la case B2 fera référence & la case ayant la méme
position reiative, a savoir A2 La formule sera donc + A2 + 100, et
ains| de suite pour B3, B4 et B5 (voir ci-contre).

2
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2 nECOPIE EN MODE AUTOMATIQUE OU
MANUEL

- Vous avez Jusqu'a présent utilisé le mode AUTOMATIQUE & | qu
est trés pratique jorsqu'on désjre recopier 1a totahté du conjenu du
TIROIR dans t'un ou I'autye mode RELATIF ou ABSOLU.

- Par contre, si vous désirez recopier le contenu du TIROIR en
distinguant des références a recopier tantét en ABSOLU. tantét en
RELATIF vous devez demander le mode MANUEL [

Exemple
Créez le tableay :
A1 .100 B1. +A1%2
AZ 50 B2 +A2
A3. +A1-A2 B3 ' +B1-B2
Puis créez une troisi®me colonne utilisant Ies mémes régies .
C1: +B1%2
C2: +A2
C3: +C1LC2
&n uliisant |a fonction RECOPJER, en made MANUEL Activez ensuite
le pictogramme & .
- COLORCALC affiche, en ligne d'edttion, la prermére formule asso-
Ciée & la premiére case stockée dans le TIROIR
+A1%2, |e curseur sur A
Vous activez RELATIF m et la formule disparaft, mémorisée sous
forme +B1%2
- COLORCALC attiche ensuile -
+ A2 | activez ABSOLU &

puIsS
+ B1-B2, activez deux fois RELATIF P

SI vous sélectionnez ensuite C1, C2 et C3, vous pouvez constater
que |a recopie s'est bien déroulée tanior en RELATIF, tan|6t en

ABSOLU

Conctusjon

BT 1 i'i':'h . bor " | S T T B 1 Ve

[0 Remarquons tout d'abord que certains pictogrammes du sous-

bandeau RECOPIER sont activés d'office lors de |'accés a ce sous
bandeau ) s'agit de .

&1 recopie AUTOMATIQUE et
b recopie en mode RELATIF
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[J Oistinguons quatre cas -

*|_ Le TIROIR ne contient gue des Iibellés ot des constantes
-La recopie ne peut ajors se faire gqu'automatiqu
_ em
la recopie manuelle serait sans intérét “ ent. e chonx de
- Toutefois, il est inutile de sélectionner le mode ABSOLU car la

recopie s'e :
tinnn% llectue de 1a méme fagon, quelque soit le mode sélec-

- IL SUFFIT DONC D'ACTIVER LE PICTOGRAMME K&

* Le TIROIR contient des references a o'
: L - autres case
etre {outes recopiées en mode RELATIF ¢ S aul dovent

- La encore, aucune modilication des modes de recopie ne doil étre

effectuée, puisque le ,
mode AUT@MAngQUE_dee RELATIF est déja activé, ains| que e

- IL SUFFIT DONC D'ACTIVER LE PICTOGRAMME

* Le TIROIR contient des retérences

O divent etre (outes (&
piees en mode ABSCLU 1L FAUT ACTIVER L ¥
AVANT CACTIVER L ©PICTOGRAMME &1

w2 S, 085 Unes g orec
RELATIF l&s auties en mode ABSCLU g 1ecopIfr en mode

- N faut 1c1 utiliser e mode MANUEL, qui permet d'attnbuer aux

différentes cases qgue contient
mode ABSOLU de ?ecnpie i ie TIROIR, le mode RELATIF ou |e

-IL FAUT DONC .
a) ACTIVER LE PICTOGRAMME [

® |les pict '
o les PiIcicgrammes fef et ) apparaissent aiors tous deux sur fond

b} ACTIVER LE PICTOGRAMME &
* le contenu de la premiére case du TIROIR est alhché en lgne

d'édition, le curseu it
case. r en position sous la premiére occurrence d'une

* les coordonnées de cetie ¢
ase :
sur fond noir. se sont aflichées en caractéres blancs

c) ACTIVER LE PICTOGRAMME ou LE PIC

TOGRAMM
Suivant que ia référence mentionnée & la position du cursgurE]émt
eétre recopiee en mode ABSOLU ou RELATIF
* le curseur se place alors sous I'occurrence suvante.

d) EFFECTUER A N

OCCURRENGE QUVEAU LA MEME OPERATION POUR CHAQUE
*lorsque toutes les occurrences de la premie

316 ermie

ete passees en revue, la case suwantepest amrghg:se U TIFOIR ont

*|ocrsque toutes | Ny
S'Effethue €5 cases du TIROIR ont €1é examinées, ia recopie

B

3 - FORME DU CONTENU DU TIROIR ET
FORME DE LA SELECTION

Nous avons mentjonné que 1a recopie ne peut s'ellectuer gue si une
sélection a &té effectuée préalablement , toutelais, |a sétection {dans
laquelie va étre recopié le TIROtR) n'a pas nécessarrement l[a méme
forme que le contenu du TIROIR. Nous vous indiquons c) dessous 1es
principes qui régissent la recopie, suvant la relation Qui existe entre
la forme du contenu du THIROIR, et la torme de |a sélection dans

laquelle a lieu la recopie.

— T

CONTENU DU TIROIR CONTENU DE LA SELECTHON } AESULTAT

LN Case LN TN THON Y O ROTIgLe L CaSE TOCOpNE 8 18 Cals UINHT davis
tOurtes WS CHR6S b 1 Sehacin

-—

LI CENTIONG (Y hCOrguE 6 TG S FECODE 6 L Qe LW aans
1outis b begrins O 12 SERECIGN

L COMON e L PCNTHENE: QLSOO LT Chér CIHONNes | GG [ 13 COMGNNE WDw’ daNs
Kaulas ba COINNGES. e L SeleChon

— wies deux paves sont oenboues |
¥ & recopes 36 1 Un surl aulre

— 5 5 SOt Cefdranis Souks bes
Cok COFTHTIG WS B ChELm
foragu o bes SUpEIDIOSEe o parLF
e kol CBSE Supeneu e Qache
SENTNN] PECTOES

N paved N pave

La recopie s'effectue touyours dans e sens des colonnes c'est-a-
dire que les cases contenues dans le TIROIR sont recopiées colonne
ar colonne. s le TIROIR contient des cases situées dans des

colonnes différentes
Dans certajns cas, comme I'exemple ¢, contre, ceci peut entramer

un probléme tors de la recopie

Exemple

. Créez e tableau suivant -
At 100 Bt + A1 C1 + Al +B1

A2 . 200 B2 +B1+C1  C2- +AZ2+B2
Comme vous pouvez le constater, la case B2 est liée & la case C1,
laquelle appartienl & la colonne suivante
- Remplissez ensuite l€s cases .

A6 - 1000

A7 . 2000
- Coptez le pavé (B1 C2) dans le TIROIR et recopiez le en (B6 C7)
COLORCALC va donc procéder a une recopie par colonne, BE puis
B7. puss C6, enfin C7 , lorsqu’il va recopier B2 en B7, le conlenu de
B7 dpevient +B6+ 06 . or la case C6 n'a pas été encore remplie |l
ne peut donc¢ calculer B7 et alfiche le message (Rélérence De

mame pour la case C7 qu; dépend de B7

w7
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SELECTIONNER

RECALCLL

o
CNT et C

nJ

Il suffit de demander un RECALCUL, en
. en pointant e symbole
gappant les touches CNT et C, Ia case C6 étant ma:ﬂenant Jrrerrwk;;}l::;
OLORCALC peut effectuer ie calcul de B7, ef par suite, C7 '

L8

FICHE D - R

i P = —_

I - GENEFRALITES

COLORCALC vous offre 1a possibilité de mod,fier tous |es parametres
de présentation du tableau, a savoir

- la largeur des colonnes

- le cadrage des libellés et des valeurs dans |a (les) case(s)

.le format d'affichage des valeurs numénques (Réel, enter avec
deux décimales)

_la couleuy des caractéres et du fond du tableau

- |a couleur du pourtour du tableau

Toutes les opérations permettant de modfier ces parametres sont
accessibles a partir du pictogramme FORMAT, dans |e bandeau
principal

#« COLORCALC vous propose trois possibiites de mise en oeuvre
des fonctions FORMAT Vous pouvez ainsi attribuer des parameétres

- A foutes les cases du tableau , |Is défimssent ans le &1
{LLOBAL

. 3 une sélection de cases Is définjssent @lors Un . i e o

- entin vous pouvez définir des paramétres et les garaer en meémojre
pour les attribuer ensujle & tout moment a une sélection de cases
iis constituent alors un (o1 1y AR T

Il faut signaler que pour le format global et le |eu de parameétres, |e
programme  vous PropoSeé une valeur par défaut de chacun des
paramétres {cadrage & gauche, fond blanc, écriture bleue foncee)

2 - UTILISATION

Lorsque vous activez e pictogramme FOR MAT deux cas sont &
envisager (Reportez-vous a votre MEMOCARTE)

A UL by A TR ! S
Le sous-bandeau FORMAT SANS SELECTION PREALABLE apparait
alors et vous propose
- de medifier 1a coujeur du pourtour de |'écran (S

de modifier la largeur de toutes les colonnes du tableau
-de définir un FORMAT GLOBAL pour tout le tableau i
qui concerne
a) le cadrage & VInténieur des cases (& gauche i ou adrote GI)
b) le format numérique (Réel i« . Entier [f] ou a 2 dégmales {uj)

en ce

D1



C) la couleur des caractéres [4 ou du fond 12 des cases i
de definir un JEU DE PARAMETRES pour ulilisation uitéreure F-J
. 1es paramelres accessibles élant ceux délins en a, b et c ci-dessus

* VOUS AVEZ REALISE UNE SEI ECTION PR AN L

Le sous bandeau FORMAT AVEC SELECTION PREALARLE apparait
et vOUs propose
- de modifier la largeur des colonnes séiecnionnées =

de définir un FORMAT LOCAL <1 pour la sélection portant sur
les paramélres a, b, ¢ ci-dessus
“d'atlribuer le jeu de paramélres [a  (précédemment défini) a la
sélection Dans ce cas, le sous-bandeau ATTRIBUTION DES PARA-
METRES apparait et vous propose d'altribuer .
® 501l les parameé(res de cadrage et de format numénque (&
* soit les paramétres de couleur [
* SOl les deux

ATTENTION :

N'oubliez pas que le nouveau format n'apparaitra a I'écran que
forsque vous serez revenu au bandeau principal.

* Comme vous pourrez le constater,

-La couleur du pourtour ne peut €élre définie que globalement (et
pour cause) C'est pouquor elle apparait dans le sous-bandeau
FORMAT SANS SELECTION PREALABLE - cec vous évile de devorr
choisir votre mode d'attribution ajors que ie choix ne comprend
qu’une seule possibilité.

-La largeur des colonnes peut élre défine giobalemen| ou loca-
lement  c'est pour cela qu'elle apparait dans fes deux sous
bandeaux, toujours pour vous éviter une étape-choix inutie Il faut
simplemen| vous rappeier que ce paramétre es| défin; globalement
lorsque vous activez |e pictogramme [ dans le sous-bandeay
FORMAT SANS SELECTION PREALABLE, et |ocalement lorsque vous
'acivez dans (e sous-bandeau FORMAT AVEC SELECTION PRE-
ALABLE

- Enfin tous les aulres paraméires, c'est-a dire, cadrage, mode
d’affichage des valeurs numériques, el couleurs, peuvent etre délins
sefon les trois modes, et simultanément

3-LES PARAMETRES

* LARGEUR DES COLONNES

Celleci peut vaner de 3 3 33 caractéres, ce nombre doit é(re entré
dans la igne d'édinon Le curseur est disponible a cet eifet dés que
VOUS activez le pictogramme depuis le sous-bandeau FORMAT
SANS SELECTION PREALABLE ou le sous bandeau FORMAT AVEC
SELECTION PREALABLE

G2

+ COULEURS . ﬁ
les couleurs
« palette » de COLORCALC permel de delinf _
Lgu ;E)ourmm de l'ecran { |© deputs | S0US handeau FORMAT SANS

REALABLE), N
?)ELEEE}EJOEEPIB {des) cE}nse[s} gt des caracteres gracé aux picto

ammes {4 et B
%21 couleur a choisir est proposee dans le carre situe au centre +:les1I
pictogrammes gui conslituent le sous bandeau « patelte » Lorsgu ur
des pictogrammes est acfive, e conjouf du carre devieni |auné
» CADRAGE ‘ -
Activez pour obtenr le cadrage a gauche ou [ pour DbrE,Eﬂ” e
cadrage a drojte du conjenu de |2 (des) case(s) de 1a SE|EGHGCOLOH
* MODE D'AFFICHAGE DES VALEURS NUMERIQUES

S

CALC vous propose {rois « formats » numerique
- un [ormat r:rjeel {format par defaut propose pdr le programme}obﬁz
nombres sont affichés tels que vous les creez dans ia mg?_%gCALC
format de colonne e permet. Dans fe cas contrare C o
utilise 1a nolation exponenlielle pour approcher la vaieur, ou
des signes « > », 5| celle approche es! Impossible
- un format entier |
ng nombres sont affichés sQus la forrm? ddun ﬂt:jrr?tb;ep;rg:{?rrna?:alne

ombre créé n'est pas un entier, Il y a evigemm
rh:'lérﬂwe chose que précédemment en cas de formal de colonne
nadapts ad decimales »

- ormat « a deux b | .

ng anl‘ﬂbrES son| affichés sous fa lorme d'un nombre @ dgu;
décimales. ce qui nécessite une approximation dans |a piupart de
cas Méme chose que précédemment en cas de foimat de colonne

inadapté

Remarques , | _
| Le formal chois) par délaut est alfiché dans la igne d mform%nr:m {a
1gal.u':he} par vn symbole idenligue au piciogramme Correspon ant
|EJ Format ree!

{[1] Format entier _

\@ Formal « a deux décimaies »

03



LECON 3.
PLUS LOIN AVEC G o

A s mmm O e P T

Celte derniére legon que Nous vous proposons est destinée essen
tiellement a vous fajre découvnr plus en detajl certaines fonclions de
COLORCALC, ainsi que quelques nouvelles possiblites

CONVENTIONS -

Nous utiliserons les mémes conveniions que dans les legons et
exercices précédents.
en outre :

- pour signifier qu'une recopie doit etre effectuée en mode RELATIF,
nous djrons simplement RECOPIER, en ne précisant je mode que
pour le cas d'une recopie en mode ABSOLU

- hous uliliserons « sous-bandeau X » pour les divers sous-bandeaux,
par exemple sous-bandeau RECOPIE

AL L] MEN]

En cours d'opération, Il se peut que vous rémarquiez a un moment
donné des modilications dans |'affichage de certaines cases confe
nant des valeurs .

- 1a jettre E peut apparaijtre dans ['expresston de la valeur de ja case ,
le contenu de la case peut &tre remplacé par les sympoies > > > >

Ces modifications nferviennent dans fa dernigre cojonne de 1a
lenétre-8cran  elles sont dues aux vanations que subit |e formal de
cette colonne au fur et & mesure des deplacements harzontaux de
ja fenéire d'affichage ; lorsque la |argeur de cetteé colonne vare,
COLORCALC uhhse -

- 501t |a notalicn exponentielle polr garder une express|an exacie de
la valeur de |la case dans le nouveau format

oIt le message > > . pour vous signifier qu'il ne peut momentane
ment afficher |a vajeur de la case

Ces elfe}s dispara;ssent |OrSque vOousS pouvez visualser la colonne
de fagon normale

ta



EXERCICE - CHARGER UN FICHIER

Pour travailler sur un fichier que vous avez constitué lors d'une
phase précédene d'utilisation {(exercices de Ia lecon 2 par exemple),
vous devez préalablement le charger, c’'est-a dire restitugr son
contentu dans la mémaoire du micro-ordinateur

Cetle opération, inverse de la sauvegarde, (i est quasiment den
Lique, et comprend les mémes étapes :

1 & Appelez la sujte du bandeau principal en activant &)

2 % Activez qui fait apparaijtre le sous-bandeau FICHIER -

] DIF 1}

3 - Uhlisateurs de lectieurs-enregistreurs de cassettes

* Activez [ pour indiquer que vous utihisez un lecteur de cassette
* Placez |a cassette contenant votre fichier dans le lecteur, avancez
la bande jusqu'a proximité du fichier que vous désirez charger, et
meltez le lecteur en posttion « lecture »

4 - Ulilsateurs de disquetle
* Vérifiez que le lecteur est en marche et qu'il contient la disquette
sur laquelle vous avez stocké votre fichier

5 # Activez i , pour indiquer le sens du transfert (du lecteur vers
le micro-crdinateur)

6 & Tapez le nom du fichier EXERCICE (s vous ré-utilisez |'exercice
de la (egon 2).

7 % Appuyez sur ENTREE, le chargement s'effectue. Lorsqu’)l est
terminé, le fableau qu, constitue le fichier est affiché, et le nom du
fichier apparait dans la ligne d'\nformafion.

EXERCICE 2 - UTILISER A NOUVEAU UN TABLEAU DEJA
CREE

A - DEFINITION DES MODIFICATIONS

La construction du tableau de |a legon 2 supposalt |'enregistremeny
des données d'une trésorene sur une année NOUS pouvons mainte-
nant utiliser le tableau pour construire une étude prévisionnelle
Exemple

Introduisons un élément nouveau un placement mensuel a dédure
soUs la forme d'un taux, du poste REVENUS Le nouveau tableau
nous permetira de constater tes eifets de ce placement sur notre
trésorere

=2

Pour cela, nous allons

1) Insérer une nouvelle colonne entre les colonnes REVENUS et
DEPENSES

2y Donner & cette colenne le titre % PLCT (pourcentage - placement)
3% indiquer dans les cases de cetle colonne Ja valeur du faux de
prélévement sur le revenu qui défimt le montant mensuel du place-
ment.

4) Redéfinir les cases de la colonne SOLDE, en prenant en comple
le prélévement sur |e revenu que constitue e placement

B - INTRODUCTION DES MODIFICATIONS
[0 RECOPIER LE TABLEAU INITIAL

Pour conserver le tableau de |2 legon 2 dansg san état original, afin
de pouvoir le comparer au nouveau tableau que nous alions
constituer, 1| nous faut tout d'abord en fare une copie

*» Effectuez ia sélection B1 D14 ef copiez-la dans |e Uroir

» Effeciuez ia sélection E1..G14 el recopiez e contenu du tiroir
dans cette zone

Vous disposez maintenant d'une copie sur laquelle vous pouvez
travailler

O INTRODUIRE LES MODIFICATIONS

* Sélectionnez 1a colonne F (DEPENSES).

* Activez le pictogramme (3] INSERER La colonne DEPENGSES est
décalée vers la droite, en G

% Créez la case F1. % PLCT pour taux du préjévement- placement
% Créez la case F2 3

* Recopiez cette case dans la sélection F3 F14, et cadrez-la a
drojte {éventuelement)

* Vous pouvez également réduire la largeur de cette colonne, afin
d’amélorer la présentation de votre (ableau ; pour ce faire, sélection-
nez la colonne F, aclivez la pictogramime FORMAT, puis I'option
B dans le sous-bandeau. Frappez au clavier la ncuvelle l[argeur
de colonne {5), et revenez au bandeau principal Le nouveau formai
de colonne est alors affiché.

* Recréez |a case H2 (SOLDE) . E2 * (1-F21100) - G2

% Recopiez celie case dans la sélection H3 H13.

C- RECALCUL

Naug avons redéfim l'ensemble des cases E2..E13 de {a colonne
SOLDE, mass les cases de la ligne TOTAUX n'ont pas &€ modifiées
la valeur du total des soldes ne tient donc pas compte des modifica-
hons effectuées sur |es soldes La case H14 affiche 14400

g |



Pour y remédier, il faut procéder & un RECALCUL

* Appuyez sur les touches CNT et C simultanément, ou paintez |e
symbole + dans la ligne d'information COLORCALC recalcule |e
total des soldes {case E14), en prenant en compte leurs nouvelles
valeurs La case H14 affiche maintenant 10800

D - COMPARAISON DES DEUX TABLEAUX

Les colonnes dont la cemparaison nous intéresse sont [es colonnes
SOLDES, il serait donc pratique de les juxtaposer

* Placez |a case D1 en case-ongine du tablead, en déplagant le
curseur-case vers |a gauche.

* Sélectionnez |a colonne D

* Aclivez |e pictogramme g BLOCAGE DES TITRES du bandeau
principal

fa colonne D est maintenant bloquée . elle reste affichée méme s
vous faites défiler |e tabieau vers I2 droite

* Déplacez maintenant le curseur case vers |a drojte, jusqu'a ce
que les colonnes D ef H soient juxtaposées

Vous pouvez maintenant aisement comparer case 4 case |es soldes
u« reels » du premier tabieau et |es soldes « prévisionnels » du second

* Pour annuler (& blocage de |a cojenne E, activez de nouveau le
pictogramme
Pour terminer cet exercice ajouions quelgques titres

* [Nsérez une igne vierge a la [igne 1, en sélectionnant celle-¢i puls
en activant 3]

* Introduisez {es Libe||és
C1 REEL,
et G1 PREVISION

*x Mettez ces cases-titres, ainsi que |a case F2 { % PLCT) sur fond
bleu-cie| Pour cela, ¢réez un Parametre a 'aide de |la commande
FORMAT que vous attribuerez ensuite aux cases C1, F2, G1 (&
nécessalre reportez-vous 4 ja fiche D)

64

Notre 1ableau a maintenant i'aspect suivant -
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Pour terminer cette découverie de COLORCALC nous vous propo
SONS

1) d'améliorer votre modéle en développant ses capaciiés,

2) de découvnr comment migux |'utiliser

1- AMELIORATION DU MODELE

x L'amélioration du modeéle porte sur trois points _

- dviter de saisir plusieurs fois des données, et pour cela prevowr un
remplissage automatique des cases identiques ,

- créer des cojonnes SOLDES CUMULEES (cumui des soides depus
le début de ('année) qui permettent de constater que la trésarerne
n‘est & aucun moment négative (auquel cas Il faudrait emprunier) ;

- améliorer la présentation du tableau en I'aérant quelque peu

& Fayre en sorte qu'en remplissant |a case B3 . 10000, toutes jes
cases REVENUS se remplissent au moment du recalcul.
B4. +B3
E3- +B3
Copier B4 pujs recopler dans {B5 B14)
copier E3 puis recopier dans {E4 E14)
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% Procédez de méme pour le % PLCT
F4: +F3
Copier F3 puis recopier dans (F5..F15).
% |nsérer une nouvelle colonne en E
E2 - SLD CUM
E3. +D3
E4: +E3+ D4
Copier E4 et recopier dans {ES..E14).

% Procéder de méme en colonne J.

*EF'uur aérer votre tableau -

- Effacer la premiére ligne. Sélectionner [a igne 1, puis achver le
pictogramme M CORBEILLE pus acter ]
- Insérer trois nouvelles lignes en téte Sur la premiere, cadrer un
titre de votre choix, par exemple - ETUDE DE TRESORERIE. Sur Ia

deuxiéme, frapper quelques tirets de séparation Sur [a {roistéme
entrer |€s cases suwvantes ;. '

C3: DONNEES
D3 - REELLES

H3 : DONNEES
{13 : SIMULEES

- Déplacer |a ligne TOTAUX afin de la détacher d
Pour ce fane : d r du reste du tableau.

+ sélectionner la (igne 17, activer le picjogrammme Bl COUPER, ia
lighe dl_SparaTt, [a wisualiser en activant le pictogramme ] si
nécessaire

= sélectionner |a igne 18, puis activer |e pictogramme RECOPIER &
en ABSOLLU. La igne réapparait a sa nouvelie place.

% Lancer un RECALCUL afin'de mettre a jour |e tableau.

2- COMMENT MIEUX UTILISER UN MODELE ?

i{ L_o_rsqp'un modé|e a8 éte creé et que |'on passe a une piane
d'utilisation intensive pour simuler « C& qui Se passe lorsque .. », |
esz pSI_us untéressant de se placer en RECALCUL AUTOMATIQUE ce
qui signifie qu'a chaque modification d'une valeu OL J
recalcule |a totalité du tableau " COLORCALE
Piur cela:
- Activer le pictogramme RECALCUL, dans |a su

\ : ile du bandeau
pggﬁlrpala pst.ns I? p_lctogré:gtme [ et revenir au bandeau principal.
- vous entrainer, lerfminez |e taux de placem
Sans trésorerie négative. pracement maximum
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% L eiude des previsions necessite |4 Compars son Je duhnee 5
realles e de dornées previsionnelles @ ceci pose donc un petit
probléme, puisque |es dimensions de |'écran ne permettenl pas de
visualiser simuitanément |a partie REEL et |a partie PREVISION du
tableau. Probléme que nous résoudrons facilement grace a une
fonction de COLORCALC, la FENETRE.

- Sélectionnegr |a colonne C.

- Activer le pictogramme dans la suite du bandeau principal, puis
le pictogramme pour lier les deux fenétres créées

L'écran se trouve maintenant divisé verticalement en deux parlies,
ou « fenétres »  |a hgne de démarcation est matériansée en jaune, et
elle contient un rappel des numeros de [Ignes Vos gdeux fenétres
sont autonomes, et vous Nne pouvel travailler que dans une seule
d'entre elles & la fois, en y plagant |a case courante. Cec) vous
permet de travailler sur des colonnes trés éloignées (dans ia fenétre
droite) tout en gardant visualisées [es premiéres colonnes du tableau
{dans {a fenétre de gauche). Appliquons maintenant ces possibilités
offertes par ia fenétre a notre modele

- Placer |e curseur-case dans la fenélre de gauche

- Placer |a cotonne E {SOLDE REEL CUMULE) en premiére coionne,
puis bloguez-la en utilisant e pictogramme &g .

- Juxiaposer 4 ia colonne E la colonne G { % PLCT prévisionnel)

. Places mainienant |e curseur-case dans fa fenétre de droite, el
placer en prermiare colonne de cette fenétre la colonne J {SOLDE
PREVISIONNEL CUMULE).

Vous pouvez maintenant .

- faire varier le taux de préiévement (en modifiant le contenu de ia
case G5),

- observer |es incidences de cette variation sur le solde prévisionnel,

le solde rée| restant fixe.
« DEcouvions un autre aspect de la tenetre

. Activer de nouveau le pictogramme dans |a surte du bandeau
principal. Un sous-bandeau apparait

" Activer le pictogramme [ si vous désirez Supprimer [a fenétre.

- En activant |e piclogramme ~vous obienez la synchronisation
des deux fenétres ' les déplacements verticaux (de ngne en ligne)
sont maintenant liés dans |es deux fenétres. Vous pouvez faire géfiler
les montants mensuels dans les deux fenétres, en agissant seuleu-
ment sur | curseur-case dans |'une des deux fenétres En outre, tout
ordre de recalcul porte alors sur |es deux fenétreés (en cas de non
synchronisation, seule ia fenétre gl se {fouve le curseur-case esi
recalculée).
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EXERCICE4 IMPRIMER UN TABLEAU

* Vous allez maintenant \/mprimer le tableau réalisé Nous suppose-
rons que vous utiisez une des mprimantes standard du catalogue
THOMSON {sinon, reportez-vous dans le Manuel de Référence au
descriptif de la fonction PARAMETRAGE de 1"''mprimante)

* Comme pour les précédentes fonctions, vous devez tout dabord
sélectionner la zone a imprimer avant de déclencher I''mpression

ole -

ansg ceritains €as, vous sereZ amenés a ymprimer votre tableau en
lusieurs fois ;| cela dépendra de la taille de celui-c) et des caraciéris-
iques de votre imprimante {nombre de caractéres /mprimés par
igne, et nombre de ignes par page)

* Pour ymprnmer ce tableau (qu est composé de 18 hignes de 83
caractéres), cela peut se {farre sans probléme sur I'mprimante a
impact B0 colonnes.

- Sélectionner le pavé (A1 E18)

- Vérifier que votre imprimani|e est préte

- Activer 1a fonction IMPRIMER, puis, dans le sous-bandeau qut
apparail e pictogramme [ IMPRIMANTE

- Déclencher I'mpression en appuyant sur |2 touchg ACC.

- Recommencer I'opération pour e pavé (F1 J18)

- Vous obtiendrez ains; {*état ci-aprés.
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Vous savez maintenani tout {ou presque foutj ce qu il faut savolr pour
utitiser COLORCALC de la maniére la plus performante qui soif

De ce cours dinitiation, b faut retenir 1€ point suivant -

COLORCALC ne vous livrera toutes ses possibilités que si vous
i'utifjsez rationellement.

Pour ce fajire, nous vous conseillons de toujours bien anaiyser le
probiéme A traiter (& 1'aide d'une feulle de papier et d'unt crayon)
afin de définir les conditions optimales de son tratement par

COLORCALC.

Terminez votre apprenfissageen. |
- découvrant dans le Manuel de Référence )'usage de quelques
fonctions que nous n'avons pas détauiees dans ces legons IMpres:

si10Nn, cases vérouiilees.
. lisant et refisant les fiches COLORCALC
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FICHEE: LES PERIPHERIQUES

COLORCALC peut gérer la liaison de volre micro-ordinateur avec
quatre types de périphériques ’

-{ecteur de disquettes

- lecteur de cassettes

- imprnimante
- unité quelconque reliée par une ngne-série a votre micro-ordinateur.

Toutes les fonctions liées aux communicalions entre COLORCALC et
ces divers périphérigues sont accessibles a4 partr de la suite du
bandeau principal.

Trojs {ONCLIONS VOUS SONt proposées .

PARAMETRAGE IMPRIMANTE :
qui permet de fournir A COLORCALC ‘es paramaires

spécifiques de votre ymprimante.

& IMPRESSION : _
qui réalise 'impression de volré tableau ou le stoc-

kage Sur un périphérique de votre choix, d'un
FICHIER-IMPRESSION dont Y'utilisation particuliare
vous est décrite plus lon.

2 FICHIERS
qui  permet |3 sayvegarde et le chargement des

fichiers sur (et & partir) de plusieurs 1ypes de pénpheé-
riques

1 - PARAMETRAGE-IMPRIMANTE

g vous utilisez une des imprimantes du catalogue THOMSON,
COLORCALC les prend en compte par défaut. Vous n'avez donc pasg
besoin de recourir A cette fonction

La sélection du pictogrammme fart apparaitre ie sous-bandeau .

5 LY
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Deux options vous sont alors offertes

I OPTIONS ,

fait apparaitre le curseur dans la ligne d'édition

* Vous pouvez alors taper les codes HEXADECIMAUX correspondant
aux modes spéciaux diimpression dont dispose vatre rmppmante
(Consulter la nctice de celle-ti) Chaque mode doit comprendre deux
Caracteres

* Les « options » mprimante ains; définies sont STOCKEES AVEC LE
FICHIER LORS DE LA SAUVEGARDE |l n'est pas nécessajre de les
re-saisir a chaque fois

SAUT DE LIGNE

un saut de Ligne est necessaire sur cerlanes /mppmantes apres le
retour chariot de indegne C'estle cas des imprimantes THOMSON,
el ta raison pour laqueile ce pictogramme est actyve par defaut Pour
certaines imprmantes (EPSON par exempie), vous devez desacliver
cette opltion {consulter la noyce du {abricant)

2 - IMPRESSION

* La sélection du pictogramme fail apparailre |e sous-bandeau -

* Cette fonction constitve un FICHIER IMPRESSION du tableau

présent a |'écran, ou d'une partie de ce tableau préalablement
selectionnée

* Yous pouvez alors envoyer ce FICHIER {MPRESSION soit directe-
ment sur I'imprimante, pour impression immed,ate, soil vers un autre
périphérique pour stockage, en activant une des optons suvantes ;

IMPRIMANTE Ll {pour mpress;on)
CASSETTE =
DISQUETTE
LIGNE-SERIE F]

* L'émisgion d'un fichier impression vers le lecteur de cassette,
I'unité de disquette ou la ugne-série permet de réulinser ce fichier
avec un aufre logiciel, el principalement sur TO9, d'integrer des
tableaux & 'intérieur de textes créés et mis en torme par le trajtement
de lexie.

POUR IMPRIMER

Vous devez respecter 1a procédure suivante :

- Sélectionner [a partie du tableau & imprimer (sinon COLORCALC
imprime [a fenétre visible A |'écran).

- Activer |es pictogrammes E puis

- Vérifier que votre imprimante est préte,

- Lancer I'lmpress;on an frappant la touche ACC

E2

3 - FICHIER

La sélection du pictogramme fa)l apparaitre le sous-bandeau

I [ I 2 Tk R

Sur ce sous-bandeau vous devez IMPERATIVEMENT indiquer plu
sieurs informations _

A) Choix du pénphenyue (cassette & disquette [@ , ou igne
5ér e

B) Choix du rormat de notuer b ou

CyOhop du sens de Transien oy e

- de |'ordinateur vers les periphérigues

- du périphérique vers |'ordinateur

DY (OPTIONNEL) 1e nurnero dhumte de v il (0,1 2, ou 3) avec
laquelle la communcaton s'établit

Hemargues

Le format BIN est |e format « standard » de COLORCALC  un fichuer
BIN stocke toutes les caracténstiques du tableau au moment de la
sauvegarde ; |e tableau est récupéré dans le méme éat lors du
chargement ufténeur.
-Le format DIF est un format plus particuner ur hchier DIF peut-
atre réutilisé dans d'autres logiciels mais iy ne stocke que [es donnees
absolues, sans prendre en cemple |es ens enlre Cases S1 vous
changez un fichier DiF dans COLORCALC, vous ne retrouvez donc
pas les formules reliant 1es cases

Enfin, en cas d'utiisation d'un lecteur de disguette, diaire |1 17
de GESTION DE FICHIERS sont disponibles

pour obtenit 1a DIRECTORY, c'est-adire le répertoire des
tichiers présenté sur la disquette _ N

pour formater ia disquelte Lors de la premere utilisation de
ceile-c; ou pour |'effacer '

pour effacer un des fichiers présents sur fa disquette

[ pour indiquer le numéro de {'unité de disquette (3, '1, 2, ou 3)
sur laquelle se trouve |a disquette a utiliser pour les operations de
Sauvegarde/Chargement

IMPORTANT _
COLORCALC prend en charge la gestion des fichiers 1 vous utilisez
un lecteur de disquette: ce qu; signifie que les utilisateurs de
cassettes dovent procéder eux-mémes a cette gestion.

Les utilisateurs de cassettes doivent donc tenir un registre pré;.s de
I'occupation des fichiers sur leurs cassettes, chaque fichier doit étre
caraclérisé par - . _

- son emplacement sur la cassette (repéré a |'aide du numéro aftiché
par le compteur).

- 1& NoM au lur a été donné lors de 1a sauvegarde
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Pour réutiliser un empliacement de la cassetie dé ili

. ja utilisé, 1l est
recommandé d'effacer préalabiement le fichier qu'il contient : il suffit
pour cela de faire défiler la bande, |e lecteur étant déconnecté du
micro-ordinateur, et en position d'enregstrement,

Enfin, il est nécessalre de ménager des es i

. . : paces suffisants entre les
fichlers, afin d'éviter tout risque de recouvremen '
fichier et le début du suivan. ! énire fa fin g'un

E4

FICHE F LE RECALCUL

Le RECALCUL constitue une fonction trés importante, puisqu'elle
vous permet de metire A jour vos tableaux de calcul lorsque des
données numériques ont été modifiées.

L'utilisation de cette fonction nécessite que soent définis deux

paramétres :
- MODE de RECALCUL : automatique ou manuet
ORDRE de RECALCUL : par colonne ou par ligne
Par défaut, COLORCALC utilse le mode MANUEL et \'ordre de

recalcul par COLDNNE.
Précisons le sens et I'Mportance de ces parameétres

Activez le pictogramme & dans la suite du bandeau principal. Le
sous-bandeau suivant apparait -

I=de1)

1- MODE DE RECALCUL

Le choix du recalcur AUTOMATIQUE Bl entraime 1e recarcut de
routes les formues du ableau chague 10w gue vous y Inhioduizez
une nouvele valeur, ou gue vous modifies e cortent d une case
Par contre si vous avez choisi & recacul MANUE! Fd e recalcul
ne sera elleciué que lorsque vous en jerel g demande en frappant
les touches CNT et C, ou en activant le symbole + dans ja ligne
d'information.

& Le mode de calcul automatique présente I'inconvénient, lorsque
vous jntervenez beaucoup sur ie tableau {lors de sa création ou de
modifications importantes) de ralentir considérablement votre traval

Chacun de ces modes doit donc étre réservé 4 un type d'utihisation
spécifique.

x Utiisez le mode manuel pour élaborer ou modifier votre tableau

* Utilisez le mode automatique une fois votre tableau terminé, par
exemple lors de recalculs en fonction de variation de paramétres.

Remarques :

L6 mode de recdk b achit 100 norént mnnne yous st (digue dans
la bgne dlinformidion g e sy nbion

f4p Pl e ACnE nodimaly

L) Pt relaap o0 Rt L

1



2 - QORDRE DE RECALCUL

Lors d'un recalcy, les cases du tableau sont recalculées les unes
aprés les auires . 1| faut donc définir un ordre de recalcul

COLORCALC propose |e chowx enjre -

-un recalcul par colonne [l . (es cases de la premiére colonne
sont calculées (8s unes aprés les autres, puls celles de la deuxidme
colonne

- un recalcu! par igne [
les cases de |a premiére higne sont cajculées [€s unes aprés |es
aulres, puis celies de la deuxiéme (igne

Remarques L'ordre de recalcul achf & un moment donné vous est
indique dans la ngne d'informayon par |e symbole :

RIS S I TN B £+ | I AN TS
I L T ' Aoyl F‘u;{i' [joarie

ATTENTION :

Il importe de comprendre que Ie choix de I'un ou I'autre de ces deux
ordres n'est pas sans effet sur le résultat du calcul. En effet, sulvant
I'ordre que vous avez choisi, dans de nombreux cas, les résuitats
obtenus seront différents.

Un exemple trés simple permet de (¢ comprendre

Créez (e tableau suvant

Al 100 B1:A2 % 2 Cl1.B2 %2 D1:C2 % 2
A2 A1 + 100 B2 -B1 + 100 (2 C1 + 100 B2 D1 + 100

Vous obtenez (e résultat ¢j-contre {{abjeau 1}

S 4 partir de ce méme tableau, vous changez |a valeur de A1 et
Vous testez tes deux ordres de calcul, vous pouvez constater gue |es
résultats sont totalement différents

1) Faites . A1 * 200 puis lancez [e RECALCUL en frappant |es touches
CNT et C (ou en désignant le symbole + dans la ligne d'édition)
Ceci équivaul & un recalcul par COLONNE (puisque COLORCALC
adopte cette option par défaut)

Vous abtenez |e tableau 2

2) Revenez au tableau de départ -
Al 100
Lancez un recalcul.

3) Faites -
A1 200

& nouveat

Activez le pictogramme B pus ll  PAR (IGNE. Lancez i€
RECALCUL en frappan| ies touches CNT et C (ou en désigrant e
symbole + dans la hgne d'éditjon)

Vous obtenez e tableau 3

4) Comparez les tableaux 2 et 3 (les fiéches indiguent |e sens du
RECALCUL)

F2

T adolnge |

T
L AL S R _--_-..I'*f

oo0 e 400 =P 1500 = 2200

sl
B 00 =g 500 =g | (OO0 = 3500

Tabipi 3

Tadvag 2

UNE PREMIFHL GONCLUSHN

L'osdre de recaicul dojt &tre déterming & partir de \'organsation des
références qui lient les cases du tableau

N PEU PLUS LOIN | _
ﬁhléoeh:rset?r dans |e choix de ['ordre de recajcu| n'est pas touours

rédhibitoire. En effet, dans Iai_DIUpaﬂ dg: tr.;s_ﬁ_ :; rr?blrae c{::-;dflgg;n gﬁ
e un rid o
déciencher le recajcul par hgn ore de i g
nne Vous pouvez en 14 p
retrouve le résultat par COIO ( n fare rexpérience
' gi-dessus Declenc
avec ie tableau 3 de ['‘exemple _ o
I ' 'A chaque fois, ung nouve
eurs fOiS, & VoUs verrez qu'a ¢
Fr)ghtl?t;uvre le r&suliat obtenu lors du recalcul par colonne et que au
terme de 3 recalculs, les tableaux sont identiques
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UNE DEUXIEME CONCLUSION

Dans ia majonté des cas, lorsque vous n'éles pas sir de I'ordre de
recalcul a choisir, déclenchez plusieurs recalculs et vérifiez que ie
tableau « ne bouge plus », c’est-3-dire que les résultais ne varient
pas d'un recacul & I'autre.

CAS PARTICULIER

Dans quelques cas (assez rares), si une case contient une référence
indirecte a elle-méme, le recaicul peut &ire effectué un nombre infini
de fois, sans que le tableau se stabilise. L'exemple ci-dessous, 1rés
simple, vous en fait la démonstration.

Exemple : Créez dans l'ordre, les cases suivantes :
Al
_ B1, A1 + 1
puis recréez
Al1:B1 + 1
et demandez le recaicul autant de fois que vous le souhaitez. Vous
pourrez ainsi constater que les valeurs des deux cases s'incrémen-
tent régulieérement, et qu'aucune stabilisation n'est envisageable.

qutefqis, une telle situation reste accidentelle dans le cadre d'une
utilisation rationnelle de COLORCALC |

Fa

INTRODUCTION

* Le MANUEL DE REFERENCE est divise en quatre parties .
La premiere partie comprend 12 mise en service du logiciel et ia
descnption de i"écran COLORCALG
Les trois parlies sutvantes passent en revue toutes |es fonctions de
COLQORCALC, dans i'ordre suivant

—Depiacements dans ie tabjeau, selection de case colonne hgne,
pave recalCdi manuel

— T ous s pictogrammes de Colorcale

_ Les ronchions de cajcul - Les rnessages d erreur

* (Chaque fonction de COLORCALC est decnite en 0&tan daps o
MANUEL DE REFERENCE, sous la torme suvante

— FONCTION - ia lonction est compietement defime

— COMMANDE - les ditferentes gperations necessales aja mise en
ceuvre de |a lonction sont detailiees

— EFFET reliet des commandes est decri

— ANNULATION sontindiquees dans cetie rubrique, les comman-
des qui permettent d'annuler 1a [onction en Cours

* Pour chaque lonchion, nous decrnions 18 commande au crayon
optique et son equivaient au clavier, lorsque cette double commande

est possibie

Rappelons bnevement comment s effectuent ces deux ypes de com-
mande

—= CRAYON OPTIQUE

Le principe d'une commande au crayon consiste a viser |a zone de
I'ecran cofrespondant a ja tonction qu on desire activer <ac| provo-
que le clignotement de cette zone el permét de s’assurer que ['on agu
bien sur la fonction desirée i sultit ensuite d’appuyer le crayon opti-
que sur I'ecran pour obtenir 'execution de ia commande

[T) CLAVIER
Au clavier, la commande se decompose en general en trois etapes
- une premiere etape permet de faire apparaitre un curseur dans ia

zone de commande souhaitee ,
- ensujte, les lleches horizontaies ou verticales serventadeplacer ce

curseur dans cette zone




- une fois le curseur positionne, |l suffit de vahder par la touche
ENTREE pour deciencher la commande

On distingue ainsi quafre curseurs ies curseurs des ascenseurs, le
curseur d'edition dans la case courante, le curseur-case dans ie ta-
bleau et 1 curseur du bandeau inferieur des commandes Un seul
curseur est actif a la fous En i absence de commande en cours, le
curseur du fableau {curseur-case) est achf

Certaines commandes au clavier ne correspondent pas a des cur-
seurs , efles sont alors associees a des fouches ou des combinaisons
de touches au clavier

Le passage d un mode de commande a un autre n'est pas pessible
lorsgu un sous-bandeau est affiche

e

MISE EN SERVICE DE COLORCALC
DESCRIPTION DE L'ECRAN

Ll R A e T
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DEPLACEMENTS DANS LE TABLEAU
SELECTION DE CASE, COLONNE, LIGNE, PAVE
RECALCUL MANUEL

TOUS LES PICTOGRAMMES DE COLORCALC

LES FONCTIONS DE CALCUL
LES MESSAGES D'ERREUR



MISE EN SERVICE

Mettez volre éleviseur sous tension, vérifiez gue votre lecteur de
disguette {ou de cassette) est bien connecté a votre micro ordinafeur
€t sous lension. Introduisez la carfouche COLORCALC puis mettez
volre rmicro-ordinateur sous fension

Sur TO7 o TOT7 70. regiez volre crayon optique en appuyant sur la
touche 2 de la page d'en-téte el en visanl la mire au crayon optique
Choisissez ensuite

(1]COLORCALC

Sur MOS pour procéder au reglage du crayon optique appuyez sur
la touche _HAZ, modifiez luminosite et contraste en mamnfenant fe
Crayon optique pointé sur 1a mire sifuée au centre de I'écran |usqu a
ce que la page de présentation du logiciel apparaisse

Sur TO9 suivez les insiructions de 1a notice de votre micro ordinateur
concernant l'initiansation d un logiciel

Vous voyez algrs I'écran de présentation du logiciel s atficher Vous
pouvez ensuite choisir la |angue dans laguelie les messages et
1onctions de COLORCALC vont apparaitre 4 1 écran

*lrappez sur nimporte auelle touche du ¢lavier {sauf E), vous aurez
la version Francaise

*frappez la touche E (pour English), vous obtiendrez la version
Anglaise

Ce simple tait de frapper sur une fouche met (nstantanément
COLORCALC en service
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|- L’'ECRAN DE COLORCALC

L écran de COLORCALG se divise en quatre zones

(1 LA PARTIE SUPERIEURE DE L’ECRAN

4 P .
| -—
w1 I
i f | = I m‘.‘ru“
A B c | D E F o4
1
2
K|
4 - — i -
st P
1 5] 1" 1

1 - Commande de deplacement entre Cases non protégees

2 Fléches honizoniales accessbles au crayon optique Ces fléches
onl le méme role que les fléches du clavier

3 Ligne d'édition de 1a case courante {ou case aclive} Dans la ngne
d'édition apparaissent les coordonnées de 1a case courante ainsi que
les formules ou les données qui sont Mémorisées pour cette case
Notez que les tormuies n'apparaissent jamais dans la case elle
méme. Vous pourrez observer dans cette hgne d édition, un peit
carré bleu , c'est [e curseur d'édition gui, de 1a méme fagon que le
curseur case aulornise 1e déeplacement dans |1e tableau, permet |e
déplacement dans |a hgne d'édition Ce curseur vous sera trés utile
pour cornger formules et hbelies

4 - Affichage des coordonnées de la case courante
5 Ligne d'information

& - Aftichage du type de donnée contenu dans la case courante

nbené (L} ou vaieur {V) Les libeliés sont tous les commeniares gul
vont claritier votre tableau RESULTATS DE MESURE, ENTREES
SORTIES, ECARTS Les valeurs sont toufes les données chylfrees,
ainsi que les formules gui doivent commencer par un signe mathe
matique (chiffre. ou signe opéraioyre +, — } Toutes les formules
sont des expressions malhemanques. logigues tnigonometriques
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7 Atfichage de ia sélection {case ou groupe de cases) en cours Si
vous lravaillez sur une case vous designerez la case séleclionnée
par ses coordonnees (exemple A1, BH128, ..) S vous Iravallez sur
un ensembile de cases, vous désignerez la séleciion elfecjuée

par la coordonnée de la colonne, $ {a séleclion porle sur une
colonne (exemple colonne A, colonng AH),
- par la coordonnée de la [igne, si la séleclon porle sur une lgne
{exemple figne 2, igne 128, . }-
- par les coordonnées des deux cases diagonalement opposées s 1a
sélection porte sur un rectangle [ormé de plusteurs cases {également
appele PAVE) {(Exemple A5 B9 A12 AH128,. )

8 Affichage du nom du fichier, s; un fichier a été sauvegardé ou
chargé, précédé du numérg de |'unifé de disquelles sur lequel | se
[rouve

9 - Alfichage de l'ordre d'évajuation des calculs, par colonne {1} ou
par ligne { )

10 - Mode de calcuy, automalique { =) ou manuel { +)

11 - Allichage du pourcentage de mémoire restant disponible pour la
saisie de |a suife du tableau {100 % a 0 %,

L] LE BANDEAU DE COMMANDES

EEIRE AR TS

12 - Bandeau de commandes

Le bandeau de commandes est constlué par la juxtaposiion de
piclogrammes

13 Pictogrammes

Chaque piclogramme permef d'utdiser une fonclion de COLORCALC
Le bandeau qui apparail 4 la mise en service est le bandeau principal
Il se decompose en deux parties . la premiére que vous cbservez 3
I'écran, el une secconde partie (SUITE DU BANDEAU PRINCIPAL)
obtenue en activanl |e pictogramme

Certains choix de fonclions dans fe bandeau principal, enlrainent a
I'ecran I"apparilion de nouveaux bandeaux, donl les pictogrammes
permettenl de préciser {'acflon de |a fonction choisie e de fixer
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dillérenis paramétres associés 4 cetfe foncfion Nous appellerons
ces bandeaux « sous bandeaux X » {X efanf la fonchon qui a provogque
| appartion de ce sous bandeau) Par exemple SCUS BANDEAU

FICHIERS

14 Curseur bandeau

Le curseur-bandeau apparait lorsque vous désirez appeler une
commande & 'aide du clavier (on peut egalement se servir du Crayon
optique). Pour cela frappez la louche 1 Le curseur bandeau
apparail (oictogramme sur fond vert) el peul élre deplace 2 { aide
des louches de deplacemeni Pour vahder une [onchion placez le
curseur-bandeau sur e pictogramme correspondant el vahdez par
ENTREE

1 LA PAGE-ECRAN

19 0 '
/ A —
A |
L]
A Vop C 7 3

- [1 =
F
1
z
L
o [T 3
&
18 & l“
7
]
A
18 i
11
12
11

Emls T < T == T

\

15 Parte visible du fableau fenétre ou page ecran

t6 Cadre if comporie les coordonnees {lignes et colonnes) gul vous
permetien] de repérer les cases Les coordonnees detilent {orsque
vous deplacez la fenéire

t7 Coordonnees des colonnes

18 Coordonnees des lignes
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19 Curseur case

i apparait loujours en inversion-vidéo , vous pouvez fe déplacer avec
les fleches du clavier ou en pomntam avec le crayon oplique La case
SUr laguelle se lrouve le curseur-case es! la case couranie  vous
pouvez travailer sur celte case , on dit qu'elle est activée A la mise

iq ServiCe le curseur-case se trouve sur la case ongine. gui esl aiors

[} LES ASCENSEURS.

IS permetteni de déplacer rapidemen! la page-écran d'un endrort a
un autre sur I1e tableau de cajcul

20 Chemins des ascenseurs verlicaux et horizontaux

21 - Ascenseurs,

Les ascenseurs sont symbolisés par deux carrés bleus sHués dans
le chemyn des ascenseurs

22 Fieches verticales accessiples au crayon optigue (Ces fléches
ont 1e meme role que les fleches du clavier)
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2 - DEPLACEMENT DANGS LE
TABLEAU-SELECTION DE CASE,
LIGNE, COLONNE ET PAVE -
RECALCUL MANUEL

21 - DEPLACEMENT DANS LE TABLEAU

GENERALITES .

Les fonctions de déplacement sont trés fréguemmeni utilisées,
puisqu’elles permettent de changer la position de la case courante.
Par ailleurs la différence de dimension entre la page-écran et
I'ensembte du tableau COLORCALC impose d'utiliser les fonctions de
déplacement pour visualiser par « défilement » 1a totalité du tableau.

ATTENTION
Certaines fonclions de depidcements ol b 30 8ininis gans € ban
leau des piciogrammes |1 37agn 1

TOPAGE A PMGE

# Ay FH A

Pour ta descriplion de ces fonctions, reporiez-vous au REPERTCIRE
DES PICTOGRAMMES (troisitme parlie de ce MANUEL DE REFE-
RENCE).

2-1-1 DEPLACEMENT PAS A PAS

FONCTION _ 1
Cette commande consiste & déplacer le curseur-case d'une position,

verticalement oL horizontalement.

COMMANDE

[DClavier:

+ Appuyez sur une des touches de déplacement vertical ou horizon-
tal. —» , l T

— Crayon

* Pointez une des fidches (coin en haut & droite pour les fieches
horizontales, en bas et & gauche pour les fléches veriicales).

FFEET

La case courante devient [a case adjacente dans |a direction de la
fldche choisie. Si le curseur-case était initjalement en bordure de la
page-écran, celle-ci se déplace dans le tableau g'une colonne (OU
d'une figne), dans la direction choisie.Si 1a page-écran coihcide avec
I'extrémité du tableau, dans la direction visée par la fleche, la
commande est sans effet, ce qui se traduit par un BIP sonore
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For 1

T T AT [ L (I L ~.|I'[l|dtt_:'H"!*"r'l-r.; |rnmur1r”,rq, nors
U parge oo T e o o e aecengenss oo 1y lonction AL FR
A i rar e T gl b A ges

2-1-2 ASCENSEURS

FONC IO

fi s'agit d'une commande de déplacement rapide. gui peut s'effectuer
le tong des lignes ou des colonnes Les ascenseurs sont symbolisés
par deux carrés bleus appeiés « curseurs» Au départ, ces deux
curseurs sont confondus a I'intersection des chemins des deux
ascenseurs Cec) correspond & 1a position de la page-écran de case
origine A1 Si cette page écran es| déplacée allleurs dans ie lableau,
on constate que les curseurs des ascenseurs se déplacent Leuy
déplacement s'effectue proportionnellemen] au numéro de fignes

pour t'ascenseur vertical, et au numero de colonnes pour |'ascenseur
hornizontal.

COMRMANDIE

[T Clavier :

* Appuyez tout d'abord simullanément sur les touches CNT et A
vOous voyez apparaitre le(s) curseur(s)-ascenseur{s) sous forme de
carré(s) de tour bieu foncé .

* Déplacez ensuite le(s) curseur(s}-ascenseur(s) choisis) avec es
touches de déplacement horizontales ou vertcales,

* Vajidez par ENTREE lorsque les popsitions des CurSeurs-ascenseurs
sont correcles

—— Crayon:

* Pomntez directement I'empiacement ou vous désrez positionner e
CUrseur-ascenseur dans I'un des deux chemins, hor|zontal ou vertical
La commande est prise en compte immédiatement

FOb

La page-écran se déptace dans le tableau conformément & 1a position
des ascenseurs i s'agit d'un déplacement qu; ne permet pas une
grande précision mas qu est trés rapide La désignaton de I'inter-
section ges chemins des ascenseurs entraine I'atfichage de la page
écran de case-origine A1

2-1-3 DEPLACEMENT ENTRE CASES VERROUILLEES

3 l:_"'” h

Cette fonction permet de déplacer le curseur-case de sa posihon
initiate, a 1a position suivant la premére case verrodillée {oy le

8G

premier groupe de cases adjacentes verrouilieées). rencontiéfe) dans
l'ordre de parcours choisi pour le recaicul (voir B RECALCUL)

tg IhﬂM "\N: :f‘

@Clawer

* Appiver simultanémen| sur fes fouches CNT et F

- Crayon.
* Pomntez 12 aymbole « 7 » en haut et & draite de I'écran

tFFE

La case courante devient ia case suivant la premiére case verrouiliée,
(ou le premier groupe de cases verrouillées) rencontré(e) dans ('ordre
de parcours. (colenne ou ligne). qui a &€ choisi pour le recalcul En
I'absence de cases verrouliées, la commande équivaul & une fléche
et provoque un déplacement pas a pas, seion j'ordre de parcours
chost pour le recalcul, c’est-a dire

- VBIS |a case située sur la méme colonne et une ligne en dessous
en cas de parcours par colonnes

- vers 1a case sifuée sur la méme ligne et une colonne plus ion en
cas de parcours par lignes

2.2 - CREATION (« REMPLISSAGE ») D'UNE CASE

.4 CREATION oy te REMPLISSAGEY d une case se deinule tounls
en tros phases

1 - Déplacement du curseur sur 12 case (en plagant le curseur-case
sur la case a créer)

2 - Saisie du contenu de la case dans la ligne d'édition

3 Validation de la saisie qui transfére le contenu de ia ligne d'édton
dans la case

| ONCTION

La création est automatiquement liée a ja case courante, a condition
que le curseur-case soit actif Sachant qu'il existe toujours une case
courante & un moment donné, te simple fait de sajsir une information
au clavier {chiffres etfou lettres). provogue cette création. En rab-
sence de toute autre fonction, la création est donc, par defaut, la
fonction active

COMMANTDIE
Avant tout, assurez-vous que vous étes bien sur la case courante de
votre choix, gréce
a ia position du curseur-case dans 'écran,
. aux coordonnées de |a case courante, affichées au début de la

ligne d'édition

-a j'expression contenue dans la igne d'édition, qui correspend au
contenu de ‘a case courante. S fa case courante est vide, 1a ligne
d'édition le sera auss
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{T) Clavier:

La création se déroule en plusieurs phases
- Dés gque vous avez tape un caractere, (| s alfiche j/mmeédiatement
- 5t 1a ligne d'édition contenait une valeur, un [ibellé ou une formule,
ceux-ci disparaissent
- Le premier caractére entré caractérise le type de la case en cours
de création, (valeur ou libellé) cette caractéristique apparait au
début de la ligne d'informalon :

(L} pour hbellé,

(V) pour vaieur.
- Introduisez le futur contenu de 1a case, en vous aidant de la touche
EFF pour la correction-retour-arriere N'utilisez pas |es touches de
déplacemenl| horizontal et vertical qui servent (¢ 4 valider 1a saise.
- Validez par la touche ENTREE ou par les touches de déplacement
horizontal ou verticaj — , «— ., | , et + Ces louches équivalen|
a une double action . une acton sur ia louche ENTREE suivie d'une
action sur une des touches de déplacemen| pas a pas

Ou bien annulez par la touche STOP, ce qu reslitue le précédent

cortenu de la case courante.

== Crayon

La création nest pas possible @ partir du crayon Le crayon peut
cependant servir a désigner les cases aui sont utilisées comme
réferences dans [es formules Par exemple, + A1 peuj S'écrire en
toutes letires ou étre obtenu en tapant + puis en pointant au ¢rayoen
la case A1

LEFET

Si1 I'opération a été validée, le contenu de la case courante se met &
jour. Si |'opération a é1é annulée, rien né change dansile tableau et
la [igne d'édition reprend le contenu de la case courante

Mo o3 v

1y Realrs Je definitygn des 1ypes de case

une case est considérée comme « valeur » § 'un des caraciéres
Suivants est tapé en premiér.

- un chiffre,

- une parenthése ouvrante,

- Un point « » {nlerpréte comme Q)

- un signe {+ ou —),

dans tous les autres cas, elle sera considérée comme un jlbellé.

On peut toutefois contourner ces régles .

- pour ntroduire up libellé commengant par un chiffre, tapez une
letire quelconque, le type passe & (L),

- tapez une fois sur la touche EFF, |a lettre s'efface mais le type
reste {L),

- lapez ensuite votre hibellé commengant par un chiffre, le type resie
{L). Validez ensuile |a case ainsi créée
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2y Régles d érnhure des lormules

- une formule mathématique doit commencer par un chiffre ou un
signe pour se voir attribuer le type (V).

- pour introdujre une formule mathematique commengant par une
fonction, (SIN (sinus)), ou par une réjérence (A1), forcez le type de fa
case & (V) : tapez |e signe + , le type devient (V), tapez votre fonclion,
le type reste {V). _

- on applique les régles courantes d'écriture, & savorr :

a) les arguments des fonctions doivery éire entre parenthéses, par
exemple | + SIN(AT), _

b) ta parenthése ouvrante doit suivre immediatement |a foncton |

¢) les caractéres a bjanc sont sans signification, _ )

d} les nombres de parenthéses ouvertes et fermées doivent etre
équilibrés.

3} La caractérishique (V) entraine. aprés vajidation, |e déclenchemeant
du caicul de ia jormule ntrodujie Si la formule est mcor(ecte. un bip
sonore le signale et vous devez |a Corriger pour pouvolr |a_val|der.
Pour toutes |es régles d'écriture des expressions mathématigues et
des formules, voyez la quatriéme partie de ce MANUEL (FONCTIONS
DE CALCUL).

‘ {,chage du contenu enlré dans la case courante
MS??EE:%SEEHééeqest une case-libellé, sont affichés dans la case
courante autant de caractéres que |e permet |a fargeur de la cojonne
a |aguelle appartient la case courante. Les caractéres éventuellement
tronqués apparaftront si la colonne est ultérieurement élargie (et
inversement). (voir B FORMAT dans Ia troisiéme partie de ce
MANUEL DE REFERENCE). o
- §j |]a case créée contient une case-valeur, le mode d'affichage de
son contenu dans la case courante dépend :

a) du format numérique global (réef, entier, & deux décimales), choisi
Ce format est indiqué dans |a ligne d'information. A la mise en ser-
vice du logiciel, le format rée| est actif par défaut, il est symbolisé
par |e signe jid .

b) de la |argeur de la colonne & jaguelle appartient la case courante.

Le contenu est danc affiché :

+ Selon le format global

» tel qu'il a é1é créé si ce format est e format réel _

» arrondi & la valeur de |'entier ou du nombre & deux décimales le
plus proche si ce format est respectivenent |e format entier ou le
format « & deux décimales ».

4 En fonction de la largeur de la colonne : si la représentation
utilisée excéde |e nombre de caractéres disponibles, |e tableur

e utilise |a notation exponentietle si calle-ci peut permettre de donner
une expression exacte de la vajeur. .

« affiche des signes « > » pour indiquer qu'aucune expression N est
possible eu égard au nombre de caractéres disponibles
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Pour abandonner la création d'une case ulilisez |a commande STOP,
ou ellacez |es caractéres existan|s avec la |ouche EFF, puls appuyez
une nouvelle fois sur EFF.

23 - SELECTION
GENERALITES .

De nombreuses fonctions onl une ac|ion sur un ensemble de cases .
avan| d'dtiliser une de ces foncpions, 1l fau] donc préalablement
effeciuer une SELECTION qui permejje d’isoler | ensembie de cases
(zone selectionnée) auquel sera appliquée 1a fonction désirée

La selection en cours est affichée dans la igne d’informajion, suwvant
12 tforme qu'elie affec|e

S = B7 pour une case (B7)

S = 1 pour une ligne (<l la igne 1)

S = C pour une colonne (ici 1a ligne C)

S = B7 H34 pour un pavé (On appelle ainsi un ensemble de cases
ayant la forme d'un rectangle, délim)|é par 1es cases occupant deux
de ses sommets diagonalemen| opposés).

La selection d'un pavé comprend deux commandes particuliéres,
correspondant aux cas o0 & pavé comprend plusieurs lignes (Ou
colonnes)

o S S LT A I S R NN IR T S LR S RN U A= T P TR 90 a2l T SRSl ST
' o © Une fois 1a sélection eflectuée |a case courante
est en general incluse dans |2 sélection Le simple fait d'entrer un
caractere quelcongue au ctavier annule |a sélection en cours et
raméne en mode création ou modification de |a case couranie

1 1 ||||1

2-3-1 SELECTION D'UNE CASE

Sélection d'une seule case dans le tableau

B4

COMMANDE

@ Clavier -

* Placez le curseur-case sur |a case courante , ufihsez pour cela l1es
fonctions de dépiacement, pwis validez par ENTREE, pour la selec

hionnet
— Crayon
* Pointez une case , elle es| auiomatiquement sélectonnee

EFFET
Atlichage de 1a séection en cours dans |a ghe d information, sous

la forme suivanie par exemple
S =B7{pous |a case B7}

ANNULATION

Pour annuler cette séleclion, enchainez une des commandes su
van|es .

* Entrez un caraclére, ce qui vous place en mode crealion

* Ulilisez 1a commande STOP, ce qu laisse |a case couranfe & 1a
place de |a sélection. ‘

2-3-2 SELECTION D'UNE COLONNE

FONCTION
Sélection d'une colonne

COMMANDE

{T) Ciavier :

* Posihonnez le curseur-case dans la colonne & sélecthionner. Sus
une ligne quelconque

+ Tapez ensuite simultanément sur ies |ouches CNT el 5. vous
voyez apparaijre un « curseur » en inverson-vidéo dans |a zone des
numércs de colonne (cadre de |a page-écran). & la colonne de 1a
CaSe couran|e

* Validez par ENTREE

Remarque

Dans la commande au clavier, on utihse 1a posiion du curseur case
pour délerminer le numéro de la colenne & selecjonner a case
courante es| donc obligatoiremen| (ncluse dans 1a selection

—>= Crayon

* Pointez directement le numéro de la colonne que vous voulez
sélectionner dans ia zone (jJaune} ou |es numéros de colonng son|
affichés (cadre de la page-écran) Vous remarquez gue |e curseur
case n'es| pas alfecté par cette sélection

FFFET
La colonne sélechonnée passe en inversion wdéo La sélechion est

Ho



visualisée dans la ligne d'information, sous la forme
5= B (pour la colonne B, par exemple)

ARNUIE A SR

Pour annuler cette sélection, enchainez une autre commande
* Entrez un caractére, ce guj vous place en mode création
* Qu utilsez une des commandes sujvantes

- 1a commande STOP, qu; annule 1a sélecticn

- les commandes de déplacement vertical.

2-3-3 SELECTION D'UNE LIGNE
O OIN

Séiection d'une ligne

TR AN

{T) Clavier :

* Positionnez e curseur-case sur [a Iigne a sélectionner, dans une
colonne quelconque

* Appuyez ensuite simultanément, A DEUX REPRISES, sur les
touches CNT et S| vous voyez d’'abord apparaitre un « curseur » en
inversion-vidéo dans la zone des numéros de colonnes (cadre
supérieur de |a page-écran) & |a coionne de la case courante puys,
lorsque vous appuyez & nouveau sur CNT et S | vous voyez ators
apparaitre un curseur dans la zone des numéros de lignes, & Ia ligne
de |a case courante,

* Vaiidez par ENTREE

Remarque

Dans |a commande au clavier, on utlse la ition de la case
courante pour déterminer le numéro de 1a ligne e sélectionner Celie-
ci est donc obligatoirement incluse dans la séleciion

—— Crayon

* Pointez directement le numéro de colonne que vous voulez
selectionner dans a2 zone (jJaune} ou les numéros de ligne sont
affichés {cadre de |a page-écran) Vous remarquez que e curseur-
case n'est pas affecté par cette sélection

La Jigne selectionnée passe en inversion-vidéo. La sélection est
visualisée dans la ligne d'information, sous ja forme S=4 (pour la
figne 4, par exemp|e)

FELIN F,

Pour annuler cette sélection
* Entrez un caractére, ce qui vous place en mode création,
+ Ou utilisez une des commandes suivantes -
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- 1a commande STOP, qui annule la sélection,
- les commandes de déplacement harizontal,

2-3-4 SELECTION D'UN PAVE
FONCTION

Rappelons qu’un pavé est un rectangle quelcongue cCOmpris ou nNon
dans ia page-écran Cette fonction permet ainsi de sélectionner
I'ensemble des cases d'un rectangle caractérisé par deux de ses
sommets, diagonalement Opposés

CLOMANDL
{Ticlavier
* Sélectionnez 'une des exlrémités du pavé en suivant la procédure

de sélection de case (voir 2-3-1}, _ . ,.
« Utilisez les fonctions de déplacement pour atteindre 'autre extre-

mité du pavé, o
* Sélectionnez |'autre extrémite
—= Crayon:

* Pointez I'une des exirémités du pavé, | .
* Utilisez les fonctions de déplacement pour atteindre ['aulre extre-

mité, _
* Pointez 1'autre extrémité

FFFE]

Le pavé sélectionné s’affiche en inversion-vidéo. La sélection est

visualisée dans la ligne d'informalion, sous [a forme
S = B4 .C9 (pour sélection des cases COMprises entre B4 el C9, par

exemple)

ANNULATION

Pour annuter cette sélection :
* Entrez un caractére, ce qui vous place en mode création,

* Qu utilisez une des commandes suivantes :
- l]a commande STOP, qui annule |1a sélection,
les commandes de déplacement

2-3-5 SELECTION DE COLONNES
LRI N

Sélection d'un groupe de colonnes adjacentes
CATMMAT L

Sélectionnez tout d’abord une premiére colonne en suivgint la
procédure indiguée dans SELECTION D'UNE COLONNE puis
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[TiClavier

% Unlisez les fonctions de déplacement pour positionner [€ curseur
de la case courante dans la dermeére colonne de ia sélection a
eftecfuer Procédez ensuile 3 la séiecion de cefte colonne (N'oubliez
pas de valder par ENTREE)

_» Crayon
% Poinfez 1a derné@re colonne de |a sélection a effectuer, dans |2
zone des numeros de colonne

EFFF ]

La zone comprise entre les deux colonnes séleclionnées, et les deux
colonnes elles mémes, passe en nversion-vidéo La seéleciion est
affichée dans la lgne d'information sous la torme $S—=B1.K235
{pour sélection des colonnes de B & K, par exemple)

AN AT,

Pour annuler cetle sélection .
+ Enirez un caraclére, ce gu vous place en mode création,
* Ou utihsez une des commandes suivantes

la commande STOP, quy annule |a selection,

les commandes de déplacement

2-3-6 SELECTION DE LIGNES
FOMR 1000
Sélection d'un groupe de lignes adjacentes

£ ORPAAE]]

% Sélectionpez tout d'abord une prermiére [igne en suvanl {a procé-
dure ndiquée dans SELECTION D'UNE LIGNE, puis

/?' Clawvier

+ Unhsez |es lonctions de déplacement pour positionner 1€ Curseur
de la case courante dans |a derniére figne de la sélection a elfectuer
Procedez ensuite a 1a sélection de cefte Iigne (N'oubliez pas de
valicler par ENTREE)

- Crayon

* Pointez la derniére ligne de |a sélection a ettecfuer, dans {a zone
itaune) des numéros de ligne (cadre de 1a page-écrany.

.

| a zone comprise entre les deux lignes selectionnées, ef les geux
lignes elles-mames passe en inversion-vidée La sélechion esl alf,
~hée dans la ligne d'intormafion sous la forme

5 _ A4 BK9 (pour sélecfion des lignes 4 2 9 par exemple)

38

| et
Pour annuler cette sélection ’
& Entrez un caractére, ce gui vous place en mode ¢création
+ Ou utiiisez une des commandes survantes -
la commande STOP, qui annule 1a sélection,
. |les commandes de déplacement

24 - COMMANDE DE RECALCUL MANUEL

B HER RN

Ce e
TS TR BT A LS I Abiger e e et
Y O L A T O T ynbedee pop i el I
S e g mberniagsns o e Lo AFCALL Y ATTOMA T
ce il est svmhons, e e syl ¢ = » @ ja place de « + » (VOIr
également !a fonction RECALCUL g dans le chaptre 3 de ce
Manuel de Réference)

ooty b D e e e tonle e T

FOIRAR AR
{T) Clavier .

* Appuyez simultanément sur les touches CNT et C

--.» Crayon.

+ Pointez . -ymbole « + », OU & symbole « = » dans la ligne
d’'information

EFFET:

Le recalcui du tableau est 1ancé dans I'ordre de recalcul qus avart
&1& retenu préalablement, @ savoir  par ligne , ou par colonne
Pendan| toute la durée du recalcul, 1a couieur de fond t_:lu symbole
{+ ou =)passe en noir Aucune autre fonction ne peut étre activée
tant que le recajcul est en Cours

fRofr |

| et A3 pemy alon e e et Tl 1o it
Pt Ie il

O BRI

[ rl |

!
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3 - TOUS LES PICTOGRAMMES
DE COLORCALC

GENERALITES

A - COMMENT UTILISER CETTE PARTIE DU MANUEL

% Pour vous permettre de retrouver facilement |es instructions

nécessaires a I'exécution d'une des fonctions du bandeau, cette
partie est présentée sous Ja forme d'un répertoire des pictggrammes

du bandeau principal .

# Celui-ci étant divisé sur I'écran en deux perties qui ne peuvent
&tre affichées simuitanément, le répertoire est double, ses deux
parties correspondant respectivement aux deux parties du bandeau
principal.

# Vous pouvez ainsi passer trés rapidement d’'un pictogramme que
vous voyez a 'écran, aux explications quj le concernent dans le
manuel. Dans certains cas particuliers - pictogrammes engendrant
I'affichage d'un sous-bandeau-, un systéme de renvoi trés simple
vous permet de trouver facilement I'option du sous-bandeau que vous
désirez utiliser.

# Pour savoir quel pictogramme activer, si vous désirez employer
telle ou telle fonction du tableur (RECALCUL, IMPRIMER ..), utilisez
|a fiche qui suit immédiatement ces généralités.

B - RAPPEL

Pour commander une de ces fonctions 1] faut :

“ au crayon optique . —=

- viser le pictograrnme qui représent~ cette fonction, avec le crayon
optique, appuyer le crayon oplig. contre V'écran, pour oblenir
I'exécution de la fonction.

“ au clavier

- appuyer sur la touche *7, ce quj fait apparaitre le curseur-bandeau,
matérialisé par son fond vert.

- placer le curseur bandeau sur le pictogramme qui représente cette
fonction, a I'aide des touches — et «— , appuyer sur ENTREE pour
obtenir I'exécution de la fonction
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ATTENTION
Tant que le curseur bandeay est visible. leg fouches s . o et

ENTREE ont eflet umigrement sur ie bandeau  Pour annuter le
curseur bandeau appuyez de nouveau sur * 3

C - AVERTISSEMENT

Dans Ja suite du manuel nous désignerons par « activer » I'opération
qui consiste & sélectionner et vallder une fonction symbaolisée par un
pictogramme dans |'un des bandeaux de commandes, en vous
)atssant |e choix du mode d'opération, clavier ou crayon.

NOTA :

R.B.P. : placé sous un pictogramme signifie Retour au Bandeau Prin-
cipal.
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Celte fiche vous sera utile pour savolr quel pictogramme uliliser,
lorsgue vous désirez employer une fonction de COLORCALC acces-
sible par ce moyen.

VOUS DESIREZ UTILISEZ  vOUS DESIREZ UTILISEZ

EDITER une case

Ll

Retourner au DEBUT du
BANDEAU PRINCIPAL

ANNULER ja fonction en
cours

Aller ala SUITE DU BAN
DEAU PRINCIPAL

Fo™
—
=

(=

Dé&finir les conditions du
RECALCUL

EFFACER des cases ou
VIDER ja mémgire

COPIER dans e TIROIR Diviser votre page-écran

en FENETRES

COP|ER dans te TIRDIR
et EFFACER {coupen)

PROTEGER certajnes
cases

VISUALISER le TIROIR Détinir |1e parameétrage de

votre imprimante

RECOPIER Je TIROIR

ccoller) IMPRIMER

Transférer des FICHIERS

@ (] vzl [ 4 ] =] [ ] [

INSERER une figne, ou
une colonne

Vous déplacer PAGE A
PAGE

Utiiser I'aption FORMAT

ALLER A une case don
née

¥ [F0 B B [ [ e

Bloguer des TITRES

.

|-
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EI EDITER

FONCTION:

Cette fonction permet de réviser et de modifier le contenu d'une
case ; elle est particuliérement utile dans |e cas des formules ou des
libejlés longs.

COMMANDE :

% Placez le curseur-case sur ta case dont vous voulez modifier le
contenu, grace aux fouches de déplacement, ou au crayon optigue.

+ Pour commander ta fonction EDITER, vous disposez du choix
antre :
- activer le premier pictogramme du bandeau principal {symbolisant

un crayonj ;
- pointer au crayon oplique un caraclére guelcongue de ja ligne

d'édition.

Vous voyez apparaitre, dans la ligne d'édition, un curseur carré bleu.
Ce curseur, gue nous appelierons curseur d'édition, est positionné
en généra| au début de la ligne d'édition; sauf si vous aver
directement pointé une autre position dans cette ligne avec |e
crayon : dans ce cas, il apparait 3 !a position qui a été pointée. La
position du curseur ast appelée position courante dans la ligne
d'édition.

Vous disposez das commandes indiguées ci-dessous pour corriger (e
contenu de la case courante |

®[INS] insare un caractére « espace » 3 la position courante,
®@|es fidches latérales déplacent |e curseur d'édition,

®[EFF] provoque ia suppression du caractére situé immédiatement
avant e curseur d'édition. La position courante est inchangée. Cette
fonction n'a pas d'effet si le curseur est en début de ligne.

o[RAZ] efface |e contenu de la ligne d'édition, le curseur d'édition se
place au début de |a ligne. || suffit ensuité de taper le nouveau
contenu. Notez que sj |'on valide par ENTREE, immédiatement aprés
le contenu précédent sera restitué, comme pour Ja fonction
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oICNT] [X] (apput simuttané sur et [X]) efface la fin de 1a ligne
d'édition A partir du curseur courant Taper [X] en début de
ligne équivaut 4 [RAZ]

®[ENTREE] valide 1a modification, termine la fonction EDITER e| met
a Jour ie contenu de la case courante.

o[STOP] annule les modifications faites dans Ja Jigne d'édition, annule
fa fonction édition et conserve inchangé le contenu de la case
courante CEC| SEULEMENT AVANT VALIDATION DES CORREC-
TIONS EFFECTUEES EN MODE ED|TION |

EFFET

Seule |a touche valide Jes modifications éventuelles appor-
tées rors de ['édition. Ceci décjenche la mise & jour de la case
courante, remplie par le Itbellé ou la valeur sais| dans la ligne
d'édition ou, s'il s'agit d'une formule mathématique, te catcul de
cette formule et I'affichage du résultat dans la case courante Sila
formule condutt & une impossibitité dans le calcut, un bip sonore
signale 'erreur On ne peut sortir du mode édition tant que ia formule
est incorrecte. Les |ouches sur une ligne d'édition vide, ou

sur une ligne d'edition quelcongue annulent |a fonction

d'édition et restituent le contenu de |a case courante tel qu’'il était
avant édition

Note :

Les seules erreurs possibles correspondent 4 des erreurs dans
Pécriture des formules mathématiques. En mode édition on ne peut
pas changer le type de |a case (V pour valeur ou L pour liballé). Les
autres fonctions du tableur sont rnl?:?)ées tant que |'édition n'est pas
terminée
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STOP ANNULER

FONCTION

Cette fonction permet en général d’annuler la fonction en cours.

COMMANDE
Au choix :
% Activez le pictogramme Bl ANNULER ;

ou
% Appuyez sur la touche STOP.

EFFET

La fonction en cours (sélection ou autre) est annuiée, Le tableur
revient a 1'état précédant I'utilisation de cette fonction.
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E CORBEILLE

EFFACER DES CASES- VIDER LAMEMOIRE

FONCTION

Cette fonction permet de supprimer & contenu de |a sélection ou,
sans sélection préelable, de vider |]a mémoire. Le contenu du tiroir
n'est pas affecté.

COMMANDE
+ Sélectionnez la zone 3 supprimer, soit au clavier, sait au crayon.

* Véritiez soigneusement que |a sélection est celle gue vous souhai-
tiez, grace 3 :

- Ja représentation de 1a sélection en inversion-video ,

- les coordonnées de la sétection, affichées en ngne d'information, sous
)a forme § = A2,.U9, par exemple pour un pave.

* Activez le pictogramme W

Note :

La sélection au clavier de la zone 3 supprimer nécessite que vous
disposiez du curseur-case. Ceci n'est possible que si vous avez
annulé |e curseur-bandeau. Une fois |a sélection de zone effectuée,
it suffit de sélectionner & nouveau Je curseur-bandeau pour effectuer
la commande,

EFFET

1) La sé&ection et son contenu disparaissent du tableau. Dans e cas
particulier de sélection de lignes ou de colonnes, celles-ci sont
supprimées du tableau, provoquant ainsi une renumeérotation qui
affecte les numéros des lignes ou des colonnes supprimeées,

2y ATTENTION

n l'absence de sélection initiale, I'utilisation de ja fonction COR-
BEILLE provoque tout d'abord le passage du pictogramme sur fond
rose, Si vous activez a nouveau la CORBEILLE, vous effacerez tout
le tableau.

ANNULATION

La tonction peut étre annutee a tout \nstant grace a 1a commande STOP
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ﬁ COPIER

FOMNCTION

Cette fonction permet de copier une zone préalablement sélectionnée
dans une memoire baplisée TIROIAR. La zone sélectionnée et le ta-
bleau ne sont pas affectes par I'operation de copie Le contenudu broir
seraremplace par le contenu de |a selection choisie

COMMANDE

* Sile troir n'est pas vide, le pictogramme K est sur tond rose,
verifiez alors que le contenu du tiroir peut éire etfacé, en utilisant ja
fonction VISUALISER LE TIROR B3

* gélectionnez i@ zone dont vous vouiez farre une copie, soit au
clavier, soit au crayeon |

* vérifiez soigneusement que la sélection est celle que vous souhai-
tez, grace

— alareprésentation de la sétection en inversion-vidéo |

— aux coordonnées de la sélection, affichées dans la igne d’'j)nforma-
hon, sous la forme S = A2..U9 par exemple pour un pavé

* activez te pictogramme MCOPIER,

Note .

La sélection au clavier de Ja zone a copier nécessite que vous dispo-
s1ez du curseur-case Cect n’est possibie que s1 vous n'étes pas en
cours d'util)satyon du curseur-bandeau. Une fois |a sélection de zone
effectuée, vous pouvez alors tare apparaitre le curseur-bandeau pour
eftectuer ia commande.

EFFET

Le precédent contenu du tirorr est eftacé, remplace par le contenu de
la sélection en cours, y compns les formules éventueiles. La forme de
la seiechion est maintenue, c’est-a-dire que |e pavé copié garde ies
caracteristiques (nombre de colonnes et nombre de lignes) de la
sélection Le pictogramme ] VISUALISER LE TIROIR est repré-
sent€ sur fond rose, ce qui signifie que te tiroir n'est pas vide et peut
étre visuaiisé

La sélection est annulée. Le conlenu du tableau n'est pas aifecté par ja
cople

Attention

En I'absence de sélection initale, la commande COPIER provogue
I'atfichage du pictogramme sur fond rose. S1vous actvez  nouveau je
pictogramme, cec provoque un YIDAGE DU TIROIR

ANNULATION
Une tos lacommande COPIER Jancée, on ne peut pius i’annuler.
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@ COUPER

FONCTION

Cette fonction permet de coper une sélection quelconque dans le
tiroir et d'effacer cette sélection dans fe tableau. Elle équivaut aux
commandes COPIER et CORBEILLE, effectuges dans cet ordre Le
contenu du tiroir est remplacé par le contenu de fa sélection choisie

COMMANDE

% Si le tiroir n'est pas vide, e pictogramme 4] est sur fond rose,
vérifiez alors que le contenu du tiroir peut &tre efface, en utilisant Ja
fonction VISUALISER LE TIROIR & .

* Sélectionnez Ja zone gue vous désirez COUFPER, au crayon optique
Ou au clavier.

* Vérifiez soigneusement gue la sélection est celle que vous souhal-
tiez, grace : '

- & la représentation de la sélection en inversion-vidéo ;

- aux coordonnées de Ja sélection, affichées en ligne d'tnformation,
sous la forme S = A2..Ug, par exemple pour un pave.

* Activez le pictogramme g COUPER.

Note :

La sélection au clavier de la zone 3 copter nécessite que vous
disposiez du curseur-case. Ceci n'est possible que sI vous avez
annulé le curseur-bandeau. Une tois 1a sélection de zone effectuée,
it suffit de sélectionner & nouveau le curseur-bandeau pour effectuer
Ja commande.

EFFET -

Le contenu du tiroir est remplacé par le contenu de |a zone
sélectionnée, y compris les formules éventuelles. La forme de la
sélaction est majntenue, c'est-d-dire que le paveé copé garde |es
caractéristiques {(nombre de colonnes et nombre de lignes) du pavé
sélactionné.

Le pictogramme VISUALISER LE T\ROIR i est représenté sur fond
rose, ce qui signifie que le tirolr n'est pas vide et qu'il peut étre
visualisé. La zone sélectionnée dans |e tableau et son contenu sont
effacés, Dans le cas particulier de sélection de lignes ou de cojonnes,
celles-ci disperaissent du tableau, provoquant ainss une fenumerota-
tion. En I'absence de sélection préalable, '\a commande COUPER est
sans action.

ANNU] ATION
Une fois la commande COUPER iancée on ne peut plus I'arréter
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E VISUALISER LE TIROIR

FONCTION

Cette fonction permet d'afficher e contenu du tiroir sur la page-
écran.

COMMANDE

Cette fonction ne nécessite aucune sélection préajable. ) sufiit
d'activer |e pictogramme ] VISUALISER LE TIROIR.

EFFET

Si |e pictogramme K] VISUALISER LE. TIROIR est aifiché sur fond
bleu, Je tirolr est vide et ceite commande est sans effet. Si e
pictogramme est sur fond rose, cette commande entrafne |a visuali-
sation du tiroir 4 partir de la case-origine de la page-écran sous |a
forme qu'll avait au moment de son stockage (derniére sélection
coupée ou copiée). La case Al n'est pas en inversion-vidéo, elle
représente |e curseur-case du tiroir. Le reste du tableau n'est pas
changé. Si le tiroir n'est pas complétement représente dans Ja
fendtre-écran, il suffit d'utiliser les fleches de déplacement pour en
taire apparaitre |es parties masquées {les fieches ont effet sur je
curseur-case du tiroir).

ANNULATION

* Effectuez |a commande STOP.
* Ou activez 3 nouveaufd].
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RECOPIER
ESTTEN

RECOFIER
AUTDMATHJE RELATF

FONCTION

Catte fonction permet de restituer tout ou partie du contenu du tiroir

dans une zone sélectionnée au préalable.

La commande du pictogramme & RECOPIER fait apparaitre le sous-

bandeau RECOPIE’I):I figuré en téte de pege.

La fonction RECOPIER propose certaines options gui ne sont utiles
sl le tiroir comprend des formuies liant entre elies différentes

cases {CASES-LIEES) du tableau. ) faut ainsi distinguer deux usages

du sous-bandeau RECOPIER :

TIROIR SANS CASES LIEES

TIROIR AVEC CASESLIEES
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TIROIR SANS
RECOPIER CASES LIEES

COMMANDE :

P*EVisualisez le contenu du tiroir avant d'effectuer 1'opération RECO-
IER.

* Sélectionnez la zone dans laguelie vous voulez recopier le tiroir,
au Crayon ou au clavier.

* Vérifiez soigneusement que la sélection est celle que vous souhai-
tez, grace : .

- & la représentation de la sélection en inversion-vidéo

- aux coordonnées de la sélection, affichées en ligne d'information,
sous la forme S = A2..U9, par exemple pour un pavé.

* Activez le pictogramme & RECOPIER au crayon ou au clavier : le
sous-bandeau RECOPIER ci-dessus apparatt.

* Activez le pictogramme & RECOPIER dans ce scus-bandeau.

Note :

La sélection au clavier de 1a zone ou doit s'effectuer la recopie
nécessite que vous disposiez du curseur-case. Ceci n'est possible
que si vous avez annulé e curseur-bandeau. Une fois la sélection de
zone effectuée, il sutfit de sélectionner a nouveau le curseur-bandeau
pour effectuer la commande.

EFFET :
a) Le contenu du tiroir n'est pas altéré.

b) La sétection digparait et son contenu est remplacé par e contenu
du tiroir, avec les régles suivantes :

- 8 la torme de la zone sélectionnée correspond 3 celie du tiroir,
(méme nombre de lignes et de colonnes), le tiroir remplace la
sélection ;

- i les formes de la zone sélectionnée et du contenu du tiroir
différent, le tableur fait coincider les cases en haut et 4 gauche de
la sélection et du contenu du tiroir. It ne recopie que les cases qui
se superposent, soit I'intersection des deux ensembles, sélection et
contenu du tiroir. Si, par exemple, le tiroir contient une colonne et ia
s&lection une ligne, la premidre case de cetie ligne correspond a
I'intersection entre ligne et colonne. Seule cette case sera modifiée
gt recevra le contenu de 1a premiére case de la colonne du tiroir.
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Cas particuliers tres importants

Les cas concernent une relation parficuliere entre la forme du tiroir &4
celle de la selection

e tiroir contient

* UNE CASE et 1a selection contient un nombre quelcongue de
cases la case du tiroir est recopiée dans TQOUTES les cases de la
selection

w UNE LIGNE et |a selection contient un nombre quelcongue de

lignes la hgne du tiroir est recopiee dans toutes les ignes de la
selection |

* UNE COLONNE et la selection contient un nombre quelconque de
colonnes la coionne du troir est recopiee dans foutes les colonnes

de la selection

- -

Note :

Si le tiroir contient des lignes ou des colonnes entiares, RECOPIER
ne provoque jamais d'insertion de lgnes ou de colonnes. Cette
fonction écrase le contenu de la sélection, sans insérer. En ce sens,
RECOPIER n'est pas la fonction inverse de COUPER, qui supprime
les lignes ou colonnes sélectionnées.

c} En I'absence de sélection initiale, |a commande RECOPIER est
sans effet.

ANNULATION

* Activez e pictogramme retour au bandeau preéceédent, pour
annuler la RECOPIE lorsque Ie sous-bandeau RECOPIER est affiché
Ce pictogramme ne peut toutefois étre activé en cours de recopie.
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TIROIR AVEC
RECOPIER CASES LIEES

MANUEL ABSCOLU RECOPER
AUTOMATIQUE RELATW R8P

Dans le cas ol le TIROIR contient des cases liées, c'est-d-dire des
cases faisant référence a4 d'autres cases, la fonction RECOPIER

permet ;
- soit de conserver les coordonndes de référence telles quelles:

+ A3 dans la case d'origine sera recopide + A3 dans la case recopie.
C'est le mode ABSOLU.

- soit de transformer les coordonndes de r&férence, en tenant comple
de leur position relative per rapport & la case gui est recopiee, C'est
e mode RELATIF. Par exemple .

@ |a case B4 est lide 3 la case B3

@ si I'on copie B4 en B20 en mode (elatif : la case B20 sera alors lide

4 l1a case B19. -

COMMANDOE

 Visualisez le contenu du tiroir avant d'effectuer opération RECO-

PIER.
* Sélectionnez la zone sur laquelle vous voulez recopier le tirolr, au

crayon ou au clavier, .
* Vérifiez soigneusement que la sélection est celle que vous souhai-

tez, gréce _
-4 1a représentation de la sélection en inversion-vidéo

. aux coordonndes de ia sélection, affichées en ligne d’informatnon, sous

la forme S = A2..U9, par exemple pour un pave. _
* Actlvez e pictogramme & RECOPIER au crayon ou ay clavier : le
sous-bandeau RECOPIER apparalt.

Vous voyez apparaiire les pictogrammes B AUTOMATIQUE et bl
RELATIF sur fond jaune. 1 s'agit des options de recopie des variables
que COLORCALC sélectionne par défaut |

i - si vous voulez que TOUTES les (&férences du tiroir solent
recopiées en mode relatif, activez simplement & RECOPIER.

2 . i, au contraire, TOUTES les références sont figees et ne
dépendent pas de la sélection, activez d'abord e ABSOLU, qui
passe alors sur fond jaune, puis & RECOPIER.
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3 - il peut arriver que les références & recopier soienl tantdt relatives,
tantdt absolues. Ceci peut se produire au sein d'une méme case qui
fait référence & des donnédes figées et & d'autres, dépendanies de la
zone salectionnée. Dans ce cas. activez le pictogramme [Q
MANUEL, puis le pictogramme [ RECOPIER. Le tableur vous
pr e ie choix entre absolu et relatif pour chaque case concernde
de la zone sélectionnde et pour chague rétérence dans une case. Ce
choix est matérialisé par :

- l'apparition dans Ja ligne d'édition de la formule & recopier ,

- I'apparition des coordonndes de la case de destination en inversion-
video sur fond norr ;

- 1€ curseur-edition positionné & la premigre référence rencontrée
dans le tirolr

ilun bip sonore qui vous signale que I'ordinateur attend une instruc-
on.

* Activez simplement, pour chaque position du curseur, ® ABSOLU
ou P RELATIF. Cela suffit pour prendre en compte la commande
et déplacer le curseur # la rggrence Ou & |a case sulvante, jusqu'a
épuisement des cases destinatrices.

Note :

La sélection au clavier de la zone ol dot s'effectusr la reco le
nécessite que vous disposiez du curseur-case. Ceci n'est possible
que si vous avez annuié le curseur-bandeau. Une fois la sdlection de
zone effectude, il suffit de sdlectionner & nouveau le curseur-bandeau
pour effectuer la commande.

EFFET

a) Le contenu du tirolr n'est pas altérs.

b} La sélection disparait et son contenu est remplacé par le contenu
du tiroir, avec les régles suivantes :

- 8| la forme de la sélection correspond & celle du tiroir, (méme
nombire de fignes et de colonnes), le tircir remplace la sélection |

- si les formes de la sétection et du contenu du tiroir différent, le
tableur tait coincider les cases en haut et & gauche de la sélection
et du contenu du tiroir. il ne recople que les cases qui se superposent,
soit I'intersection des deux ensembles, sélection et contenu du tiroir.
Si, par exempie, le tiror contient une colohne et la sélection une
ligne, ia premiére case de cette jigne correspond & ['intersection
entre ligne et colonne. Seule cette case sera modifiée et recevra la
prémiére case de la colonne du tiroir
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Cas particuliers ;

lls concernent une relation partlr.;uilére entre la forme du tiroir &t
celie de la sélection, Le tiroir contient : .

3 UNE CASE et la sélection contient un nombre gueiconque de
cases ' la case du tircir est recopidée dans TOUTES les cases de |a
sélection.

(3 UNE LIGNE et la sélection contlent un nombre quejconque de
lignes : la ligne du tiroir est recopiée dans toutes Ies lignes de 1a
gélaction. ‘ s
[0 UNE COLONNE et la sélection contient un nombre guelconque
coionnes © la colonne du tirolr est recopiée dans toutes les colonnes §

de la séiection.

Note :
Si le troir contient des lignes ou des colonnes entiéres, RECOPIER ne

s & ' fonction

rovoque [amais d'insertion de lignes cu de colonnes, Cette
gcrasg le »!;untenu de la sélection, sans insérer. En ce sens, RECO-
PIER n'est pes ia fonction mverse de COUPER, qui supprime les lignes
ou colonnes sélectionnées, mais plutdt [a fonction inverse de COPIER.

¢) En rabsence de sélection nitale, 1a commande de RECOPIER est
sans elfet.

d) Les références sontrecopides enfonction des indications de mode
(ABSOLU ou RELATIF).

e} Les lormules sont recalculées.
AN
* Activez le pictogramme (N retour au bandeau précédent, pour

annuler la RECOPIE lorsque e sous-bandeau RECOPIER est affiche.
Ce pictogramme ne péut toutefois &tre activé en cours de recopie
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INSERER

FONCTION

Cette fonction permet d’insérer une ligne ou une colonne dans un
tableau existant,

COMMANDE

# Sélectionnez la ligne {ou [a colonne} & partir de laquelle vous
désirez Insérer une nouvelle ligne {ou colonne),

& Véritiez que la sélection est correcte ; elle doit apparaitre sous la
forme

S = §, pour sélection de ligne {ligne &),

ou

S =B, pour sélection de colonne {colonne B).

# Activez e pictogramme 3] INSERER,

EFFET

Vous voyez une ligne (ou une colonne) s'Insérer et les lignes {(ou
colonnes) suivantes (ou 3 droite} se décaler vers 1e bas (ou vers la
dgroite}. £n I'abaence da sélection préalable, la commande est sans
effet, La sélection initlale est annuijée.
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'1
PAGE A PAGE

FONCTION

Cette fonction permet de redéfinir le mode de déplacement provoqué
par ies fleches horizontales et verticales (écran et clavier).

COMMANDE

A la mise en service de COLORCALC, ce pictogramme apparait sur
fond bleu clair, comme tous les autres. Cela signifie que les fleches
(3 I'6cran et au clavier) se comportent comme des touches de
déplacement PAS A PAS.

[ Si vous désirez un déplacement PAGE A PAGE, (c'est-a-dire que
les mémes fleches ne provoquent plus un déplacement vers la case
contigue mais un déplacement par page), Il suftit d'activer |e picto-
gramme @l PAGE A PAGE,

O Pour revenir & 'option PAS A PAS, il faut activer & nouveau ce
méme pictogramme.

EFFET

En mode PAGE A PAGE, la commande d'une des fleches provogque
iaffichage da la page-écran immédiatement contigﬂa 3 la page-écran
affichée, dans la direction da la fleche sélectionnee. Si fa page-écran
affichée avant la commande d'une fléche contient une limijte du
tableur, la commande da cette fléche, si elle engage un déplacement
Eerpendiculaire 3 cette limite, est sans effet.

e pictogramme apparait sur fond jaune en mode PAGE 4 PAGE el
sur fond bleu clair én mode PAS & PAS.
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£
E%| FORMAT

GENERALITES

Cette fonction permet de définir le format d'affichage des cases. Un
tormat d'affichage est constitué de paramatres qui définissent

- le cadrage du contenu de chaque case,

- le format des valeurs numériques,

- les couleurs des caractéres et du fond des cases,

- la largeur des colonnes

Un FORMAT utilisé par COLORCALC peut étre .

- GLOBAL : le (les) param#tre(s) s'applique(nt} & toutes les cases du
tableau

- LOCAL : le (les) paramétre(s) s'applique(nt} & une zone (partie} du
tableau qui a 4té préalablement sélectionnee.

- mis en mémoire comme JEU DE PARAMETRES qui sera utllisé
ultérieurement et attribué & différentes zones sélectionnées,

En pratique, on utilise un format GLOBAL donné que Y'on madifie,
soit & |'aide de différents formats locaux, soit d'un jeu de paramétres.
Le JEU DE PARAMETRES a I'avantage d'étre défini une seule fols. 1I
prend donc moins de temps et de place en mémoire gue les
paramdtres LOCAUX qui sont, eux, redefinis pour chague selection
concernde. Le JEU DE PARAMETRES est donc pratique & utiliser
pour reprendre un format d'affichage d'une sélection & une autre,
Les paramétres LOCAUX sont indispansables pour personnaliser
I'atfichage d'une zone donnéde et la distinguer des autres
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Attention :
A la mise en sarvice du tableur, le format GLOBAL et [e JEU DE PARAME-

TRES sont initialisés avec les mémes paramétres, fixés ainsi par défaut

- cadrage : 4 gauche |

- format numérique : réel ;

- couleur g'écriture ; blew ;

- couteur de fong: blanc.

t,Lgtlargrtaur des colonnes est de neuf caractéres et |e pourtour da I'écran
veart,

Remarque :
Les paramétres « couleur du pourtour de |'écran » et « largeur da co-

lonhne » ont un statut particulier ; ils ne pauvent pas toujours &tre attribués
seion les modes Cités plus haut. I laut donc distinguer deux cas, suivant
que la fonction [ FORMAT a ét& activée :

SANS SELECTION PREALABLE

AVEC SELECTION PREALABLE
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E SANS SELECTION
=%| FORMAT PREALABLE

JEU DE LARGEUR RBP
PARAMETRES DES COLOMNMNES
ABLEALS

{DEFNIR) DUTY
FORMAT COULEUR DU
GLOBAL POURTOUR DE
L'ECRAN

FONCTION

En |'absence de sélection préalable, la fonction FORMAT permet de
- définir un JEU DE PARAMETRES qui pourra &ire ensuite aftribué a
une zong sélectionnée,

- définir et attribuer des paramétres GLOBAUX applicables a la
totalité du tableau,

- définir la largeur de toutes les colonnes du tableau,

- modifier la couleur du pourtour de |'écran

COMMANDE

* Activez |le pictogramme FORMAT. Le sous-bandeau de
commandes figuré en téte de page apparait

* Activez alors le pictogramme associe a la fonction que vous desirez
utihser.

P
“u
= JEU DE PARAMETRES Vous souhaitez définir et mettre en
mémoire un jeu de paramétres. Cette commande fait apparaitre le

sous-bandeau de déninition des parametres

FORMAT GLOBAL Vous souhaitez défimr un format pour |a
totalité du tableau Cette commande _fait aussi apparaitre ie sous-
bandeau de définition des paramélresb

£-3
=l LARGEUR DES COLONNES DU TABLEAU Vous souhaitez
changer 1a largeur de toutes les colonnes du tableau Cetle fonction
sermet de défimr globalement la largeur de colonn

o COULEUR DU POURTOUR DE L'ECRAN Vous souhajtez modi-
fier la couleur du pourtour de 1'écran Cette commande fajt apparaitre
le sous-bandeau de choix des couleurs (Palette des couleurs

Vous pouvez acliver une ou plusieurs commandes parmi les quatre
commandes ci-dessus et revenir sur une commande déja effectuée
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Une fois vos choix effectués validez-es en activant le pictogramme
de retour au bandeau précédent, et ce jusqu’a ce que le
bandeau principat réapparaisse

-La largeur de loutes les colonnes du tableau est réajustée en
fonction de I1a iargeur choisie (exceptées les colonnes auxqguelles a
eté assignée auparavant une largeur spécifique)

- La couleur du pourtour de I'écran devient celle qu; a été sélection-
née au niveau du sous-bandeau (palette) des couleurs

- En cas de modifications du format global, I'affichage du tableau en
tien| compte dans toules les cases, excep|ées celles auxquelles ont
éte assignés des paramétres speécifiques (format local).

- En cas de moditications du jeu de paramétres, rien ne change au
niveau de ta présentation du tableau. Ces paramétres ne seront pris
en compte qu'une fois associés & une nouvelie zone sélectionnée
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=L
= C SELECTION
E FORMAT  pReaABLE

JEUDE LMGEUF:IEES
PARAMETRES COLON
(ATTRIBUER) SELECTIONNEES

FOAMAT REP'
LOCAL

Aprés une sélection préalable, 1a fonchion FORMAT permet de changer
les paramétres d'affichage de ia zone séleclionnee, en lui atinbuan

- tes paramétres du JEU DE PARAMETRES (en totalité oucenains d'entre

?gg}s:paramétres LOCAUX définis exclusivement pour cette SELEC-

TION
e

* Sélectionnez la zone qui vous Intéresse (pave, case, colonne ou
igne},
If Ac}:tivez le pictogramme B FORMAT ; le sous-bandeau de

commandes figuré en téte de page apparait
& Activez alors le pictogramme associé 4 la fonction que vous
désirez mettre en oeuvre -

L
Pl  ATTRIBUER LE JEU DES PARAMETRES

Vous souhaitez attribuer 3 |a zone sélectionnée 16s parameétres qu
ont #14 auparavant définis comme JEU DE PARAMETRES (vour
« FORMAT SANS SELECTION PREALABLE s}, activez e pictogramme
[l |, e sous-bandeau de commandes suivant apparait’

CADRAGEET ABP
FORMAT
MNUMERICUE

COULEURS
(ECRITURE ET FOND;
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Vous pouvez alors choisir d'attribuer a la zene sélectionnée soit |a
fotalité, soit une partie des parametres contenus dans le JEU DE
PARAMETRES :

- [ pour afiribuer les parametres de cadrage et de tormat
nuUMerique .

- f# pour attribuer les parameétres de couleurs (caractéres et tond) ,
- OU les deux.

* Actlivez les pictogrammes corresgondant aux options retenues,
ceux-Ci apparaissent sur fond jaune. Validez enfin en activant (e
pictogramme de retour au bandeau précédent, et ainsi de sujte
jusqu’'a ce gque |e bandeau pnncipal réapparaisse

|B— FORMAT LOCAL

Vous souhaitez attribuer des paramétres & la zone sélectionnee
Cette commande fait apparaitre le sous-bandeau de déhinition des

paraméires .

>
=l L ARGEUR DES COLONNES DE LA SELECTION

Vous souhaitez modifier [a |argeur des colonnes de |a zone sélection-
née, Cette fonction permet de définir localement [a largeur des
colonnes

Vous pouvez activer une ou plusieurs cammandes parmi ies trois
commandes possibles et revenir sur une commande déja eftectuée.
Une fois yos choix effectués validez-les en acfivant |e pictogramme

de retour au bandeau précédent. et ce Jusqu'd ce que |e
bandeau principal réapparaisse.

EFFET

La sélection est annulée, son contenu est affiché selon les para-
métres choisis. (Largeur de colonnes ef autres paramétres utiiises).

Note : Les paramétres de couleur de fond et d'écriture ne sont pris
en compte gue pour |es cases qui ont déjd été remplies.
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. FORMAT

1 - DEFINITION DES PARAMETRES

[E =] 1 11| A ] e

AEEL DEUX COULEUR
A GAUGHE DECIMALES DL FOND
CADRAGE ENTIER COULEURA AEBPF
A DROITE DES CARACTERES

CADRAGE FORMATS NUMERIQUES COULEURS

GENERALITES ;

Ce sous-bandeau apparait apras sélection d'un des pictogrammes
suivants ;

JEU DE PARAMETRES (définir) (sans sélection préalable)
B FORMAT GLOBAL (sans sélection préalable)
FORMAT LOCAL {avec sélection préalable)

I permet de définir les paramatres suivants ;
- cadrage,

- format numérigue,

- couleur {de V'écriture et du jond).

A - CADRAGE

F O TR

Deux pictogrammes- agissent sur le cadrage du contenu des cases
du tableau. s concernent auss bien i’affichage des valeurs gque des
libeiiés.

COMMANDF
« [ pour obtenir le cadrage 4 gauche.
* pour obtenir le cadrage 3 droite.

Note ' Par défaut, le tableur cadre valeurs et libellés 4 gauche,

Lot}

Seule la derniare commande compte, et e type de cadrage retenu
est affiché sur fond jaune. La commande ne sera effectivement mise
en oauvre qu'au moment du retour dans le bandeau principal des
commandes.
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' ' eci-
- ant fait 'objet d'attribution de formats locaux sp
7 FORMATS NUMERIQUES flgq_fesscr?gessoﬁ? pas concer]nées par un changement dans les para-
s d'affichage par défaut. _ 1
Eﬂ I?;rﬁ'némorisatiogn c;ijes valeurs numériques n'est pas affectée par ie

' ' R ‘éditi iche toujours le
: e représentation a I'écran : |a ligne d'édition affiche
FONCTION Lyc?r?t:nurdg la case courante avec |e maximum deﬁfg'g'ﬁ”ﬂl ﬁﬁ::
Trois pictogrammes concernent e format de représentation des toujours revenir & un autre typeldle representation ran,
nombres & I'écran. Ces commandes ne concernent donc pas les que 'on n'a pas perdu de précision.

ibeliés. On trouve dans I'ordre. de gauche a droite

lun FORMAT « REEL » : C-COULEURS

C'est le format qui permet la plus grande précision possibie dans la EONCTION

représentation sur I'écran, compte tenu de ia largeur des colonnes, Le e choix des couleurs.

tableur cherchera & adopler une notation décimaie et pourra passer auto- Deux pictogrammes concernent le cho

matiquement, si la précision I'exige, en notation exponentielle Si aucun

des formats, décimal ou exponentiel, ne permet dafficher le nombre - i'on choisit
d'une maniére significative, les cases concernées seront remplies avec Z couleur des caractéres: c'est |a couleur que

des signes « > »_indiquant un dépassement de la capacité d'affichage. pour « écrire ».

I FORMAT « ENTIER = : [%-I couleur de fond : c'est la couleur de fond des cases.

Ce format force raffichage des nombres sous forme d'enters. Le
tableur choisit I'entrer le plus proche, pour chaque valeur numérique.

Si |a largeur de colonne interdit I'affichage d’un nombre entier. les COMMANDE
cases concern i : | |  anca.
un déspass:mrerﬁedseslear?;g;gwépIéie'gff?:t?:gg?S =ignes « > windiguan * Activez I'un de ces pictogrammes : la palette des couleurs app

raft ;-

11| FORMAT « A DEUX DECIMALES »

EFFET
i s'agit d'un format comportant  deux chiffres aprés fa virgule _ _ horsies
(représentée pal un paint). La représentation est calcule par arrond - Le tableau sera affiché, avec piise %n cgergﬁter?ﬁgi;:;“eurﬁ ¢
de la valeur numérique réelle 3 la décimale la plus proche. S la (caracteres et mnd}_ﬂpfés_ retour é‘f‘.‘ 't%r:vt des P rametres spécifigues
largeur de colonne interdit I'affichage des chiffres les pius significa- - Les cases ayant fait I'objet de d ancomen dans les parametres
tifs, (C'est & dire les chitfres avant le Int), les cases concernées ne sont pas conceinées par un change
seront remplies avec des signes « > », indiguant un dépassement de d'aftichage globaux.

e Note : Au départ les couleurs par détaut sont bleu pour les caracteres
et blanc pour 1a couleur de fond.
COMMANDE

* Activez te pictogramme correspondant a I'option de votre choix.

EFFE]

- Seule la dernigre commande est prise en compie, elle se fradun
par t'affichage sur fond jaune du pictogramme choisi.
- Le tableau sera affiché & nouveau, avec prise en compte du format
numérigue choisi, lors du retour au bandeau principal.
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=
B

2 - LARGEUR DE COLONNE =l

as T h

Cette fonction permet de definir lalargeur des colonnes.

A dr A
-:'.':nl'..'ifl"i . 1

« Activez le pictogramme & . celu-ci passe en fond jaune Un
curseur apparajt dans (a hgne d'edition Vous devezZ ajors frapper la
largeur de colonne desiree (entre 3 et 33 caracteres), puis valider par
ENTREE. La fonction peut &tre annulée 3 tout instant grice 3 la
commande STOP,

LEFET

- En rabsence de sélection préalable, toutes les colonnes vont 8tre
affichées avec la largeur demandée, ceci, dés retour au bendeau
principel .

Sl y @ eu une sélection préaiable, 1es colonnes contenant ces
cases prendront la largeur ains| définie, dés retour au bandeau
principel ,

- Dans tous les cas, les nombres serom réaffichés avec les régles
d'arrondi et de dépessement de capacite décrites précédemment
(voir si nécessalre le chapitre 2 de ce Manuel de Référence
peragraphe 2.2 CREATION).

“A 1a mise en service de COLORCALC |a largeur de colonne est, par
défaut, de neuf caractéres,
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S
%] FORMAT

3 - PALETTE DES COULEURS

QOOCILICICIEIR

FONCE
ROUGE JALNE VIOLET BLANC

FONCTION

Cetie palette est accessible depuis
- les pictogrammes [A ou [@ (défintion de ia couleur respective

des caractéres et du fond),

“le pictogramme [ (définition de la couleur du pourtour de
I'écran). Elle permet donc de définir des couleurs pour chacun de
ces trois éléments de |'affichage.

COMMANDIE

Pour chaque pictogramme, la couleur est représentée dans |e carré

situé au centre du pictogramme.
* Activez le pictogramme de votre choix * 1 cadre qui entoure Ce

carré passe en jaune.

EFFET

La commande de changement de couleur du pourtour d’'écran est
prise en compte immediatement. Les autres commandes, qu'elles
soient iées & une séjection ou définies globalement, ne seront prises
en compte qu'aprés retour au pandeau principal Les couleurs rouge
ou noir inhibent le fonctionnement du crayon optique et interdiront
touie sélection au crayon Si vOUS choisissez 'une d'elles comme
couleur de fond.
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I:El ALLER A

- mman.ria L e A A - +

1 r "

Cette fonction permet de déplacer la page-écran de fagon & placer
en case-origine de la page-écran n'importe quelle case du tableau.

Ll abARd AT,

» Activez le pictogramme [ | celui-ci passe en fond jaune

Vous devez alors tapel les coordonnées de 1a case que vous vouiez
atteindre, sous la forme BKBS5, par exemple (pour colonne BK et ligne
65). puls valider par ENTREE, || est possible d'annuler cetie
commande en appuyant sur 1a touche STOP

1T

Le pictogramme repasse sur fond bleu, tandis que la page-écran se
déplace dans le tableau pour pouvoir afficher 2 case qui vous
intéresse. Calie-ci devient la case courante et la case-origine de la
nouvelle page-écran,
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E BLOCAGE DES TITRES

FOMNCTION

Cette fonction permet de figer des lignes oufet des colonnes a
‘écran, quels que soent les deplacements uitérieurs de |a page-
écran dans |e tabjeau

COMMANDE

* Sélectionnez une ligne Ou une colonne Si VOUuS désirez hger

glusnems lignes ou colonnes, sélectionnez |a Igne (la colonne) 12 plus
asse {1a plus a droite),

x Activez le pictogramme B Les coordonnées (situées dans [e
cadre de la page-écran) des lignes oudes colonnes sélectionnées
passent en inversion-video, ainsi que |es lignes cu les colonnes qul
précédent

EFFET
les (ighes etfou colonnes ainsi repérées ne bougeront pius et

resteront dans la page-écran, gue(s que solent les déplacements que
vous effectuerez ensuite dans ie tableau.

ANNULATION

Pour annuler cette présentation, suffit d'activer & nouveau |e
pictogramme B BLOCAGE DES TITRES.

Note- S vous désiwez bloquer & la fois une ligne et une colonne,
bloquez successivement la colonne puis la ligne, en suivant a
procedure ci-dessus
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SUITE DU BANDEAU
PRINCIPAL

b Thotd

Cette commande permet d'obterur 1a suite du bandeau principal. 1|
suffit d'activer ce pictogramme pour afficher 'a sujte du bandean

principal.

ATTENTION .
La suite du bandeau principal n'est pas un sous-bandeau ; les foncions

CREATION et EDITER, & partir du crayon optique, restent accessibies
lorsqu'H est affiché.
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—=] RETOUR AU DEBUT DU
3] BANDEAU PRINCIPAL

FONCGTION

Cette commande permet de revenir au début du bandeau principal
Il suffit d'activer ce pictogramme pour afficher ie début du bandeau
principal
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r o
sTOP

- STOP ANNULER

FONCTION

Cette fonction permet en général d'annuler la fonction en coufs.

COMMANDE
Au choix :
* Activez le pictogramme Bl ANNULER ;

ou
* Appuyez sur la touche STOP.

EFFET

La fonction en cours {sélection ou autre) est annulée Le tableur
rovient & I'état précédant I'utilisation de cette fonction
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B
H RECALCUL

PAR MANUEL RapP

COLONNE PAH AUTOMATIQUE
LIGNE

ORDRE DE MQDE DE
RECALCUL RECALCUL

# I - i i i i iy L A

GENERALITES

Cette fonction permet de definir I'ardre et i€ mode de recalcul des
formules assoCiees aux Cases

Activez le pictogramme B au clavier ou au crayon  le sous-bandeau
f,gurant en téte de page s'afhiche.

Attention :
Les fonctions choisies dans ce sous-bandeau ne sant aclvees gque
lorsque I'on revient au bandeau principal

1 - ORDRE DE RECALCUL

FONCTION

Deux pictogrammes commandent V'ordre de recalcui. On peut choisir
de calcuter les formules du tableau dans V'ordre des .
- colonnes {de A1aA255 B1a B255,..., BK1 a BK255),

oudes .

- lignes {de A1 aBK1, A2aBKz, .., A255 4 BK255)

A Ia mise en service, ('ordre de recalcul actif est le recalcul par
colonne. L'ordre de recalcul utilisé par le tabjeur. & un moment donné
est affiché sur fond jaune.

COMMANDE

Pour changer I'ordre de recaicul, It suffit d'activer
- e pictogramme [l pour un recalcul par colonnes,
-ie pictogramme [[] pour un recalcul par hgnes

EFFET

Seu| le pictogramme retenu passe sur fond 1aune, V'autre s'atfichant
sur fond bleu ctair L'ordre de recalcul choisi est indigué dans |a
ligne d'information par |€ symbale

(1) pour recalcul par colenne,

{-) pour recalcul par igne
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Note . COLORCALC ne lance aucun calcu| tant que le sous-bandeau
RECALCUL est atfiché Il faut revenir au bandeay principal et activer
ta commande de recalcul.

2 - MODE DE RECALCUL

FONCTION

Deux pictogrammes commandent le mode de recalcul des formules

gu tableau. A la mise en service, |e mode de recajcul est e moge
manuei.

On peut choisiy
* le mode de recalcul automatique qui entraine un recalcul de tout
le tableau, & chaque création, édition ou modification d'une case. Ce

mode peut s'avérer assez ient si le tableau est bien rempli et s les
formules sont complexes

* le mode de recalcul manvel, {qui est le mode par defaut & la mise
en service), Il s'ensuit alors qu'il ¥ a recalcui
— du tabieau, s1 on effectue 'a commande cQrrespondante (symbole

+ OU = dans |a igne d'information designe par le crayon optique ou
frappe des touches CNT et C au clavier),

— d'une case, si cette case vient d'étre cree, editee ou recopiée

Le mode de recaicui en cours est fepere par le pictogramme sur fond
[gune

CurAANDL
Pour changer de mode de recaicul, i suffit d’aclhiver |e pictogramme :

“La| pour le mode MANUEL.

E pour ie mode AUTOMATIQUE

EviFT

Le pIctogramme correspondant au mode reélenu passe sur fond jaune,
l'autre s'affiche sur fond bleu. Le mode de recalcul choisi est indiqué
dans 1a higne d'information par je symbole :

(+) pour recaicul par commande manuelle

(=) pour recalcul automatique.

Les symboles (+) ou (=) peuvent étre désignes au crayon optique
pour lancer je recalcul.

Note . |‘

Le retour au bandeau PriNCipal n'entraine aucun calcul, gquelque solt le |

mode choisi - ie choix n'a donc d'etfet gque sur les modifications
ulténeures du tabteau
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ﬂ FENETRE

GENERALITES .

-—. = ==

imet de travailler sur deux fenétres wslu?:lséugﬁ
gcran. Nous distinguercns deux cas, selo aﬁde
atres lors de la validation de la comm e
g5, la fonction correspond

ontraire (oU 1l y a deux fenétres),
chage, ou permet de revenir a

Celte fonction .
simu!tanémentd I o
existe ou non aeux A
$'il n'existe pas encore de fenetr
création de fenétres ; dans le cas C .
la fonction permet d'en modifier I"affi

une seuie fenétre

1- CREATION DE DEUX FENETRES

FOMNCTION ©

' -8cran en deux fenétres
mmande permet de diviseér |la page
giestttiﬁctt::s. vnﬂs popt?vez choisir de diviser la page-écran dans le sens

des lignes ou dans le sens des colonnes.

COMMANDE !

: , , . a
* Sélectionnez une colonne {ou une ligne), celle-ci se matérialise €

i i 'écran,
raissant en inversion-vidéo a |
i—p&activez ensuite le pictogramme H FENETRES.

EFFET:

La colonne {ou la ligne) sélectionnée est ra_rnplacée 53;5' i:;rlggn%asa
ne zone qui répéte la numérotation des lignes {ou lonnes)
uue Fon trouve dans le cadre du tableau. Vous voyezn ua rr?é ;ota-
gwatérialism deux fenétres gisﬁﬂcégi, gcr:g;:tgﬂre gar;b?::u umeéota
tl"mst oy élgrl;‘w?}dei:iéd Epﬁ?l??r?aenion de cet encadrement gradug: hg
cap Il:g globale d'affichage a 1'écran asl sw_npigment ampulée : Ll;ES
Ry ou d’une ligne). S'it s'agit d'une division dans le sen  des
culnnngs( 'encadrement inséré a toujours ia méme Iargeur,_qnsuit
gﬂfggn ia largeur retenue pour [es cuitonnas ;1:1: Jﬁbﬂ:ﬁg.ﬂg E:;«:ut it
' ichable, sur [a gauche ableau, [
e d?rTaI\élraErg:ﬁnr?gcaeg?ar;re 4 une visua!isghon mgmflcatwemﬁst
0 gms" Les canventions habituefles d'arrondis et de dépa?Sﬁé"es
g:n;a:iéité draffichage sont alors appilquees. La division en fe
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une tois etfectuée, le |ableur prend en compte toutes les commandes
utihsables Ces commandes s'appliqueront & i'ensemble du tableay
{pour les commandes globales de FORMAT par exemple), ou A |a
fenétre o0 se trouve ja case courante a un moment donné (pour ies
commandes de déplacemeni par exemple). Les deux fenéires se
comporient d’'une maniére complétement aulonome en ce qu)
concerne ies deplacements, ce qui permet de visualiser & I'écran
des parlies du 1ableau a priori impossibies a afficher ensemble, sur
une seule fenélre-écran. La notion de sélection es! utilisée comme

expliquée au chapitre 2 du Manuel de Référence On peut sélection
ner un pavé débordant sur les deux fenétres.

Nole . 8 aucune sélection colonne (ou ngne) n'a été effectude, la
commande est sans effet Cecj se {raquil par un bip sonore.

2 - SYNCHRONISATION - ANNULATION
DE FENETRE

La commande de FENETRE, lorsqu'il existe déja deux fenéires a
I'écran, entraine I"affichage du sous bandeau Ci-dessous -

CORBEILLE RBP -
SYNCHRONISATION

| corsEiLLE
FONCTION

La commande M CORBEILLE, dans ce sous-bandeau, perme] avec
Ou 83ns sélection préafable, 1a Suppression de la division en fenétres

COMMANDE

Il suffit d'activer ce pictogramme.

EFFET

Le pictogramme M CORBEILLE es| affiché en mnversion-vidéo. On
peut encore annuier la commande en sélectionnani la commande de
synchronisation en ou lapant sur ia fouche STOP au Clavier La
validation de celte commande es; acquise aprés sélection de Ia
commande de refour au bandeau principal, La commande esf

alors exécutée. Seule la fendire qui contenail 1a case courante reste
visualisée, en utilisani 1oute la page-écran
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GENERALITES -

s
Ceite fonction vous permet de protéger une fsééecl:g?égdéeescaggs
contre des modifications sntempesiives Une fos pd geas, oS
cases ne peuveni plus étre modifiées La _sélegncfm ) ee Jonction
symbolisée par ‘e piclogramme B entraine ['affichag

bandeau figurant en iéie de page.

VERROUILLER

FONCTION

Celte commande entraine le « verroulliage » de 1a sélection préalabje-
ment effectuée contre toute tentative de modification.

COMMANDE

+ Sélectionnez tout d'abord la zone a verroutlier,

* Achvez le piclogramme

' e pictogramme ,
:ﬂﬁﬁ;ﬁi l.ernpsuittt;gr.:-.atm.- commande en sélechonnant te relour au

bandeau principal .

EFFET

ayez
En apparence, le tableau ne change ;?as Ctegaerr:iagg Is; \g;gce“sc:sn yun
' ase gu faisa .
d'éditer ou de recréer une c Je Ia sélection, uf
f1e commande es
nore vous signaie que ce ( :
gfsgoprotégée Ce « verroutllage » esl nactit sur |es cases nexis

tantes { non encore créées)



IE DEVEROUILLER

[ U U

{rDette fonctiop parmet d’annuler les protections effectuées antérieu-
ement. En Iabsgnce de sélection, la commande est globale pour
tout le tableau, sinon, elle n'opére que sur la sélection préalable

FAt 4t

* Sélectionnez éventuellement |es cas
. es dont vous vouie
la protection, z annuler

* Activez le pictogramme F9
* Activez |e pictogramme

+ Validez ansuite cette commande en séiecti
+ ectionnant le
bandesu principal 16 retour &

: ot

Toutes les cases du (ableau (ou de |
_ _ a sélection préalable) sont alo
accessibles en édipnon-modification ou en créatio%. ) ators
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a[| PARAMETRAGE
Aal IMPRIMANTE

SAUTDE HB.P
OPTIONS _LIGNE_.

- il - "

Le paramétrage de I'imprimante est accessible par te pictogramme
dans le bandeau principal 11 fait apparaiire |e sous-bandeau
figurant en téte de page

Ell opTiONS

FONCTION

Cette fonction parmet de délinir des codes {en notation hexadécimale)
correspondant aux modes spécraux dont esi dotée votré (mprimante.
(Reporiez-vous Si nécessajre au manuel d'uthisation fourni par le
constructeur de I’imprlmante}

COMMANDE

* Activez le pictogramme

* Activez le pictogramme Bl dans ie sous-bandeau qui apparait
alors Le curseur apparait en ligné d'édition

* Tapaz le ou les codes correspondant aux modes doni dispose
votre imprimante, et que vous voulez utiliser pour I'impression d 'un
fichier.

- chaque code dojt comprengre deux caractéres,

- yOuS pouvez taper quatre codes au maximum, soit huit caractéres
héxadécimaux.

* Validez par ENTREE ,
* Activez pour valider la commande et revenir au bandeau

principal.

t FHE]

Les paraméires ainsi détinis sont stockés en mémoire, s sont
sauvegardés 1ors de la constitution d'un fichier (quelque soit le format
de celui-ci). Lors de l'impresson du tableau (ou d'une sélection}, ces
paraméires sont utilisés (impression en expansé, (falique), et envoyes
a l'imprimante dés le début L'utilisation de celle tonction suppose
une bonne connalssance de I'mprimante utilisee
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Nole

- La saisje d'un nombre ymparr de caractéres est refusée (BIP SONQre)
Par défaut, le paramajre actif est le retour-chariol - les paramétres
sont donc initialisés & la valeur héxadécimale : 0D.

Exemples :
Imprimante | Code Hexadécimal Signification
Ot Imprime en double
'II;HOMSON Largeur
R 90-582 OF Imprime en mode normal
OE Imprime en caractéres
EPSON normaux
OF Imprime en caractéres
« condensés »
°=] SAUT A LA LIGNE

FONCTION

Cette fonction permet au programme d'envoyer un saut 3 la ligne
aulomatiquement ou non Le pictogramme associé es| sur fond jaune

€ l'initialisation da COLORCALC, ce qui signifie que le saut de ligne
esl ac|if par défaut

COMMANDE

* Activez le pictogramme
* Activez ie pictogramme [ qui passe alors en fond jaune (s'i
était en fond bleu clar} ou en fond bley clair {s'il é1a1t en fond jaune),

# Activez pour valider la commande et revenrr au bandeau
principal

EFHET

Lors de I'impression u
le programme génére
" un saut de ligne, et un retour-chariot 51 [
“un réjour-chariol simpie, si M

qu'il arrivera en butée 3 droite de |
| & suppression du saut a 1 hgne
le cas dun certain nomky
Juelgues ey

Itérieure d'une séieciion ou d'une page-écran,

€s| en fond bleu ciair,
est en fond jaune, & chaque fois
& sélechon {ou de |a page-ecran).
aitomaligue est necessayre dans
g dimprimarntes (EPSON Prowcédez a
Bedls wu Tepottes vous a 1e documertanon tha fubrcant
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FONCTION

' i ' du
ion de fa fonction B (MPRIMER eniraine V'affichage
Is-gug-étlagﬁtcligau figurant en téte de page. L utilisation |a plus cpu;anrlge
de cette fonction correspond bien sOr a [hYmpression sur :mprirpcme.
On peut cependant I'utiliser également pour transmettre un b tter
de type «impression» sur un pénphérique quelcnpque [-:I:as%eem,
disquette ou ligne série), ou pour utilisation avec daolgre %glu'lelte
Cette possibilité est pleinement expm!tée sur le T pu qem o
permet de transférer des tableaux vers d autres logiciels, par ex tepet
vers un traitement de texte aux fins d'intégration dans un {ex
d'impression,

COMMANDE :

* Si vous ne désirez \mprimer (ou |_rar:§smellre} qu'une parbe du

au, sélectionnez la zone qui vous interesse, -
t:bJLE::tivez le pictogramme gL | le sous-bandeau IMPRESSION s'af
iche, y
f'lt S vous voulez impnmer la selecion chosie {ou | page-écran, Ieen
{'absence de sélection}, activez le pictogramme (;rggglrgggh;
Vous devez ensuite appuyer sur la touche ACC pour
I'impression. R

Si vous voulez transmetire un _f:ch|er de lype (mpr

: Lilsez soigneusement les consignes relatives a la transmission de
ichier { @ FICHIERS)
f* Actiiez le pictogramme correspondant au pénphérique retenu
cassette, disquette ou ligne sér}e) ,
(* Donnez le nom du fichier, puis validez par ENTREE.

EFFET

} ' ' ' &rphérique chois
fichier es| transmis vers I''mprimante, ou le p |
gie 1écpléerriphé!rique n'es| pas disponible, un bip d erreu;fb est ams.
Pendant |a {ransmission, aucune commande n'est disponible
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Note .

_L érr?;nlraeggg;:r?c:'?jtfectéue selon les régles sujvantes :
& selection préalable .

. _ ‘ , seule la - '

ki gvne'ugr:éelrétc ﬂg nlu acgés & la fonction « IMPRIMER F:BEQ; ?rtr:m;?mﬂmhée
prealabie, 1a zone sélectionnée est imprimée ; i elle

déborde Ia o8 '
suivante - page-ecran, |'ympression est effectude de |a fagon

: Ls: szﬁge?tinn est imprimée ligne par ligne
il ;gngé?écg?e la largeur autorisée par I'imprimante utlisée
, ral, un retour en "début de ligne automatiquemént

genéré par I'imprim s i '
S} IMprimante, puis impression de la suite & la ligne

SENS DU
TRANSFERT

RB.P.

GESTION DE DISQUETTE

GENERALITES :

Cette fonction permet d'échanger un fichver entre la memaire
et un périphérique, cassette, disquette,

du micro-ordinateur ass : _
ou tout autre appareil via une ligne de communication série. Activez
le pictogramme @ . Le sous-bandeau de commandes figurant en

téte de page apparail.

|| se divise lui-méme en quatre groupas de pictogrammes .
. le périphérique concerne par le transfert ;

. |e format du fichier concerne ;

- le sens du transfert ;
. les commandes lides & la gestion de fichiers sur la disquette.

ey
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Notez que par défaut, le programme vous propose toujours disquette-
BIN-stockage St vous avez une unité de disquettes connectée et
sous-tension, cassette-BIN-stockage en I'absence d'unité de dis-

quettes.
On trouve ensuite le pictogramme gui a pour effet -

- \a validation des options choisies
. |& retour au bandeau principal

Pour faciliter 1a description des commandes, nous les décrrons en
fonctions des périphériques associés -

CASSETTE

DISQUETTE

LIGNE-SERIE




_ FICHIER CASSETTE

4

SENS DU
TRANSFERT

s r P

1- SAUVEGARDER

DiF

Cassette BIN Sauvegarder

FONCTION :

La SAUVEGARDE est I'opération qui parmet de «stocker» les
données contenues dans la mémoire du micro-ordinatéur, Sur un
support externe, ici une cassette magnéiique. Cette opération est
essentielle, puisque les données constituées dans le cadre du
programme COLORCALC ne subsistent pas lorsque I'utitisation de
celui-ci est interrompue {mise hors tension du micro-ordinateur par
exemple). L'ensemble des données stockées & chaque sauvegarde
g'appalle un = fichier ». Chaque fichier doit posséder un nom qui
permet de |'identifier.

COMMANDE :

* Vérifiez que le lecteur de cassette est relié & I'ordinateur et sous
tenslon. Avancez la position de la bande de maniére & dépasser la
bande amorce, puis mettez le lecteur en marche en position « enre-
gistrement ». Si vous ulillsez une casseftte contenant déjd des
enregistrements, prenez soln de bien séparer vos fichiers en avan-
¢ant la bande aprés le dernier fichier enreqistré.
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* Choisissez I'option « casseiie » en activant le pictogramme &5
* Choisissez le format dy fichier & transférer .

B BIN, format binaire, vous permetira ensuiie de retrouver vos
données sans aucune modification N s’agit tout simplement du
format de représentation en mémoire de vos données Sauf cas
exceptionnel, vous devez utiliser ce format

DiF, format ASCI, vous facilitera les échanges Uitérieurs avec
d’autres logiciels, comme « statistiques » ou «graphes s Agtention -
L utilisation de ce format nécessite une sélection préajable.
Le format DIF stocke leg données telles qu'elles apparajssent dans
le tableau ' un fichier DIF ne stocke donc pas les références ef les
formules. Si vous récupérez ce fichier dans COLORCALC, vous ne
réirouvez plus de cases lides.
Le format de type « impression » Ne peul pas étre sélectionné depuijs
Get écran. Reportez-vous pour cela a IMPRIMER Notons toute-

fois que les enchainements décrivant la procédure de sauvegarde
sont jdentiques a ce qu; est décrit icj

* Choisissez e sens du {ransfert, du micro-ordinateur vers e
périphérique, en activant e pictogramme (g

Les options étant sélectionnées, |es pictogrammes correspondants
dovent apparaitre sur fond jaune.

* Donnez le nom du fichier 3 Sauvegarder

- Ce nom apparait dans |a ligne d'éditon * i doit comprendre hujt
Caractéres au maxjmum

- Vous disposez de la touche EFF pour le cornger

- Dés que vous validez ce nom Par ia touche ENTREE, fe iecteur
démarre et la sauvegarde commence.

EFFET

Lorsque la sauvegarde esi terminée, le nom du fichier apparait dans
la ligne d'information En format BIN, je fichier sauvegardé contient
I'intégralité des données, de (eur mode d'affichage (format) et
d'impression, et les fonctions acives au moment de la sauvegarde :
- pasition des curseurs

- mode d'action sur les Piciogrammes (clavier ou crayon).

e

Précautions *

Partez toujours d'une cassette vierge ou effacée au préalabie Fajtes
plusieurs archyvages, sur différentes cassettes, ou sur des ségments
différents d'une méme cassette, pour chaque fichjer
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2 - CHARGER

+0uD|F+

Casseite

BIN DIF Charger

FONCTION .

‘'operation
CHARGEMENT est l'operd
Iﬁgrmet de récupérer un fichier stoc
préalable

|
se de la SAUVEGARDE |
m;ée rau cours d'une sauvegarde

COMMANDE !

' tionner
* Si vous souhajiez charger un fichier DIF, vous devez sé|ec

L : iché
zone ou (| devra étre affic | L
Ii Choisissez te format du fichier A transférer : ”B?I'?JHCEE?IFI?
que celu; utilisé lors de |a sauvegarde du fichier

micro-
* Choisissez le sens du fransferi, du pénphénque vers ie

n aciivant le piciogramme i - dants
Egdslng;ﬁghseétanttl sélectionnées, les piciogrammes COrréspo

raitre sur fond jaune. charger
gﬁlgﬁ?ttt ?ﬁf voUS connaissez ou nen le nom du fichier a g

suivez ajors la procédure 1 ou la procédure 2.

ilisant la touche EFF.
‘3::;3:2 par la touche ENTREE Le lecteur démarre.

de

5 valdez par la touche ENTREE sans donner de nu:l:-m frr:?e?t?:éher
@gsszt‘te sepamet atbrs en marche gom rechemrrwneé EE:] parmche e
s "M le program

. Das au'il I'a trouve, o o
g:;mlsa Igaﬁzﬁged'éditggﬁ puis se met en attenie. A ce stad

. i EE,

F?:Llfn\;?;er ce lichor o msmonreﬁ eanpzﬁggg? r;L?UI;AE;TLHe programme
- nder un autre fcher, e |
re?:irg?che alors un autre fichser surtia ciii?thOP
- arréter la tecture en appuyan! suria 1o

EFFET :

du fichier apparait dans

ment est achevé, ie nom cu bleau,

Lorsque e chﬂ:ﬁ:t on, et son contenu esi affiché danc;a Ieatasaqu-
la ligne dinformal cténstiques qu'il possédail lors de s

g r -

un est « &crasé » par le nouveau hchier
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E FICHIERS DISQUETTE

DISQUETTE LHAIFIE ___SAUVEGARDER
PERIPHERIQUE FORMAT SENS DU
TRANSFERT

1- SAUVEGARDER

Disquette BIN DIF Sauvegarder

FONCTION :

La SAUVEGARDE est |'opération qui permet de «stocker» les
données contenues dans la mémoire du micro-ordinateur, Sur un
support externe, ici une disquette magnétique. Cette opération est
essentielle, uisg#b les données constituédes dans le cadre du
programme L ALC ne subsistent pas lorsque ['utilisation de
celui-ci est interrompue (mise hors tension du micro-ordinateur par
exemple). L'ensemble das données stockées & chaque sauvegarde
s'appelle un « fichier ». Chaque fichier doit possédar un nom g
permet de I'identifier.

COMMANDE .

# Introduisez dans l'unité de disquetie, une disquetie non protégée
en écriture, c'est-a-dire, sans auto-coilant sur I'encoche « Protection-
écriture » de la disquette. Fermez ia trappe de I'unité de disquette.

% Choisissez |'option disquette en sélectionnant le pictogramme @)
% Choisissez |e format du fichier & iransférer :

hll‘i_ BIN, format binaire, vous permettra ensuite de retrouver vos
données ssns aucune modification. Il s'agit toui simplement du
format de représentation en mémoire da vos données. Sauf cas
exceptionnel, vous devez uliliser ce format.
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bIF DIF, format ASCII, vous facilitera les échanges ulténeurs avec

d'autres logiciels, comme « statistigues » ou « graphes ». Attention
L 'utilisation de ce format nécessite une sélecticn préalable.

Le format DIF stocke les données telles qu'elles apparaissent dans
le tableau: un fichier DIF ne stocke donc pas les références et les
tormules. Si vous récupérez ce fichier dans COLORCALC, vous ne
retrouvez pius de cases liées.

Le format de type = impression » ne peut pas étre sélectionné depuis
cet &écran. Reportez-vous pour cela 3 IMPRIMER. Notons toute-

fois que les enchainements décrivant la procédure de sauyegarde
sont identiques & ce qui est décrt jci.

* Chowsissez |le sens du transferi, du mijcro-ordinateur vers le
periphérique, en activant le pictogramme g

Les options étant sélectionnées, les pictogrammes correspondants
doivent apparaitre sur fond jaune,

* Donrez le nom du fichier & sauvegarder °

- Ce nom apparait dans la ligne d'é&dition : il doit comprendre huit
caractéres au maximum.

- Vous disposez de 1a touche EFF pour le corriger.

- Dés que vous validez ce nom per la touche ENTREE, le lecteur
démarre.

EFFET .

lLorsque la sauvegarde est terminée, le nom du fichier apparait dans
la ligne d'information. En format BIN, le fichier sauvegardé contient
I'intégralité des données, de leur mode d'affichage {format) et
d’'impression, et ies fonctions actives au moment de la sauvegarde :
- position des curseurs

- mode d'action sur les pictogrammes (clavier ou crayon).

T PR
recautions .

Faites plusieurs archivages, sur diftérentes disquettes ou archivez
plusieurs fois ke méme fichier sous des noms différents.
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2 - CHARGER

o o] o o) + |
Disgquette BIN DIF Charger
FONCTION |

; EGARDE |
Le CHARGEMENT est |'opération nverse de‘ la SAUY
permet de récupérer un fichier stocké lors d'une sauvegarde pre
alable.

COMMANDE -

« Introduisez la disquette contenant le fichier é charger dar:és ;g

trappe de I'unité de disquette aprés avoir vérifié qu elle était proteg

contre les risques d'écriture ou de ré-nitialisation  (&liguetie sur

rancoche « Protection - criture »). _

lf n& vous souhaitez charger un fichier DIF, vous devez sélectionner
zone ou il doit étre affiché _

Ii Chojsissez I'option = disquette » en activant le pictogramme "

+ Choisissez le format & utiliser Celurm)dmt étre le méme que celu

utitisé lors de la sauvegarde (BIN ou DIF ‘

t“Chuisissez le sens du transfert, du %rlphérlque vers |e Micro

ordinateur, en activant ie pictogramme

Lr-;-sI options étant sélectionnées, les pictogrammes correspondants
ivent étre sur fond jaune ‘

io%untnez i nom du fichier & charger, en le tapant au clavier '?E:#t

ci apparait dans la igne d’édition. Vous pouvez e Cornger &n utilis

la touche EFF.

* Validez par la touche ENTREE : le lecteur démarre

EFFET -

Lorsque le chargement esl achevé, le nom du fichier apparahb;jans
la hgne d'information, et son conleny est affiché dans le ta eggf
avec toutes les caractéristiques qu'il posseédait 10rs de la sauvegar °,
le fichier précédemment contenu €n mMémaoire Sl y en avall un, est
&crasé par le nouveau fichier
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3 - GESTION DE L’UNITE DE DISQUETTE

On trouve Ici les commandes classiques de la gestion de I'unité de
disquette, teilles qu'eiles sont décrites dans le manuel DOS Pour une
plus grande facilité d'utilisation, chacune de ces commandes est
directement accessible & partir de COLORCALC, par simple activation

d’'un pictogramme -

ﬁ CATALOGUE

Cette commande permet d'afficher le catalogue (Directory) de la
dksquette sur I'écran. La page-écran de COLORCALC est remplacée

par I'affichage du catalogue et restitude quand on appuie sur une
ouche guelcongue.

=4
B | inmiaLseR

Cest la commande d'initialisation (Formatage) de la disquette Il est
indispensable de I'utiliser lorsque I'on dispose d'une disquette neuve.

Altention

St votre disquetle contieni déjd des fichiers, cette commande les
effacera tous el vous reslituera une disquette injtialisée et vide.

w CORBEILLE

Cetle commande permet de supprimer séjectivement des fichiers sur
la disquette. Aprés I'avoir sélectionnée, donnez le nom du fichier a
supprimer puis validez par ENTREE Vénfiez ensuite, en utilisant la

fonction @ CATALOGUE, que le fichier a bien disparu du catalogue
de la disquette.

Attention
Pour que cette fonction sojt exgcutée, le nom de fichier doit

comprendre le suffixe caracténstique (CAL, DIF, ou PRT), qui luj est
assigne dans le catalogue, et en étre Seéparé par un point.

Exemple :

Si vous avez ¢réé votre fichier sous le nom TEST, et sous le formal
BIN, vous devez |ndiquer le nom : TEST.CAL Ver(fiez toujours au
préalabie dans le catalogue le suffixe associé A votre fichier,

01
NUMERO D'UNITE

Cette commande permet d'indiquer e numéro de I'unité de disquettes
que f'on utilise pour stocker ses fichers. A I'initialisation, et par
défaut COLORCALC travajile toujours avec I'unité 0 Pour changer
I'unité de disquette de travail -

* activez (@ , le curseur d'édition apparalt en hgne d'édilon,

* tapez le numéro (0, 1, 2, ou 3) de t'unité de disquette utilisée pour
vos fichiers Cette fonction est prise en compte immédijatement, vous
pouvez la vérifier en demandant le CATALOGUE
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E FICHIERS LIGNE-SERIE

CASSETTE LIGNE SERIE OIF GHARGER
DISQUETTE BINAIRE SALUVEGARDER
FORMAT SENS DU
PERIPHERIQUE ANSPLRT
c o1l
i = LS
INITIALISER wﬁnén
CATALOGLE CORBEWLE ABP
GESTION DE DISQUETTE
1 - EMISSION
Ligne- séne BIN DIF Emettre
FONCTION .

Cette fonction permel-de transférer tout ou partie du tableau vers un
périphérique relié au micro-ordinateur via une ligne série.

COMMANDE .

ifi ' [ t branchée de part et
érifiez gue la ligne de communication es

c:aﬁlrre. le t:!puériphéritilue (micro-ordinateur ou autre} vers Iaqgel v?gs
voulez transmettre des informations doit étre en aitente de recep |ér;
des données et, si possible, sans « time-out » qu le déconnecte apr
un certajn temps. )
* Si vmlls ne gérsirez pas transmeitre I'ensemble du tableau, s:éleecc
tionnez la zone a transmettre ; cette aption n'est disponible qu'av
le format DIF, _ _ _
* Choisissez le support en activant le pictogramme Bl = ligne
S6rie », _ & =

oisissez le format en activant ou =
: gﬂmsissr-}z le sens du transfert, d% micro-ordinateur vers le
écepteur, en aclivant e pictogramme
{.es lcj:rptia::ns &tant sélectionnéas, les pictogrammes correspondants
doivent 8tre affichés sur fond jaune
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* Venfiez alors que le récepteur est toujours en attente,
* Donnez alors un nom au fichier & transtérer (8 caractéres
maximumy) et validez ie par ENTREE.

EFFET

L'émission démarre immédiatement et, pandant tout le temps du
transfert, tes commandes du micre-ordinateur sont inaccessibles

2 - RECEPTION

Ligne- série BN DIF  Recevar

FONCTION .

Cette fonction permet de transtérer des données depuis un périphé-

rique relié au micro-ordinateur via ja ligne série, vers le micro-
ordinateur

COMMANDE .

* Veérifiez que la ligne de communication est branchée de part et
d’autre. Le pérphérique {(micro-ordinateyr Ou autre} & partir duguel
vous voulez recevoir un fichier ne dott €tre lancé en émission
qu'aprds mise en attente de COLORCALC en reception. Pour ce
faire -

* 51 vous recevez des données ay format DIF, vous devez sélection-
ner au préalabie la zone dans laquelle elies doivent étre affichées.

* Choisissez le support en activant le pictogramme [} «ligne-
Sarie »,

* Chorsissez le format, en activant le format B9 ou P . ce
format daoit étre le méme que lors de I'émission du fichier,

* Choisissez le sens du transfert, réception, en activant |e picto-
gramme H .

Les options étant sélectionnées, les piIctogrammes correspandants
doivent ajors apparaftre sur fond Jaune

* Donnez un nom au fichier & (ecevoir (8 caractéres maximumj purs
validez-le par ENTREE.

Vous étes a présent en attente de réception, toutes les commandes
oM inhibées |usqu’a fa fin de la transmiission des dannées

* C'est & ce moment 14 seulement qu'il faut lancer I'émission depuis
le périphérique.

ERFET

Les données sont affichées dans I'écran COLORCALC Eiles écrasent

les données éventuellement présentes en mémoire (sauf réception
sous format DIF avec sélection préalable)
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4 - LES FONCTIONS DE CALCEL

4.1 - GENERALITES

: les calculs déri-
s notations adoptees pour
tgnt de celles décrites dans le BASIC. On

trouve : la représentation des constantes .
entidres - +123

— 5640
: : .03
réelles : ) >0 086
- 1 .BE « 12
+ 00013

On remarque ding, Gue le oeparale iy Glilse pa
. - = OIMT o
COLORCALL est e PO
Le tableur évalue tuus_f_les cakl::;scearlmc:] gaggrlﬁ
[ ' signifie que ‘
précision » - Cecl e calouls sont
nde préci po
effectués selon la plus gr f
sifble. quelle que soit la farme_nu:ngn%t;g
(entiers, ou nombres & de:jxs d:grlg.:é ﬁtgnons
' esr
leurs calculées, et utilise
Téls pilrus appropriées aux résultats obtenus en

ce qui concerne |'affichage

arque !
IEI;.:;‘! signes « > » apparaissent dans les cases

! ‘est
lorsquaucune représentation n'es
cuggi?)rlgég?iaqug case est caractérisée paa :ﬁg
goourdonnées qu: servent a la référechérl an
les différentes tormules. On peut ainsi ecire -
+B21-45 (A1-SIN{1-AF5)}

TTENTION
ﬁne [ormule memoiisee par COLORCALC

ne peu| depasser 33 %aracte;ejls;r rudela de.
' evez -

51 malgre tout vous la ae
our cela une «

ceite nmite., utilisez p case:
lle vous realhse

tampon » dans laque _

caic?n intermediaire, dont e resultat serare

pris dans la tormule delacasenale
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4.2 - MESSAGES D’ERREURS

'Référence .

Idiv/0 :
|Overtlow ;

1Fct ;

lIndex
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U
IanfaTigaetlilé ,?edzy?;aée dans une formule jnterdit
' ase '
Eest pas o associée, tant qu'elle
eanair?érl?uf; dans le calcul d'une formule
orwraine | ';:ln écéhagg d’'un message d'erreur dans
mee, [orsque e logici
s , € 10giciel effec
calcul. Le message indique’ |a natLIre tgg

F'erreur commi
1se. Peu nai
messages . vent ainsi apparaitre les

| ,
g.l t;grsrrzrftglg.'er;l::nntlent une ou plusieurs références
2 es 5 cqmenant des libeillés a des case
! core creges OU a des cases én erreur °
" :Jmufe contient un diviseur & zéro, .
nombl::eu‘ dgegnh%;}d: fournit un résuitat dont |e
' res ]
it excéde les capacités du
.I-;- g;ﬂ;:;l'-eept _d? |a fonlctnan est incorrect. (Par
) POUr 1a fonction « racine car-
la valeur de |’
Index depasse lata
tite
ndexer (voir paragraphe 4 4 CI-EpI’ES{:é alistea

4.3 - FONCTIONS ARITHMETIQUES

# Les guatre fonctions arfhmétiques, +, —.
% et / s’empjojent avec les régles usuelles

{*gvaluation prend en compte les multiplica
tjons et les dvisons d'abord, les additions et
soustractions ensuite,

les niveaux de parenthése sont contrdlés a
|a sajsie, |'évaluation commence nar les
expressions contenues dans ies parenthéses

de plus haut niveau,
+ et — peuvent sevir de signe Employés

on début d'une expression, (is attrbuent ala

case |e type « Valeur » '\
En cas d'erreur dans I'évaluation, ie tableur

détecte et signale les erreurs éventuelles
décrites plus haul.

REMARQUE !
La régle (1) permet d’économiser e nombre de

arenth&ses nécessaires pour |'expression
d'une formule

+ (At % 2)- B2

peut s'écrire, par exemple

+ A1 % 2-B2
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4.4 - FONCTIONS DE TRAITEMENT DE LISTE

COMPT

174

Ces fonctions ont pour argument une liste,
c'est-a dire une succession de valeurs Ces
valeurs peuvent étre des constantes, ou des
références A des cases

®la fiste, comme tout argument, doit étre &crite
entre deux parenthdses.

®les termes de la liste dowvent atre séparés par
des virgules

®une suite de références peut Btre écrite en
indiquant simplement ses termes extrémes ;
Ceux-Ci doivent étre séparés par deux points
(alignés).

Exemple .

SOM (A1,.A5 72 B8)

Cette formule exprime la somme des contenus

des cases A1 4 A5, de la constante 72, et du

contenu de |a case BS.

Remarque -

On appelle « plage » I'expression d'une suite
par l'indication de ses lermes extrémes.

COMPT, MAX, MIN

Ces*_, fonctions ne réalisent pas d'opérations,
mais donnent deg infnrmatﬁ:f:ls Sur la hste
utilisée comme argument,

donne le nombre de valeurs existantes dans
I'ensemnbie de la liste. Une case est considérée
comme inexistante, si elle est de type libellé
(L), ou si elie n'a jamais été créée. Une
constante dans |a liste sera toujours comptée
tomme valeur existante.

Exemple : Soit la lisie (A1..A4, AQ, 15)

Si la plage A1.A4 et ja case AQ, sont créées
en mode valeur et sans eireur de fonc-
tion,

COMPT (A1.A4, A9, 15), créé dans Ia case

B7, donne Je nombre 6.

donne la valeur maximale de la iste. Une case
noi créée, A 'intérieur d'une plage, est consi-
rée comme « neutre » (de valeur Q).

Erreur -
Une référence 3 une case inexistante, en

€rreur ou de type fibellé, entraine Je message

' Rétérence dans la case correspondante.

MIN

MOY

SOM

MUL

Iste Une case
onne la valeur mlmmaie.de Ia e
ﬂon créée, a Vintérieur d’'une plage, est cons)
dérée comme « neutre » {de valeur 0)

Erreur :
Une réference a une case inexistante, en erreur,

ou de type libelle, entraine le message 'Rele-
rence dans la case correspondante

MOY, SOM, MUL

Ces fonctions effectuent des opérations sur |a
liste utilisée comme argument

ithmétique des valeurs
donne la moyenne arithm
existantes de la |iste Somme des valeurs

ivi leurs Une case

visée par le nombre de ?es va e
g::rlm Sré%e, 4 1"ntérieur d'une plage, est consi
dérée comme « neutre » {(égale a zéro)

Exemple

1 a ja valeur 5
ﬁigfﬁ{;ﬁ 15) donne la valeur 10 pour |a case

creee avec cette formule.

eur
FJrr:e référence & une case nexistante, en

erreur ou de type libellé entsaine le rr:gssage
IRéférence dans la case correspondan

de la liste Une
ne la scmme des ualgurs .

gggeenc}n créée, a l'intérieur d'une plage, est
considérée comme « neutre » (égale & zéro).

Erreur . '
Les références aux cases non créées ou conte

nant un bellé entraine le message 'Héférence
dans la case correspondante.

i de |a liste Une
e le produit des valeurs |
gggg non l?:rééen 4 1Intérieur d'une plage, est
considérée comme « neutre » (égale a 1)

reur
Elrne référence & une case nexistante parce
que non créée ou contenant un libetle entraine

le message . | Référence dans la case corres
pondante
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4.5 - FONCTIONS MATHEMATIQUES ET
TRIGONOMETRIQUES USUELLES

ABS (Argument} :

SGN ( »
RAC ( »
ENT { »
LOG { =

IN (=
SIN | »
COs { » )
TAN ( » )
EXP { » }
Xt v

XY : (sur TO7)
XalY : (sur MO5)

X MOD Y :

Pt
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P ! e et Vg Sromgurs!
Ae me G s wa oma

® Ces fonctions portent sur un argument, qui
peutl étre une valeur, une référence & une case
ou une formule ; I'argument est placé entre
parenihéses. On pell ainsi avoir :

RAC(12)

SIN(A5)

ABS(SOM(A1..A5) % 1,54)

donne la valeur absolue de I'argument.

dohne le signe de |'argument.

calcule la racine carrée de I'argument.
calcule la vajeur entiére de I'argument.
calcule le logarithme décimal de |'argument.
calcule |e logarithme Népérien de |'argument.
calcule le sinus de 'argument exptimé en
RADIANS.,

calcule le cosinus de I'argument, exprimé en
RADIANS.

calcule |a tangente de Fargument, exprimé en
RADIANS.

Calcule I'exponentielle de |'argument.

t% D'autres fonctions ont une syntaxe particu-
iere:

calcule X a Ja puissance Y.

calcule le résultat de la division entidre de X
par Y.

donne |a valeur de X rmodulo Y (donc |e reste
de |a division entiére de X par Y).

@ Enfin deux constanies peuvent étre utihsées
dans les formules sous forme de noms SYIm-
boliques. Au moment du cajcu| de Ja formute,
COLORCALC remplace ces noms par la valeur
coliéspondante exprimée avec une irés grande
précision (15 chiffres aprés |a virguie).

Ce sont ;

fournit la valeur 3 14 avec 15 chifires aprés ia
virgule.

fournit la valeur de I1a base des logarithmes
népériens avec 15 chifires aprés la virguie

ERREURS -

Note .
Pour passer en minuscuies el frapper la

constanie e, [rappez simullanément les touches
@ {majuscuie) el espace

lanie, en
- Une référence a une case INEx)s .
erreur ou de type libellé, enlraine I'allichage
du message 'Référence dans la case COires
p{}ﬂdaHTE. 1 _ raument
- L'utilisaljon dans \'expression de ('arg g
d'une valeur non comprse I::_Ians e dor:namg fe
définition de la lonction ulilisée entraine | afh
chage du message !Fct dans la case corres:
ndante
onempm - nombres négatils comme arguments
de la fonction RAC (racine carree)
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4.6 - FONCTIONS DE RECHERCHE : ITEM ET

RECH

ITEM

RECH
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Deux fonctions permettent d'effe

rechemt}es dans une Hste, c'est-éﬁfer Sﬁ:
succession de valeurs {constantes ou réfé
rences a des cases). Cette liste doit étre écrile
entre parenthéses ; chaque terme de la liste
doit étre séparé par une virgule : une liste de
références paut &tre écrite en donnant les

termes extrémes sé
Aames parés par deux points

g:rttte fnpctiun permet de trouver une valeur
& !s Ja liste, é partir de son rang dans celle-ci.
e nombre indiqué n'est pas un entier, il est

arrondi automaliquement & |'enti
rooha entier le plus

Exemple
Soit ia liste (A1, 3, C1, B7..B9) '

‘ . 3, G1, B7..B9), pour obtenir 1a
quatrigme valeur da cette liste, il suffit da c:tréér
dans une case gueiconque :
iTEMII (4, A1,3,C1,B7.B9)

a valeur du contenu de la case i
ovalenr du cor B7 apparait alors

Erreur :

Si le nombre utilisé pour ia

_ recherche e
négatif ou nul, ie message indax apparraﬁ danuss1
la case oiifa formuie ITEM est créée.

Cette fonction permet, si

_ . Si deux colonnes {o

ggnes} de valeurs sont adjacentes, da irﬂmfe:l
depamr d'une valeur comprise dans la cmonné
de E-.aeu?Qﬁ g{nrl:ija la I|?ne dlu dessus), ia valeur da
_ ns la coilonne i

oo gs Y da droite (ou |a

Exempie :
Soient les colonnes figurées ci-dessous.

A B
1] 45 15
2| 65 18
3| 75 20
41 85 21

Si on crée A5 ; RECH (7.5, B1.B4), le logiciel
cherche la valeur 7.5 dans la colonne A, puis
fa valeur du méme rang dans la colenne B, el
alfiche celle-c1 (20) dans ia case en creation

(AS5)

Remarque :

La valeur indiquée pour la recherche ne doit
pas nécessairement correspondre a |a valeur
d’une case evistante dans |2 liste de recherche.
Si on indigue une valeur queiconque {comprise
entre les termes extiémes de l|a lisie de
recherche), le logiciel cherche la valeur infe-
rieure ou Ggale a la valeur indiquée dans la
liste de recherche, et affiche la valeur de la
case da méme rang dans la deuxiéme liste.
Suivant I'exemple précédent, si on crée en Ab
RECH(7, B1..B4), le logiciel cherche l1a valeuf
inférietre ou égale a 7 dans la colonné A et
affiche en Ab le conienu de |3 case de méme

rang dans la colonne B (18).

Erreurs :
- la liste da recherche doit étre strictement

ordonnée, dans V'ordre croissant, dans le cas
contraire, le message!index paut apparailre
dans la case en création.

_Si |a valeur da recherche est inférieure ala
valeur la plus petite da la liste de recherche, le
jogiciel prend dans la deuxiéme liste la case
du rang précédent |a premiére case de la liste
de recherche. Si cette case n'existe pas, le
message !Référence apparai dans |a case en
création.

Applicatlon -

Dans tout modéle faisant corfespondre de
jongues listes, cette fonction permet de trouver
rapidement une correspondance, sans devoir
jaire défiler fout e tableau. Le fonctionnement
récursif, (si la valeur de recherche n'exisie pa$
dans la liste de recherche) est particulierement
bien adapté aux cas fréquents de correspoft
dance entre une suiteé croissante (salaires) et
une succession de paliers (tranches d'imposi-
tion).
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4.7 - FONCTIONS LOGIQUES

GENERALITES

180

COLORCALC permet )'emplol d'opérateurs et
de lonctions logiques

* Les operaleurs de relation sont utilisés pour
comparer deux valeurs Le résullat de la
comparaison est une valeur « booléenne » VRAI
ou FAUX. Par convention « VRAI » a pour valeur
-1 et « FAUX » a pour valeur 0.

Ces résultats peuvent étre ulilisés pour les
instructions de branchement

OPERATEUR | RELATION | EXPRESSION
TESTEE
= égalite X =Y
< = nonegajité X< =Y
< inferieur a X < Y
> Supeéneur a X > Y
< = inferieur _
ou egal a X<=Y
- supérieur _
ou égal 3 Y=Y

Quand des opérateurs de relation et des opé-
rateurs arthmétiques apparaissent au sein
d'une méme expression les opérations arith-
métiques sont d'abord effectuées

Par exemple
X+ Y < (T + I¥2
est vrae si (X + Y) est inférieur (T + )Z

* Les fonctions logiques permettent d'effec-
tuer des opérations «booléennes » et des
Ccomparaisons sur plusieurs relations Les fonc-
tions sunvantes sont disponibles .

ET ET iogique

OuU CU logigue {inciusif)

OUX QU exclusf

NON complément

Sl branchement conditionnel
suvant le résultat d'un test

ERR permet la récupération d'erreurs

ET ,OU,
OUX {ou exclusif)

NON

Sl {s1, alors, sinoN)

ERA

Dans certains cas, e résultat d'une fonction
est une valeur « booléenne » utisant ja meme
copvention que c) dessus « VRAI» a pour
valeur — 1 et « FAUX » a pour valeur 0 {zé&ro)

REGLES D’'ECRITURE DES OPERATEURS
LOGIQUES

Ces opérateurs doivent étre écrits entre leurs
arguments sans parenthéses

Exemple
Oncrée encase A1 3>40U 4>3
I'expression étan! vraie, la valeur VRA| —1,

apparait en A1l

Cette fonction donne |e complément a 1 de
I'argument L'argument doit étre entre paren
théses Elle particuligrement utilisé en {est
booléen, en elfet

NON {Q) = —1

et NON (1) = 0
Note Lorsgue cette fonction porte sur une
valeur quelconque, eile change e signe de
I'argument et ajoute — 1,
ansi NON (8) donne e résultat —9

Cette fonction réalise un test et affijche une
valeur en fonction du résultat de ce test La
fonction a 3 arQuments, qui doivent étre entre
parenthéses, séparés par une wvirgule 5| le
premier argument est vralr, ALORS 'expression
prend la valeur du second argument, SINON (s
fe premier argument est faux} |'expression
prénd |1a valeur du {roisi€me argument
Exempie .

On crée -

A1 100

Az 25

Bt S| (A1 > A2 4, 5)

A1l étant sup€rieur a AZ. la condition est
vrae,c'est donc le deuxiéme argument qul est
attiché en B1, s0it 4

La fonction ERREUR permet de détecter s; le
contepu d'ung case engendre une erreur ou
non Elle permet ains| de gérer les erreurs {(voir
apphcation 2)
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La fonction s'écrit ERR et son argument doit

étre entre parenthéses. Exemple : ERR (B1)

QUELQUES APPLICATIONS :
APPLICATION 1.
VRAI - FAUX Soient les colonnes figurées ci-gdessous :

APPLICATION 2.
Sl, ERR

182

A B : C
1 1 1
2 4 3
3 6 6
4 9 10

I| vous suffit ensuite de recopier cette formule
dens la sélection C2..C4.COLORCALC affichera

if:_llﬁrs le résultat des tests d'égalité de chaque
igne.

Sojent |es colonnes ci-dessous :

A B . C
1 1 1
2 — 1 IFonclhion
3| —4 IFonction
451 4 2

Les valeurs de la colonne B sont calculées
camme raclnes carrées des valeurs de méme
rang de |a cojonne A

Pour gérer I'erreur qui apparait |orsqu'un
nombre de |a colonne A est négalf, on peut
créer, en case C1:

S|{‘EHH {81}, RAC (ABS{A1)), RAC (A1)

PUIs recopier |a case Ct dans la sélectjon
C2..C4.

Ainsi, cette formule parmet d' »éliminerc |es
erreurs, en remplagant en cas d'erreur |e terme
de 1a colonne A par sa valeur absojue.

GLOSSAIRE

ACTIVER :

On désigne par « activer », |'ensemble des opérations nécessaires 4
la mise en ceuvre d'une fonction représentée dans un bandeau de
pictogrammes.

BANDEAL :

C'est |a paflie inférieure de |'écran: elle comprend une suite de
symboles appelés pictogrammes, représentant chacun une fonction
de COLORCALC, Il ¥ a en fait plusieurs bandeaux {ou sous-bandeaux)
qui sont visualisés toujours au méme endroit de I'écran, lorsque e
programme le requiert.

CADRE :

Pour vous parmettre de vous repérer, le cadre entourant ja zone de
travail compornie des lettres et des chifftes qui fournissant les
coordonnéss des cases, lignes et colonnes. Le cadie suit |es
déplacements sur le tableau, en affichant |es nouveaux indices des
lignes et des colonnes.

CASE :

Une cese est définie par I'intersaction d'une colonne et d'une ligne,
qui constituent ses coordonnées. Elle ne se matérialise qu'une fois
créée. |l n'est possible de CREER gu’une case 2 la fois.

CASE-COURANTE :

C'est la case sur laguelle se trouve le curseur-case : les coordonnées
de cette case sont affichées au début de la ligne d'édition. La case-
courante est préte A &tre créée (recréée) ou éditée.

CASE LIEE :
Une case jiée présente, dans I'expression de son contenu, une ou
plusieurs références a d'autres cases du tablesu.

CASE-ORIGINE :

La case qui se situe en haut et a gauche de |a page-écran, quejles
que soient ses coordonnées, est appelée case-origine de Ia page-
écran.

COLONNE :
Chaque colonne est repérée par une jettre. Les colonnes sont
repérées de A A Z, puis de AA A BK.

COORDONNEES :
Les coordonnédes d'une case sont, pour chaque case, la leftre
repérant la colonne et le chiffre repérant la ligne auxqueiles ejle

appartient.
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CHEEH’{UNE CASE) -
On désigne ainsi I'operation qui consiste d'assigner & une case du
tableau, définie comme case-courante par le positionnement du

Curseur-case, un contenu tapé dans ta ligne d'édition. ;
REMPLIR) pe g tion. (Synonyme

CURSEUR-BANDEAU .
Le curseur-bandeau permet de séleclionner un pictogramme d'un
bandeau a |'aide du clavier Il se matérialise par un fond vert qui

L}__'-]t-lfpar&ﬂ que si vous avez choisi ce mode de commande (Touche

CURSEUR-CASE -

On désigne ainsij le fond de couleur bleu foncé, qui désigne une case
du tableau comme case-courante N peut &tre déplacé dans le
tableau COLORCALC a I'ade des diverses fonctions de déplacement.

CURSEUR D'EDITION -
En mode EDITION seulement, c’est le carré bleu qui apparait dans

la ligne d'édition, et permet de s'y déplacer. Ce curseur vOUusS Sera
trés utile pour cornger formules et Iibellés,

FORMULES :
Les formules sont les expressions algébriques, mathématiques,
logiques utilisées pour le calcul du contenu d’'une case fiée.

INVERSION-VIDEQ .
L'inversion-vidéo est un procédé d-affichage fréquemment utilisé
dans le programme COLORCALC: il consiste en I'jnversion, des
couleurs d’écriture et de fond de la case activée, ou courante {ou de
la zone sélectionnée)

LIBELLE :
Est caractérisée comme LIBELLE toute case dont le contenu lors de
la création, commence par un caractére alphabétique.

LIGNE .

Chaque ligne est repérée par un chiffre Les lignes sont numérotées
de 1 a 255.

LIGNE D'INFORMATION :

La ligne d’information contient différentes informations, dans I'ordre -

- type de la case courante {{L} libellé ou {V} valeur}

- tormat numérique de la case courante

- nom du fichier

- coordonnées de la sélection

- ordre de recalcul

- mode de recalcul
taux d'occupation mémowe {indique en % de la mémojre totale,
I'espace mémoire restant libre et pouvant étre utilisé)
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LIGNE D'EDITICN .
Dans la ligne d'&dition apparaissent les coordonnées de la case puis
son contenu

MODELE -
Une feuille de calcul donnée,créée pour remplir une foncron déhme
(trésorerie, feuiile d'impdt, statistiques ) constitue un modée

PAGE-ECRAN -

Ce que vous voyez a I'écran constitue seulement une partie du
tableau entier c'est la page-écran ou fenélire, elle peul élre dépiacée
sur {'ensemble du tableau de gauche 4 drojte, de haut en bas, et
page par page, pour vous permettre de consulter I'ensemble de vos
resultats

PAVE -
Un pave est un ensemble de cases de forme reclangulaire, repéré

par les coordonnées des deux cases diagonalement opposées

REFERENCE ,
On appalle réference, dans une case liée, les coordonnées d'une

autre case.

REMPLIA :
Voir CREER.

SELECTIONNER -

On désigne ainsi I'opération qui permel d'isoler un ensemble de
cases, qu forment alors le domaine d'application de la fonction
activée immédiatement aprés

SOUS-BANDEALU :

Certaines fonctions représentées par un piclogramme se subdjvisent
en d'autres fonclions, ainst jeur choix provogue I'apparition d'un
nouveau bandeau symbolisant ces sous-fonctions

- le sous-bandeau

Chaque sous-bandeau est désigné par le nom de ia fanction qu) I'a
genéré

TABLEUR
Un tableur est un tableau de calculs automalisé (informatisé) |l

permet de réaliser les mémes opérations enlre des nombres (reperés
dans un systéme de coordonnées) gque celles gue vous feriez
habjtuellement & ia main, mais || prend en comple plus de nombres,
et calcule beaucoup plus vite | Le tabjeau se présente comme un
ensemble de 16065 cases, repérées par les coordonnées de leurs
lighes et colonnes respectives |l visualise & tout inslant les résultats
de vos calculs, et les réactualise, en fonction des variations gue vous
pouvez faire subrr aux données numériques qu'il contient.

VALEUR

Est caracténisée comme VALEUR toule case donl le conlenu, jors de
sa création, commence par un caractére numénqgue ou un signe
opératoire (+, —, }F
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INDEX

ABSOLU
ASCENSEURS

AUTOMATIQUE

BANDEALU DE COMMANDE

CASE-LIBELLE
CASES-LIEES
CASE-ORIGINE
CASE-VALEUR
COPIER
CORBEWLE
COUPER
CREER
CURSEUR-CASE
EDITER
FENETRES
FICHIERS
FORMAT

IMPRIMER
LIBELLE

LIGNE D'EDITION
LIGNE D'INFORMATION
LIGNE SERIE
MANUEL
MCDELE
PAGE-ECRAN
PAVE
PICTOGRAMMES
PROTEGER
RECALCUL
RECHERCHE

28,111,112, Cz
13,23,24, 78,80, 89, 111,
148, B+, Ca

28,31, Cq

12, 21,76, 141, 143
25,75

25, 111

11

25,75

18, 27,28, 93, 101, C,
29 50, 99

18, 27,28, 103, C+
25, 43, 53, 81

12,78

26 49, 95

6, 18,34, 93 149
35,93, 157, 161, 165, 169
18,33, 93, 119, 123, 125,
129, 133, 135, D

36, 93, 155, £

6, 25

20,75

12,20, 75

37

13, 31, 89, 148, C4

6

20 21,22, 75 77

21

12, 21

18, 34,93, 151

18,28 31,89 147, F,
31,178
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RECCOPIER

RELATIF

SELECTION
SELECTION D"UNE QU
PLUSIEURS COLONNES
SELECTION D"UNE OU
PLUSIEURS LIGNES
SOUS-BANDEAL
TABLEAU

TIRCIR

VIDAGE MEMOCIRE
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107,109, 11
111, 112
27,84, 123, 125

87

86, 88
5,7, 22
12,22
105, 109, 111, C1, Cs, C+
93, 99

CE QU’ILS REPRESENTENT

il —p,

W ELA T A e L o - - " PRy

FONCTION : PICTOGRAMME - SYMBOLE PRESENTE
EDITER 5‘ CRAYON
r o
ANNULER STOP PANNEAL STOP
A J
EFFACER des cases
ou VIDER ia CORBEILLE
mémaire.

COPIER dans le
TIRCIR

COPIER dans |e
THROIR et
EFFACER {couper)

VISUALISER le
TIRCIR

RECOPIER le
TIRQCIR (coller)

Vous déplacer
PAGE A PAGE

Bloquer des
TITRES

RECALCUL

Diviser votre
page-écran en
FENETRES

T e

H D] = B [= &

APPAREIL PHOTO

CISEALX

(EIL

POT DE COLLE

LIVRE OUVERT

ETIQUETTE

BOULIER

FENETRES
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PROTEGER
certaines cases

IMPRIMER

Transférer des
FICHIERS

AUTOMATIQUE

MANUEL

NUMERO D'UNITE
DE DISQUETTES

COULEUR DES
CARACTERES

COULEUR DU
FOND

VERROUILLER
une case

DEVERROUILLER
une case
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Ic] [T] [ = ]

=2
e
Pl
Il

] [o] B ] 0

CLE

IMPRIMANTE

BAC AFICHES

MOTEUR ELECTRIQUE

MANIVELLE

LECTEUR
DE DISQUETTES

STYLO PLUME

ROULEAU A
PEINDRE

CADENAS FERME

CADENAS OUVERT

EQUIVALENCES FRANCAIS-ANGLAIS

Les correspondances entre fonctions selon la langue choisie au depart

{Irancais, ou angiais E) sont les suivantes

NOT
AND
OR
XOR
LOOKUP
COUNT
AVG

F

SUM
INT
SQR

Les autres [onctions sont idenhques dans les deux [angues

= NON
=ET

= 0U

= OUX
= RECH
= COMPT
= MOY
= Sl

= SOM
= ENT
= RAC
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