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e LES AUTEURS

Alain STERIM el 'Equipe CENECOAGAMECC

Ceile-c 3 organise depuis 1869 la formabion a I'éconamee de 100 000
adultes et implanté des systemes ¢e comrmuricalon inegrés [conczplian
de hims, audio-wvisueis, formation de démulnpicatewrs, diffusion da nfor-
makicn} aupres de 200 enfrepnses en France ainsi gu'en Belgoue, au
Canada, en Cole d' lvore, en Gréce, en kalie.

Gilles DELAGRE (mathémahcien spécialiste de la simulason qu'il ensei-
gne dans diftérentes écoies) développe dans diverses organisations, et
notamment aupres du Minssieee des PTT, des systémes snformatigues
QngInau

® ANSWARE DIFFUSION

Est une socieka filkale du groupe THOMSOM specialsee dans i concep-
ton, ka réalisation et I'édition de logeciels pour mecra-ordinalewrs gomesh-
gues Ou professKnnels.

Trons coflechons sont en constant developpermners

& |Les collections FAMILIALE dont 1o collection VIE ECOMOMICHIE sur
THOWSOM TO7. COMMODDORE VIC £4, APPLE 1

® | & collechon PROFESSIOMMNELLE destinee aux cadres, ¢nseignants,
chercheurs, étudianks sur THOMSCHN TOF, APPLE 1L el micro-
crginateurs soUs systieme o expioitation MS/D0E,

® La collecuion ENTREFRISE destinés aux prolessions lbéssies, ani-
sdang, cOmmergants 2f pelies enireprnses (M ro-ordinaeunrs 5ous 5y5-
igme d'exploitation MS/DOS).

Pour de plus amples nformancns sur Ces collechons, conlacisz wolre

distnbiteur



PRESENTATION ET OBJECTIF

Vous @iy responsatie g'on Cun de toaiell of vous cever prendre les
decisions peur ablener les mellews résuitals

® 3o plan sporil @ batre les aulres equipes,

® au plan inancer - equibbrer au mons les compies ol S possle
degager un résuilat posiif

Le [eu se dercule, selon votve choe, sur une s phISIZURS penodes de six

matcns, Sivos resullats inanciers sont rop negatifs vous ates ehmine.

LANCEMENT DU PROGRAMME

Sur TOF ou TO?- 70, midradenre ma cartouche BASIC,

Apris avon oracche 'ordinateur domestiqee, reliesz-le au Blévsaar 21 au
lecteur de casselle, puis metier leléviseur el ordinEteurn S0US 1805100,

Intradusez ta cassette « CLUE NE FOOTBALL » dans e lecteur de
CAsSsensa.

e Sur TO7 ou TOF-70 . selectonnez le chargement de casselle egn
appuyant sur 2. UN PROGRAMME CMREGSTHE

® Sur le micro-ardnateor MGES - selechonnes & chamemen e cassene
&0 [Anam
RUMN" CASS : " suiwv de ENTREE.

Enclenchez ensuiie 13 lecture sor e lecleur de casseite #n sppuyant sur la
[oche = de wotre lecteur

Ouel gue son Moigmaleur, 1o chargement du progiamme dyne enndon
3 minules,

AU cours du chargement, l'image écran preseniam le logqueel « CLUB DE
FOOTBALL » apparal. Appuyer alors sur n'importe quedle touche pour
ancer g programrme,

QOBJECTIF

Yous étes dingeant du club pour une premigre sason. Chague sason ou
pénode correspondd 3 Six matchs, dom wois 4 l'exiéneut & 1rQis 4 domicile,
Yous reacontrerez a cetie 0ocasion un nembre &gal 4 adversaings fons,
mnyens cu labias.

Fanani d'une situahan déhctare, votre obpecht @st de relabhr au rmeeux
vitre balance et de preparer 3 sason suvante. 51 vous etes un bon
thiigeant vaus pourre? ansi Sire recondul plusewrs s dans vos ond-
heing el parvenin, peli a pelil, a un résuollat benéficaine.

Aflgntion, Ne S0YEZ pas SIMpement un gestionnaiee, sachez consacrer uu
IBMES 4 V05 JDUEUES gt inyeshr dans les j[eungs espors !



DEBUT DU JEU

L ecran de dépgan s aMiche -

CLUB DE FOOTEALL
o de {equipe

]

& [Ionnez un nom a voire aouipss.

# Tapez EMTREE (51 le oo de votte équipe compeend bt caractanes.
vOUS passez deectemaent & I élape suivanle)

® {hosissez le niveal devgirg equipe entapant 1-2ou 3.
Allenttcn, 51 vwous choisissez -
- une equipe orle, vous partez ¢ une siluakion facile,
- ung equipe moyenne, vous partez d'une silualion moyenne,
« une equipe laikle, vous pare? ¢'une siuakon citicle

INFGRMATIONS

Cet éoran 5" enchainge immedatemnen: apres |'écran de depart, el & fa hn de
chaque match. I vous indique

® volre situaton spoive © 1l s"agit du bilan des maichs poués depuis e
debut de la penade

# ¢ iveau du precham adversame - iot, mcyen ou fable,

® e lieu du procham malch - al'exténegur ou § domcile,
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La rubrque - (IS -, dans 1o faskeay des malchs, aptimue Jes recies iz
corptage au football - v match gagre vaw 2 poiils, U SEsici ol vaigt |
Deired, L match parda vaos & ot

Apouye? Sur i « barre d'espace « pour continuer,

COMPTE DE RESULTAT

Cet ecran saffiche au début puis entre deux malchs ; i vOUS propose un
lHfan financier, el vous Donne acces aux JecISONs Gui vous permedtront
dallronier le match suwvan dans 125 meilleures condbions - mas atllen-
lian ! Vous ne disposez que de B secondes pour sgigclionner les postes
du budget dans lesquals vous voulez imervenr el effecluer vos Qaci-
SUONS

® Le sablier @n haul el 3 gauche de I'écran décompio le temps dés
i'atlichage du « COMPTE DE RESULTAT =

® Sy bout de 80 seeondes, M'égran de déroulement du malch s alliche
Automatipuement ¢l e mateh commencos.

® 59 vous resie du lemps ung fois vos decisions pnses, vous PLOUVEF
dialoguer avec vos jcueurs of l'enirgineur en tapant 4



Voici volre siuation de depait

o EQDEHES L TAT

DECISIONS

VoUs ave? aces aux deoisions lersque Vecran de COMPTE DE HESUL-
TAT esl aflicne. La lleche (I8 cursew) ssl posiionnes devant fun des
quatre posles.

Fosibonnez 1a flieche en face du paste qu vous iInleresse en wbilisand 125
wouches | | — — du clawer

Pour connailre fes détails du poste ponte par la fieche a wn morment
gonne, fapes « baree d'espace »

&



Four revenmr a Vecran de SITUATION FINANCIERE, i vous sufht de Eper

« DArFe espace «.

Yoaus avez Ig choix entre les denisions suvanies

COUT DES JOUEVURS
tizpombles blesses el soM
) Suspendus -,

Vedelles
0 b i
+ charges sociales 0
Jotieurs 14 0 210000
+ charges socrtles { Q B4 000
Slagiaires —e O W (l
montart [CLEurs 294 Q60
Frimes ce matcns Z 00 13 26 (0

Cel ¢oran est londamental i indigue Fimporance et & cont de Faflech]

BECISIONS
POSSIBLES

Acheter ou vendre
des vegeties, C'esl
possitle au 1™ tour
de chaque pergde
(mais non pas achal
et vento).

Achaier ou verdre
des ousurs | c'as)
possible au 17 oor
de chagque periade
(IS nen pas achal
21 vente)

PROCEDURE

Placer —» davam
verdplies.

ADBOUYES « = u povr
acheder,

ADQUYET SUF ~ — &
four yveadre,

Flacer — gevant
[oweurs,

APPUYET Sl o + «
pour achetesr
APPUYET SUr o — o

pour vendre.

EFFETS

Achats : posill sur

lg nombra de
speciateurs elle
résuliat ces 2 malchs
stvants ;
augmentent les comls.
Ventes : augmenlen
Ies ressourses
diverses [vosr cet
enran}

Ferimet o ewtor Fanns-
Ao du madch powr
rsullizanse d gifoctils.




Slagiare VGiF C1- dBSS0US
Lentre e [cunes.

Prmes de maich,

3 possibilites - Flacer + devanl
1600 F [HIMES.
200 F ADUYEE SUT « + -
£ 4 F pauf avgmenter,

APPUYEF SUF « — -
pur aenauer

Frime verses en
wokilé en cas de

wicare, 4 agilié an
cas e nach nul el
rnen en cias e dalane,

FParmnel 8 evider e
realchl Annte.

Une prirme elevde
molive les poueuis
Elle a4 un elfe: posiil
sur le resullal, mas
greve le oudgel.

ANSRROr | wils ne sourve? achoter i vendre des joieurs ou des vegelios
(uen debyl de perade. Breng? vos precauhons. i effechl msyficant
v fera s U annoulanon du matsh ef uhe pede do receilas.

A lssue de chaque match, Cef f0ran VaUS iNdiLera I8s jOUrus Dlesses of

suspendus.

CHARGES DIVERSES

Les ¢harges sonl rmimmales au déparl. Positionnez la léche en appuyant
ST, Gu SUT |, PAIS 3PRUYEZ SUT « + = pour evestic 10 000 Fdeplus

CHARGLS [MYERSES




Ingtallation : 10000 F de plus avgrmement la capacile du slade de 500
places.

Centre de jeunes : 10 000 F de plus a chague wur permenent d avo:r un
stargiasre au Tour suivant. Ala (in d'une periode les stagaires sonl iINCorpo-
pes dans l'eflecill = jeueurs ~ et peuvent etre revendus,

Les stagiamres sonl peu codtelx et leur presence peemetl déviter I'nsuth-
sance d effechis,

Equipements : 'amé&ioration das égupements (10 (0 F de plus) gntre-
e ke moral des jpueurs et amehore done i@ resuilal. Mals ne sureGuipss
pas.

Les charges fixes : ne changent pas |oe 5o 65 saares Gu soigacun, 41
I'eplsaineur, les frms admeisirabis, impression des Biligts,

RECETTES MATCHS

HECETTEY M, 1CHS
DOelHLE.

iR LX) ax

1. diusn e
[H1]

[I0% T IS

AppuUyer sur « + » pour augmenter el Sur « — = pour devinger e pex
moyen des places

Iy & cing possibales de onx ;14 F 17 F 2OF —25F — 30 F : &n
[ouan sur e pox des places, vous modibez la Irequenlabon ashimeg & &
recetle estimee

Dans le cas 4'un match & axienegor il n iy a pas de decison (ossni sur ool

eeran. Apparail #lors 13 recette. Qui st fonction du myveaw des Qe
£OUIpES,

Affertion & 18 o 0 v anpoardd, Cast que 12 tRalch @5 anfthafe Dons
nsuffisance d"affecid

Far aiffewis la frequenialin: ashimes Bs) diizreonte de 3 fregueniation
reatte. gl sLilat Nincidence fdu iesliar prasedent



RESSOURCES DIVERSES

RESSOURACEG Dnil HEs

Siluation de déparl | 1a liche a5l louurs posittonnée devam - malch
amical »_

SPonsor : e sponsor est un organisme cu une & repnse gai Iingnes ana
gquipe, moyennant I'nscription de son nom sur les éguipements (mar-
lots, survétements, stade..), Le monlant verse varie suvani les résultas
et n'eslacquis qu'au sisieme coup, (Vous maccédez donc pas a ce oSS
a vous d'allirer les sponsors prr vos résulats.)

Municipailté ; elle soulent le club guel que sot le résullal. Le mantant ne
change pas

Match amical : vous pouvez @0 conclure un par [our, ApRUYeZ SuUT « + v
Urapporte 10 000 F 1ltatigue les joueurs et a un elfet negatif sur le résuital
du match sunant,

Allentiian | Je makch amicat n'est pas wsuakse

Vente de joueurs : les vedeles & les joueurs peuvent ére revendus
respechivernent 25 000 et 20 Q00 F. La decision doit &ire prise £n débul
de pencde suf 'ecran « Col des pues »

Vaus avez pris vos déoisions, revenez rapidement sur 'ectan de ST UA-
THC FINANCIERE en appuyant sur - barme d'espace » puis enchaings
par 3 sue "écran suivant, ce gui vous lisse i2 lemps de claloguer zve
VoS joueurs ef 'entiainewr, Ce temps de cialogue favorise un bon
résulian : vous avez donc ind@r@l a élee rapide dans vos decisions, pour
que g 1emps s e plus long possible.
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TABLEAU RECAPITULATIF DES DECISIONS

Co lableau ndique les decisions possibles en debut de penode et en
cours de pénode |

Dbk tler Emire deux
période malchs
COUT CES JOUEURS
Achat ou venle (R nan
{joueurs el vadettes)
Frime de match Ooul . O
CHARGES DIVERSES
Installation CHIE 1]
Cenire Jeunes oL ol
Equipemenis DUl o
RESSOURCES DIVERSES
Malch amical ! CHE QLI
RECETTES MATCHS
Match a dormicile Okl L
DERQULEMENT DU MATCH

VoS decisions sonl prsas, Yous n'svesz plus le lemps de disciter, le match
commence.

Pour les matchs a gomicile, vous vioyez s'allicher i réquenlabion du
slade, et & nombre lotal de places (gu depend de vos inveshssaemaenis i
COupernent).

Enswile, e sabilier de 30 minuies represesitant ia guree du match domarne
Suivez le deroulemesst du maich sur le labieau ¢"afichage.

51 vous laissez ia touche = o8 yolie MEgNecpnone ertoncea, vaus
gntendre la Bruit di malsh

Lassez e magnetopacne branche, sinon il athehe ERROR.

Attentian, s volra effechf oiscombie est iirengur a 1 joudies, o malch esy
annule, Borto o vaus &1 5ans recelie. Vous eviere? Collo Sindalion en
PN Garde Aux eCcrans de JeCswn CORCernant [ [oLeurs

Appuyez sur ld « barre d'espace » Vous ravene? alors a l'ecran 1 qui
enregisire voire resullat et annonce volre prochain makch.
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DESCRIPTION DU MODELE DE SIMULATION

Les resultats financiers qu apparaissent au COMPTE DE RESULTAT
dependent beaucoup des decesions pizses, Quiintuent sur le resultal das
matchs,

Le résultal est deigming par les factew s suwvan!s

® Mzatch i domecile ¢u 3 I'exlericur R
Primes de inalchs

Temps passe aves les oueurs.

Match amical.

Equipements

Effectl des joueurs (11 ou 12 [ouiers).
Farce relative des equipes.

Présance de vedaras.

Aleas (chmatgues, .. ).

m

L

& % = 2 5 0 W
— F a4~

® FREQUENTATION {u stades : cile sl elle-méme fanchion du

Prix des places
Resultats des malchs précecenis

De ce fan le résultal aprés malch est difterent du resuftat prova avant
rmatch en rason :

® de lairéquenlation reelle lors du match,

® de l'incidence des primes de ratch, Avant le maich, elles st prom-
se5 Mais ne sont versees gu'apres le match en cas deg viclore {&n
tolalita} oo en cas de match nul (i moite)

DUREE DU JEU

Le j2u se deroule sur le nompre de periodes {1 penode = B matchs) que
VoS voulez.

D'une pénode a "autre ;

L I'équip{? conserve Fetlectl de la hin de la penode precedente.
Apparaissent dong les depenses prévues correspondant a cel elfectd

& Les recettes de match, los depenses dverses reviennent 3 [eur nivestr
de début de pericde excepiée la subvention du Sponsor qui reste
[anchon des résulals anteneurs

12



® Le resullat ce 1a (ou des) périodeis) antérieure(s) apparal en dessous
tu comple de résulial. Les résulials s cuomulent ou se corppensent sur
plusieurs penocdes.
Mais attention : sien iinde premiere penikde ou des penodes suvantes
vwos resullals financiers sonl par Irep négabfs (pertes depassant
260000 F) vous Etes démassiznne. C'esl ce quindigue I'écran
« BILAN DE VOTRE GESTION »_ Dans les aubies ¢as 1| vous indque
QUE YOUS pOuveZ continuer.
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Da&ja parus dans @a meme collechon

TO?

¥ IS
Commodorg 64
SEGA

| L4

MOS
Commodore 64
SEGA

TOF
MG
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Paolitique économique

« Devenez minstre de 'econormie et des linancas -
Face a8 15 evenemerts, prenez les decisions qun per-
mettronl de lenir ios pmx, de relancer la crossance, de
limites Iz chdmage, d'équilibrer le commece exténeur
ct lout ¢cia sans pordre voire popuianta.

Les placements d'epargne

« (AErez e patnmome de tante Ursule -

Face a divers evénaemenls, vous deves Choisir les mk-
leurs placements iguides, au comple sur lvred oo Ac-
hons, ou obligations oo immotikier

Business ~

Al té1e g une enircprnse, fvalise? vt whs Soncur-
ronks {1 a © Qucurs), prencz vas coCisions - pnx ae
viInig, publicig. recherche, myvesiEsemonls, &

prunls, embauches, achat en Bourse..
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