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CHOPLIFTER"

MISE EN ROUTE DU SYSTEME

— Reliez votre téléviseur couleur & votre micro-ordinateur.

— Branchez vos maneties de jeu a l'arriére de ce dernier.

- Placez la cartouche de jeu dans le logement du micro-
ordinateur prevu & cet effet

— Mettez en route dans I'ordre :
« [e teléviseur,
= 'unite centrale.
Selon le micro-ordinateur que vous possédez, vous
verrez apparaitre sur I'écran :
~ soit directement la page en-téte du jeu,

- soit un menu : appuyez sur la touche correspondant au
jeu La page en-téte de ce dernier s'affichera.

IMPORTANT :

Si a la suite d'une fausse manceuvre, le clavier de 'unite
centrale i'est plus utilisable (touches sans effets). agissez
alors sur la commande “Imtialisation Programme”. et
recommencez.

CHOPLIFTER est un hélicoptére envoye en mission
commando pour porter secours & des otages retenus en
territoire ennemi

LE JEU

Vous disposez de la manette de jeu pour piloter
‘hélicoptére qui a pour objectif de libérer les 64 otages
maintenus prisonniers dans quatre baraquements et de
fes ramener a la base.

La capacité de 'hélicoptére étant Imitee 4 16 passagers,
ce dernier doit faire plusieurs aller-retour entre le
territoire ennemi €t la base.

Certains otages échappés de leur baraguernent peuvent
courir & la rencontre de I'hélicoptére. Les autres sont

blogueés dans leur batiment . 'hélicoptere doit farre une
hreche dans ce dernier pour leur permettre d'en sortir

EFFItOIre: ernnem

naraquement frontere base

Les cbstacles a votre mission sont .

—les TANKS Votre seule defense est de prendre de
laltitude. de vous placer de face au-dessus de
lattaquant et de larguer des bombes.

Les tanks ne peuvent pas traverser la frontiere.

—les AVIONS : IIs lancent des missiles air-air ou air-sol.
Vous pouvez les detrutre & partir de I'hélicoptere placé
de profil.

Les avions ne peuvent pas traverser la frontiere.

—les DRONES | Ce sont des "bombes volantes™ gui vous
suivent jusqu'a la base. A niveau éléve. elles peuvent
atteindre une cibig au sal. Vous pouvez les détruire a
partir de I'nélicoptére placeé de profil

La difficulte de la mission croit avec le nombre des

voyages effectues.

DEMARRAGE DU JEU

La page d'en-iéte logiciel est affichee. Appuyez sur le
bouton ACTION de la manette de jeu.

COMMANDE DE L’HELICOPTERE

Les huit positions de la manetle servent a commander

le déplacement de I'hélicoptére.

Le bouten ACTION a trois fonctions

— Une pression de courte durée déclenche le tir quand
I'helicoptére a quitté le sol.

— Une pression de moyenne duree fait tourner
I'helicoptére de 90 degrés.

- Une pression de longue durée fait tourner
Ihelicoptere de 180 degres.



ORIENTATION DU TIR
L'orentation du tir est fonction de la position de
I'helicoptere & Fécran :
— en pique s 'helicoptére est face au joueur.
dans l'axe de la cible si 'hélicoptére se presente de
profil au joueur

Nota : Pour créer une bréche dans le baraguement,
placez I'hélicoptére de profil et tirez.

Attentton : Une fois la bréche ouverte, cessez de tirer
pour ne pas tuer les otages qui sortent du baraquement
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SCORES

Vous connaissez a tout moment 'état d'avancement de
votre mission .
— compteur rouge - nombre d'otages morts

- compteur jaune : nombre d'otages dans I'hélicoptére

~compteur vert : nombre d'otages sauves deposés ala
base.

INTERRUPTION DU JEU

A tout moment vous pouvez interrompre la partie en
appuyant sur [a touche STOP

Appuyez sur cette méme touche pour reprendre la
partie.

CHOPLIFTER

STARTING UP THE SYSTEM

— Connect your colour TV to the microcomputer
Plug the joystick unit intc the rear of the computer.

- Insert the game cartridge into the slot provided on your
computer

- Switch on in the following order:
e The TV set;
# The central unit
Depending on the model of micro-compulter you have
one of the following will appear on the screen
- The title-page of the game

— A menu- Select the game's option - the game title-page
will now appear

IMPORTANT NOTE:

If by chance you press the wrong key and the keyboard
of your central unit 1s neutralised (nothing happens when
you press the keys) use the "RESET” command and start
again.

CHOPLIFTER 15 a helicopter sent on a commando mission
to rescue hostages held on enemy territory.

THE GAME

The joystick 1s used to pilot the helicopter. The aim of the
game is to rescle the 64 hostages held prisoner in four
camps, and bring them back to base

The helicopter can carry a maximum of 16 passengers It
therefore has to make several return trips between
enemy territory and the base

Sometlimes hostages can escape from their camp and
run to meet the helicopter. Otherwise. they are confined



to the camp and the helicopter has to break in to let
them out.
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F
| G Ex & o: B rzeez oA e an il o == e

camps oorder base

During the mission you will meet the following obstacles:
— The TANKS: Your only defence is to increase your
altitude, position yoursslf head-on over your attackers
and drop bombs.
Tanks cannot cross the border.

- The PLLANES : These fire are-to-air or air-to-ground
missiles. You can destroy them if your helicopter is
positioned sideways-on.

Planes cannot cross the border.

—The DRONES : These are “flying bombs" that pursue
you to base. They can hit a target on the ground from
high altitudes. You can destroy them when your
helicopter is positioned sideways-on.

The more trips you rmake, the harder the mission

becomes

STARTING THE GAME

With the title-page of the game up on the screen, press
the ACTION button on the Joystick

THE HELICOPTER CONTROLS

The eight joysticks pesitions control the helicopter's

movements

The ACTION button has three functions:

~ A SHCRT push is used for firing when the helicopter is
in flight.

- AMEDIUM push turns the helicopter through 90
degirees.

— A LONG push turns the helicopter through 180 degrees.

LINE OF FIRE
The line of fire depends on the position of the helicopter

on the screen:
- Vertical when the helicopter is in head-on position:

- At an angle to the target when the helicopter is
sideways-on.

NOTE: To break into the enemy camp, position the
helicopter sideways-on and fire.

ATTENTION: Cnce you have broken into the camp, stop
firing immediately: escaping hostages could be killed.
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Helicopter In sideways-on oossion

Hehcopter in head-on position

SCORE

Your score 15 updated constantly as the mission

progresses:

— the RED counter shows the number of hostages kilied:

- the YELLOW counter shows the number of hostages in
the helicopter.

— The GREEN counter shows the number of hostages
rescued and returned to base.

INTERRUPTING THE GAME

You can interrupt the game at any stage by pressing
the STOP rev.
Use the same key to start the game again




CHOPLIFTER

INBETRIEBNAHME DES
COMPUTER- SYSTEM

— SchlieBen Sie den Mikrocomputer an Ihren Fernseher
an.

- schlieBen Sie die Joysticks an dessen Ruckseite an

— Setzen Sie das Programm-Modul in das dafur
vorgesehene Fach des Mikrocomputeis ein

- Schalten Sie die Gerate in folgender Reihenfolge ein
e den Fernseher
e die Zentraleinheit.

Auf dem Bildschirm erscheint
- entweder direkt die Titelseite des Spieles

—oder ein Mend: Wahien Sie die dem Spielnamen
entsprechende Taste Es erscheint die Titelseite

WICHTIGER HINWEIS

Spricht die Tastatur nach einer Fehlbedienung nicht mehr
an (Tasten bleiben chne Wirkung), muB die Taste
“Programmunitialisierung” gedruckt werden Das Spiel
beginnt von vorne

CHOPLIFTER ist ein Hubschrauber. der im feindlichen
Gelande gefangen gehaltene Geiseln zuruckholen sol

DAS SPIEL

Mit derm Joystick konnen Sie den Hubschraubes stezern
der die 64 Geisein. die in vier Baracken gefangen
gehalten werden, befreien und zur Basis zuruckbringen
soll

Da der Hubschrauber nicht mehr als 16 Passagiere auf
einma' befordern kann, muB er mehrere Hin— und
Ruckfluge zwischen der Basis und dem feindiichen
Gelande ausfuhren

Einige Geiseln konnen aus ihrer Baracke fiehen und dem

Hubschrauber entgegenlauten. Die anderen sind in threm
Gebaude gefangen. Durch einen gezielten schull aber
kann der Hubschrauber die Baracken aufbrechen

ung die Geisein befreien.

Fowrd:cnes Gelande

Ihr aufirag ist es, folgende Hindernisse zu uberwinden:

- PANZER: lhre einzige Verteidigung besteht darin. hoch
zu fliegen, sich dem Angreifer frontal zu stellen und
Bomben abzuwerfen
Die Panzer kannen nicht uber die Grenze fahren

- FLUGZEUGE - Diese feuern Luft-Luft— oder Luft-Boden-
Geschosse ab. Sie konnen sie vom Hubschrauber aus
in seithcher Position vernichten Die Flugzeuge konnen
nicht uber die Grenze fliegen.

- DROHNEN-" Dies sind fiegende Bomben. die Sie bis zur
Basis verfolgen. Auch aus groBen Hohen konnen sie ein
Bodenziel erreichen. Sie konnen sie vom Hubschrauber
aus in seltlicher Position vernichten.

Die Schwierigkeit des Auftrags nimmt mit der Lange der

zuruckgelegten Strecke zu

SPIELBEGINN

Die Titelseite erscheint auf dem Bildschirm und
die ACTION —Taste des Joysticks startet den Spielablauf.

STEUERUNG DES HUBSCHRAUBERS

Die acht Positionen des Joysticks dienen der Steuerung

der Hubschrauberbewegungen.

Die ACTION -Taste hat drel Aufgaben:

— Ein kurzer Druck lost den SchuB aus. wenn sich der
Hubschrauber in der Luft befindet.
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- Ein etwas langerer Druck dreht Hubschrauber um
90 Grad
- EIn langer Druck dreht den Hubschrauber um 180 Grad

DREHUNG DER SCHUSSRICHTUNG

Die Schufirichtung ist abhangig von der

Hubschrauberposition auf dem Bildschirm-

- abwaérts, wenn der Hubschrauber dem Spieler
zugewandt 1st

- in Zielachse. wenn der Hubschrauber dem Spieler die
Seite zuwendet

Hinwels : Um eine Baracke aufzubrechen und die Geiseln
zu befreien, den Hubschrauber seitlich stellen und
schiessen.

Voersicht ! Wenn die Baracke getffnet ist. keine weiteren
Schilsse abfeuern, um die herauskommenden Geiseln
nicht zu verletzen.
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PUNKTZAHL

Die erreichte Punktzahl wird standig angezeigt:
— roter Zahler: Anzahl der toten Geiseln

— gelber Zéhler Anzahl der Geisein im Hubschrauber

— gruner Zahler- Anzahl der in der Basis 2abgesetzten,
geretteten Geiseln.

SPIELUNTERBRECHUNG

Durch Druck auf die Taste STOP kann das Spiel jederzeit
unterbrochen werden
Ein druck auf die gleiche Taste. und das Spiel geht weiter.

“RECOMMANDATIONS D'UTILISATION

Ne Josez pas vos doigts sur @ bande. ou sur les contacts ce f2 carfcuche. protége votre
OQIGEl Apres usage eviteZ Jes lemperatures elevées | bumsdité. 12 proxmite des chiamps
maOrEnues

Ne maniputez 'z cartouche cug . Funite ceatrale est a b asrét

Le non respect ge ces recommarndations d uhilisation entrainera iz dechéarce :mméd a%e
de la garanke

“GARANTIE

~2zarerte 0f THOMSON FIL couvta les camauts ¢+ 'ahr ~at on A== comprs
AURS U SHST At 4e op fon o les viCes cachas

Tout ingiciel renvoye par votre revendeur el reconru détectueLx apres expertise sera
g-atutement echange pendant 12 mois A compter de la date d'achat 'e port étant & la
charge de I acheteur

Attenticn 1 garantie decrt2 c-gessus n est app \adie Ju en “RANCE et pour un logicie
acheté sur le terntoire Irangais. Dans tous les autres ¢as CoRswuitez volrerevencewr loca

Toute reproguction derecte ou indirecte de cetie notice gl du logiciel £t strictemen
interdite S0US pEINE o poursuites

“USER ADVICE

Do nol tosch 1ne tape o 1he cartndge contacts take goad care of your programs afier
use. avold high temperatures, hurmidity, and mageetic tiglds

Do not insert or remove the cartridge unless the computer 1§ sw:cned off
1t fus acvice 15 not respected. e quarartee ss void

*GUARANTEE

Toe THOVSQYN FIL guarantes cosers manu*actur s «cls ot hirgeare ¢orponesns
gporirg the solfvare and bidder: dofects

Al spttware returned by your dealer angd acknowledged after exa~unation to be detechive

wili be replaced Iree of charge duting a perica ot 12 months from ine date of purcnase

Transportation costs are the responsiba ty of the purchaser

NOTE : The above quarantee 15 valid oriy sn FRANCE and lor sol'ware purcnasea on

FRENCH territory Other-wise. consult your cca dealer

All cirect or indirect repratuction of this tocument or ottne software 1§ strictly pronibned

“ANWENDUNGSHINWEISE

Berunren Sie memais e:r Ba<id ccer de Prog-amT-Modui-Kontakte schutzen S thre
Programme. nachoer Sie sie benutz naben und vermeiden Sie hoche Temperature™
Feuchligher und Magnetielder

Sie Soliten memats ein Programm-Modul ermleger oden herausnehmen. solange die
Zentrgieinhert engeschaltet 1st Wen Sie diese Hinweise nifiachten verliewen Sie lhren
Sarant eanspruch

*GARANTIE-ERKLARLUNG

D THOMSON FIL Garante rrstrarss ool aut Produhliorsfener vor Harasare-
Kemonresten g vnn Programimen qedz wercen Lowe vers'enkie Fohler

Alie Programme a:e Sie thren Handler ¢eben, ung cie €crt als tehlerhaift anerkannt
werder werden ‘nnerhaib eines Zet-aumes von 12 Monaten nach dem Kauldatum
koslealns ersetzl. Trarsporikosten gehen pu Lasten des Kduleis

ANMERKUNG - D e abige Garantieerk'arung ist ru- 1 Frankresch und tus i Frenkreich
génaatte Programre qult g Inallen anderen Fallen, be*rager Sie Ih-en Hargier

Jece direkte ocer diraxte Vere-2lighigung von diesern Document pder von Programmen
st strengstens verboten
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