Chacun des quatre secteurs présente, sur son plan, I'emplacement de sa
caserne ﬁ en rouge ,de son hopital en bleu, les éventuels foyers
et leur numerotation ainsy que les différents déplacements des ambulances et
des pompes

pour Intervenir auprés d'un foyer, 11 faut y envoyer des pompes pour éteindre
I'incendle, et des ambulances afin de transporter ies blessés

Pour déplacer une pompe ou une ambulance, sélectionnez ia touche P {(pompe)
ou A (ambulance), puis toujours sur 1a méme ligne (suivez la fléche)tapez + s
vous désirez envoyer le véhicule choisi vers un foyer ou bien = pour ramener
ce vehicule La fléche descendra en 2éme ligne, tapez alors ‘e n® du foyer (1,2
ou 3) vers lequel vous envoyez vos forces En 3éme ligne, choisissez le nombre
de véhicule a oéplacer (1,2 ou 3) Aussitdt vous voyez sur le plan, les
déplacements des pompes et des ambulances Lorsqu'une ambulance est
envoyée vers un foyer, elle fera automatiquement les allers-retours du foyer a
'hopital et y déposera les blessés si des lits Sont disponibles

S1 vous désirez changer de secteur, tapez S sur la lére higne, la 2éme ligne
vous donnera immeédiatement le choix entre les 5 autres secteurs
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Ce secteur est un tableau récapitulatif chiffré de Vétat de la situation ans:
que les disponibilités en pompes, en ambulances et en hits g'hopital.
Un 2eme tableau rappelie les foyers en cours

BRIGADE DU FEU

1 - PRESENTATION

BRIGADE DU FEU eSt un Jeu d'action Intetiigent qui necessite 3 1a fois réfiéxe
et stratégie 3 niveaux de difficulté sont possibles Vous devrez faire preuve
de sang-froid et avolr des nerfs g'acier, si vous voulez mener 3 bien votre
mission

- maltriser et éteindre les incendies qui Se déclarent un peu partout dans ies
4 secteurs de laville,

~ transporter le plus vite possibie les blessés vers les hopitaux

Les moyens dont vous disposez sont reépartis entre les 4 secteurs , chaque
secteur contenant au début de partie une caserne et ses 3 pompes a incendle,
un hopital, ses 3 ambulances et ses S0 lits Au Cours du jeu des renforts
seront possible grace 3 des transferts d'un Secteur 3 I'autre

Lapartie se termine 10rsque 1'une des 2 Situations suivantes Se produit

- vous avez réussi a éteindre G foyers vous aveZ alors gagné la partie, le
Ministre vous ailoue une Prime plus ou MOINS iImportante suivant 1a quaiité de
votre action

- 3 foyers Se SONt CONSumés Sans que vous ayez Pu les éteindre vous étes
congédié, mals pouvez recevoir une prime de licenciement qui vous consolera
de votre échec.

Au cours de 12 partie, vous contrbiez les opérations 3 I'alde des 6 écrans
sulvants

- Secteur 0. une vue générale ge 1a ville avec les 4 secteurs.

- Secteurs | @ 4 une carte détatilant chacun des 4 secteurs.

- Secteur 5. un tableau récapituiatif de ia situation

Les éiéments importants de ia partie sont

Les foyers Se géclarent de fagon imprévisible et évoluent gun état de gravite
faible (couleur bleue) vers un étal de risque accrue (mauve), Ppuis maximum
(rouge) avant gétre maitrisé (noire), ou d'échapper 3 tout contrdle (ruine
noire) i peut y avoir 3 foyers au plus par Secteur et chaque foyer est
numéroté de 1 33

Le nombre des biessés augmente avec le temps ainsi quavec |'évolution du
foyer.



Les casernes

Une caserne comprend inttialement 3 pompes Pour agir sur un incendie, 11 faut
envoyer des pompes sur les lieux de la catastrophe Selon teur nombre et ia
rapidité de I'\ntervention, Vincendie sera éteint, réduit ou simplement ralent)
dans son évolution

Attention, plus létat de gravité d'un foyer sera élevé, plus le nombre de
pompes necessaires pour le maitriser sera éleve

hoD1Laux
Un hopital comprend initialement 3 ambulances et 50 lits Tant que I'hopital
dispose de lits, H est representé par un symbole ﬁﬁ de couteur bleue
Lorsque I'hopital n'a plus de lit disponible, sa couleur devient rouge et plus
aucun biessé ne peut étre déposé par les ambulances qut Continuent malgreé
tout leurs allers-retours

Les commgnges

Ce sont les décisions que vous preneZz Pour Chaque secteur, certaines
commandes sont possibles Elles sont indiquées au bas de 'écran Suivez alors
13 fléche qui vous indique tes différents choix possibles
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Ce tableau comprend une vue générale des 4 secteurs, les gifférents foyers
dincendie et leur évolution, les laisons par secteur et inter-secteurs ainsi
Qu'un tableau de commande

1/ Les commandes

S1 vous désirez intervemr aupres d'un foyer, transférer des pompes, des lits
ou des ambuiances d'un secteur a I'autre, tapez votre choix en lere ligne, P
(pompe), A (ambulance), L (iit), aussitot la fléche se pointera sur la 2éme
ligne, tapez alors le n° du secteur duquel vous retirez des forces, puls
toujours sur Ja méme ligne le n* du secteur vers lequel vous transférez ces
forces La Jeme ligne vous donne le choix du nombre de pompes, ambulances ou
de dizawnes de lits a déplacer avec un maximum de 3

Aprés avoir effectué votre transfert, la fléche se positionnera
automatiquement en lére ligne pour attendre un nouveau choix S vous
choisissez d'aller dans un autre des 5 secteurs, tapez S (secteur) en lere
ligne, 1a fléche ira iImmédiatement en 2éme l1gne Tapez alors le n* du secteur
désiré.
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Lorsqu'une pompe ou une ambulance est envoyée vers un foyer ou lorsquun
transfert d'un secteur a l'autre est réalise, e déplacement est symbolisé par
une higne continue, du point de Gépart au point darrivée
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