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Bidul vit une dréle de vie: toute la journée il ne cherche
qu'éa gagner du temps. Courir de san [it au travail, de son
repas & [‘écele, reste sa seule raison de vivre.
Heureusemant, il rencontre parfois des bonus de temps qui
ivi fond gagner de précieuses secondes contre las R.R.R.
(Redautables, Réveils Retards).

e Comment charger le progromme “BIDUL"
$1 VOUS POSSEDEZ UN MICRO-ORDINATEUR MO-5

Chargement sur cassetto:

Le logiciel fonctienne avec la configuration svivante :

- Unité centrale MO-5

- Lecteur enregistreur de programmes

- Contréleur de son et manettes de jeu (en option)
Assurez-vous que tous tes éléments sont correctement
cannectés et Mis sous tension.

1. Connectez |e lecteur enregistreur de pragrammes sur le
cbté de ['unité centrale.
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2. Mettez sous tension votre unité centrale.

3. Infroduisez la cassette dans [e lecteur en choisissant |a
face correspondance pour le MO-5, appuyez sur ld tauche
lecture =3 il est normal que le lecteur ne démarre pas.

4, Topez "RUN ”, puis appuyez sur la touche ENTREE. te
lecteur démarre automatiquement, |e progromme est dlers
chorgé et démarrera en fin de chargement tout seul.

Chargement sur disquetie

Ce logiciel fonctionne avec la configuration suivante :

- Unité centrale MO-5

- Contrbleur et lecteur enregistreur de disqueties

- Contréleur de son et maneties de jeu (ceci deviendra une
possibilité lorsque THOMSON aura mis sur le marché le port
d’extension permetiant de brancher plusieurs périphériques
simultanément).

Assurez-vous que tous ces éléments sont correctement
cannectés et mis sous tension.

1. Mettez sous tension le contrbleur et lecteur de disquettes.
2. Intraduisez (o disquette dans le lecteur.

3. Mettez sous tension votre unité centrale.

4. Le lecteur de disqueites deit démarrer, le pregramme se
charge alars et démarre avtomahquement.

St VOUS POSSEDEZ UN MICRO-ORDINATEUR
TO-7 OU TQO-7/70

Chargement sur cassette:

Le logiciel fonctionne avec la canfiguration suivante :
- Unité centrale TO-7 cu TO-7/70

- MEMO 7 BASIC

- lecteur enregistreur de programmes

- Contrbleur de sen et manettes de jeu (en option)

Assurez-vBus que tous ces éléments sont correctement
cenpectés et mis sous tension.




1. Votre unité centrale étant éteinte, introduisez la MEMO 7
Basic dans la frappe prévue a cet effet.

2. Connectez le lecteur enregistreur de programmes sur le
cdié de I'unité centrale.

J. A la mise sous tension, sur I'écran s'affiche un menu.

4. Introduisez la cassette dans le lecteur en chaisissont la
face correspondance aux TO-7, appuyez sur lo touche
lecture 22 il est narmal que le lecteur ne démarre pas.

5. Sélectionnez Foptian 1 pour entrer en mode Basic. Tapez
RUN ~, puis oppuyez sur ia touche ENTREE,

6. Le lecteur démarre automatiquement, le programme se
charge olors et démarre auiomatiquement.

Chargement sur disquette

Ce logiciel fonctionne avec lo configuration suivonte ;

- Unité centrale TO-7 au TO-7/70

- MEMO 7 BASIC

- Extension mémoire 16 K (uniquement pour le modéle TO-7)
- Contréleur et lecteur enregistreur de disquettes

- Contrdleur de son et manettes de jeu (en option)

Assurez-vous que tous ces éléments sant correctement
cannectés et mis 50Us tension.

1. Yafre unité centrale éfant éteinte, introduisez la MEMO 7
Basic dans la trappe prévue & cet effet.

2. Mettez sous tension fe cantrdleur et lecteur de disgpettes
puis votre unité cenfrale.

3. A la mise sous tension, sur 'écran s'affiche un menu,

4. Introduisez la disquette dans le lecteur et choisissez
I'option 2 du menu.

5. Le lecteur de disquettes doit démarrer, le programme se
charge alars et démarre automatiquement.

¢ Déroulement du programme

Une fois le progromme chorge, vaus avez le choix entre con-

duire BIDUL ovec les maneties ou avec les touches du cla-

vier.

Pour séiectianner "option choisie, appuyez sur une touche

quelcanque pour le clavier cu manceuvrez la monetie vers le
s.

Les touches direction sont:

— @ vers le hout
— W vers le bas

— < vers la gauche
— > vers lo droite

Sur I"écran apparait olors un lobyrinthe oux quotre cains
duguel on frauve un |it, un hamburger, une école, une
usine.

Au ceeur du lobyrinthe, on voit quotre R.R.R. (Redoutables
Réveils Retords) préts & dévarer le pauvrre BIDUL

BIDUL est tout joune et vous pouvez commendcer SO Course
folle en manipulant clavier au monaties. || ovale les minutes
représentdas par les pastilles jaunes situées sur son trajet. 5l
parvient & I'un de ses objectifs (lit, école, usine, repas) les
réveils deviennent bleus et il peut alers les enfermer dans la
cage cenfrale. Ce pouvoir ne luj est accordé que pour quel-
ques secondes. Chaque réveil capturé lui rapporte 200 points,
puis 400, puis BOO, puis 1600 points.

Parfois apparaissent dans le labyrinthe des objets qui font
gagner du temps, danc des points, & BIDUL:

— Chaussures ... 100 poinis
—Vélo ......... 200 points
— Tramway . .... X0 points
— Voiture .. ..... 400 points
— Ticket métro . .. 500 points
— Awvion ... ... .. 600 points

Vous disposez au départ de 3 BIDUL et un BIDUL supplémen-
taire vous est accardé tous les B toblecux.

Une fois, une course terminée, un nouveou lobyrinthe oppa-
rait, plus rapide, ovec des R.R.R. toujours plus féroces.




s en cas de difficulté

Voici quelques canseils utiles pour te tas ol vous rencontre-
riez des difficultés:

Si je programme ne se chorge pos:

vérifiez alors successivement les points suivants:

—L'unité centrale et e lecteur de programmes sont sOUs ten-
sion,

— Le cdble de raccordement est branché.

— Lo cossette est bien rembobinge.

Recommencez alors 'opération de chargement. Si, aprés plu-
sieurs essajs, le pregramme ne se charge toujours pas, it
exjste un deuxigme enregisirement du programme sur [‘autre
face de ka cassette.

Essayez de le charger.

Si vous n’obtenez toujours rien, adressez-vous d votre reven-
deur qui vous échangera le cas échéant la cassette.

S| votre programme st sur disquette, véritiez:

— que vous avez adllumé vofre unité cenfrale aprés votre
contréleur-lecteur de disquette,
— que voife extension mémojre est conneciée.

Conditions de garantie

INFOGRAMES garontit tous ses produits pendont une durée de
trois ans conlre laus vices de fabricatian. en cas de retaur, les
cassetles défectueuses seront échongées aprés vérificatian.
Pour échonger une cossette, veuillez vous adresser & vatre
revendeur INFOGRAMES el |ui remettre [ cossetle dans son
emballoge d'origine.

li ne sero fait aucun échange de cassette ayont é1€ détériorée
volontairement ou involantairement par (utilisoteur (tentalive
de duplicatian, expasition au soleil, & des champs magnéti-
ques, chutes...).




