coups @it $14 donnés e on passe aitk deux karakkas suivants,

L5 Guiatre combats ayant eu liew, un &cran affiche les résultals dés conbats,

S vous apipuyes sur wimporte guelle touche du clavier ou sur le boutan ACTION
d'une fanetts, vous revenez alors A la page de choix des options de jeu. )
& poing-curseurest alors positionné su dessus.du pictogramime OK. Si vous désirez

i vous dbiirez modifier ces options de jeu, posttionnez A nouveau le poing-curseur
i@m i dmam%mam)mlllmrh touche ENTRFE
ks 5

C) COMMENT COMBATTRE
1) §1 vous uiilissz Ju clavier.
a) Pour le joururde gauche.

Les coups peuvent #re postés 3 Faide de huit touches du clavier. appuyées seules ou
simukanéaient avet la touche STOP. Voici les touches A utiliser afnsi que les coups

Saut
) 5T st phsconp

[Z Pas chassé arire
[2] 4 [ST0F]  Coup de pled haut
§ oo

(5] «t (5T0P]  Coup de pied suities
] Pas croise aritre
[W] ot [STOF]  Coup de pied bas
x Accroupi

D{’ et rtg'l"(‘)ﬁ Accroupi plus chassé

R Pas chass¢ avant
[_R‘l et [91_’0!: Coup de poing haut
ﬁ)‘} Esquive plus attaque

i’T); et 1_51‘0_5’ Coup e poing milieu

.C! Pas croisé avant

‘( ‘ et 7%1()!’ Coup de poing bas

Cestouches correspondent aux claviers des ordinateurs MO5. TO7 70, TOS.

b) Pour le joueur de droite.

Les coups peuvent etre pontés & laide de huittonchies du clavier, appuvées scules o
simultanémentavec ka touche ACC. Voici les teasches A uthser amsique les coups core
rcs;xefldams.

‘LO_: Saut

[_(_)J* et LA(‘—C‘ Saut plns coup

f 'I"'] Pas chassé arricre
Al’v et _;\L( Conp de pied hant
. L Esquive

'I‘ et \ALC\ Coup de pivd mitieu
f@ ) Pas crois¢ amdre

[QT‘ et >AC( Coup de pied has
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Accroupi
Accroupi plus chassé
Pas chassé avant
Coup de poing haut
Esquive plus ataque
Coup de poing milieu
Pas crols avant

Coup de poing bas

Saut

Saut pluscoup

Pas chasst arridre
Coup de pled haut
Esquive

Coup de pled milieu
Pas crolst arridre
Coup de pied bas
Accroupl

: ,j [} {&L Accroupi plus chasse

|
i Pas chassé avant

L] et [/iC( Coup de puing haut
1(—_] Esquive plus attaque
IS] et ‘ ég‘(:: Coup de poing milieu

y Pas croisé avant

:j ot l AC(AZ“ Coup de poing bas

Ces touches correspondent au clavier des ardinateurs TOS.

2) Sl vous utilisez les manettes.
a) Pour le joueur de droite.

Chacune des huit positions de la manette DROITE correspond & un coup previs ausst
que ces m&mes huit positions utilisées simultancient avev ke bouton ACTION de ta
manette. Voici les positions possibles pour 1a manette ainsi que les coups correspmn.

dants,
_l] Saut
g Moo <
Ll et ; ACTION] Saut plus coup
2 ] Pas chassé arridre
.!‘ et {_:\(*H()a\f Coup de pied haut

3l et {/_&g’ﬁi)NJ Conp de pied niheu

Esquive

1] Pas Croisd arriere
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