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AVENGER

1. PRESENTATION

L'aventure a commence avec THE WAY OF THE TIGER dans le
monde magique a'Crb, ou vous avez dU subir des épreuves d'arls
marbiaux A lissue de cefles o, le Grand Maitre de Aurore. Najjishs
vous a consacré Ninja. le protecteur des faibles et des opprimés.

Mays fe destin a vouiu Gue vous soyiez plongé dans de nouvelles
epreuves.

Cn effet un grand malheur s'est abatiu sue le peuple de
Manmarch Yacmon le Terrible, a assassing votre pere et s'est
emparé des parchemins de Ketsuin, tout en jettant un sort au
Dieu Kwon.

Pour venger ln mort de valre pére, vous avez decide de partr & la
quéte de ces parchemins dans le donjon d. désespoir ol se
terre, Yacmon le Tereble 1l vous faudra suppamer Yeamon poue
ibéeee le Dieu Kwan et vous échapper du donjon

Tout au long de voire quele votre force aiminuera Vous pouvez
appeler Kwon afin de recouvret le maximum de force. mais
n'oubiez pas quil a mauvais caractere el qull peut se mettre en
colére

2. DEROQULEMENT DU JEU :

Apres chargement du pregramme, un menu s alfiche a lecran,
vous donnanl le choix enlee 1a manipnlalion au clavier ou aux
manettes de |ou

Au clavier uniquement pour la version cassette MOS
et
Pour vous déplacer, utilisez les louches suivantes
A-Vers la gauche
Z- Vers |a drotte
P Ve:s le haut
L- vers le bas
Barre d'espacenent  Pour tiree



MISE EN SERVICE

Vérfiez  que tous ies elements nccessarres au bon
fonctionnement du logiciel sont presents, reliés et sous tenson
Allumez 'ecran, puis I'unité cenlraie

Cassette

- Placez la cassette contenant le pragramme dans le iecteur, en
cheisissant |a face correspondant & volre conliguration et vérifiez
que la bande est bien réembobinee

. Mettez |e |ecteur de cassettes en position lecture.

. Puss lancez |e chargement du programme en procédant comnie
indique ci-dessous

- s1vous avez un MOS, tapez RUN"CASS:, puis validez en
appuyant sur |a joucte ENTREE.

- sl vous avez un TO7 ou un TQ7/70, appuyez sur la  touche2.

- stvous avez un MOS6, un TOB, un TO9 ou un TOY+, choisissez
le BASIC V 1 0, puis tapez RUN"CASS: et validez parENTREE
ENTREE.

Disquette 3"1/2

. Placez |a diquette dans le lecteur de disqueltes
. La page d'en-téte de la machine apparait

- s vous avez un TO9, tapez surD

- s1vous avez up TO8 ou un TO8+, 1apez surB

Disquette QDD
. Placez 1a disquette dans Ie |ecteur QDD.
- MO5 . le programme se charge  automatique ment

- MO§ : appuyez sur |a touche 1
- o770 " appuyez sur la touche 2
- TQ9 appuyez sur | atouche D
- TO8, TO%+ : appuyez sur latouche B

Le lecteur démarre ; votre programme se charge et apres
quelques instants un écran de presentation apparait

- Aux maneties de jeu
Pour vous déplacer, manoeuviez la manetle et pour tirer,
appuye2 sur le bouton action

Notez aussi les touches uliles tout le long du jeu
* pour  MO5 et MOB

1- Quitter

2- Appeler & Fade ie Dieu Kwon

* pour les autres ordinateurs
1 - Quitter
2 - Appeler a l'aide le Dieu Kwon

Avant de demarrer le jeu, observons écran.

Autour du menu, vous apercevez a gauche deux cercles Le
cercle du bas (points bleus autour) correspond a votre
endurance et celul du haut (points verts) a votre puissance
morile.

Le niveau se mesure au nombre de points entourant chaque
cercle. Lorsque vous combattez votre endurance diminue et les
points disparaissent avec la regie suivante  un cescle
d'epdurance complet enleve un point vert du cercle de
puissance morale Vous n'avez qu'un cercle de pussance
morale, c'est pourquol |orsque vous voyez qu'll ne vous resle
que 3 ou 2 poinls verts, appuyez sur |a tauche 2 paur demander
laide de Kwon Sy celui-ct est de bonne humeur, vous
recouvrirez foute votre eneigie avec le message "Kwon vous a
sauvé” sinon, vous perdrez avec le message "Vous avez
conlrane Kwon™.

En bas, 4 gauche se trouvent un rectangle appeie KEYS (cles) et
un autre appele SHURIKEN

Le premier comporte le dessin d'une clé Dans le petit rectangle
bleu, vous verrez s'afficher le nombre de ¢lés que vous avez
recuperées Atlention, ramasser une seule cle peut afficher un
nombre superieul a 1 Rappelvz-vous que ce nombre
correspond exaclement au nombre de pories necessaures a
ouvrr pour votre pragression Ne gachez pas inutilement |es
cles |

Le deuxiéme rectangle comporte |e dessim des munitions de
Farmie qui vous est fourpie Le nombie de munitions disponibles
s'alfiche dans le rectangle bleu. Au cours de volre quéte, 3



obseivez bien le sol, cae vous pouves atoul moment ramasser
une anne posée par lerre Economisez vos runitions, ne tirez
que lorsque c’est necessajre ca| le combal a maing nues
demande plus d'énergie

En bas, a drote vous pouvez observer Un rectangle nomme
OBJECT Dans celu-ci apparaitront tonr 3 tonr les abyels que
vous aurez ramassés

Pour ramasser un objet, 1l suflit de passer dessus
Maintenant lancez-vous dans la quéte 1

Sivous avez un MO5 ou u n MO6
Pressez ia fouche 1 ou 2 en fonction de votre ehoix pour
démarer le jeu

Pour 1ous jes aulres ordina’eurs appuyez suc tanche ACTION
de votre manette de jeu

Au centre de 'écran, vous voyez apparailre votee parsonnage
prés dun ruisseau.

Un messaga de Kwon défile sur I'écran Liscz le atientivement |
vous idique |'objet & chercher. indispensable a votre
progression

ily a au cours du Jeu plusteurs objets utles :

Epée magique, barre a mine, poing de ler, amplette, fénch
récipient, corde magque poison

Tous dowent étre pris dans |'ordre indique par les m

S
vous ne pouvez pas prendre un objet, c’est que vaus vous étes
trompe dans ['ordre

Faites bien atlenyon aux messages de Kwon car ils vous
aideront |out au iong de votre quete
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Déplacez votre personnage & l'ade du davier au des maneltes
Cherchaz les cles qu; vous ouvriront les portes, fout en
combattant les ennemis surgissant de toutes parts

Au cours de votre quéle, vaus allez trouver des cofljee
contenant des irésors Vous pouvez les prendie, le 1résor
amassé, vous reviendra ala fin Mais alienlion ne vous laisse
pas aveugier par la cupidite |

A vous de jouer et bon courage !
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