COMMANDES

Le jeu se joue uniguement & la manetie de jeu. Pour ic jeu a doux, les
joueurs ontla m&ma manette. Branchez la manelte dans le port #1.
Déplacez la manette de gauche a droite et appuyez sur le boulon de
tir pour lancer 'éclair dénergio.

SCORES

Sur I'écran ost affichd le score du moment, ka score ka pius éleveé, le
nombre de vies restant et le niveau atieint.

Si vous brisez une brique, vous obtenaz suivant sa couleur, entre 50
et 120 points. 1000 points vaus sont accordés quand vous ramassez
une capsule et 100 points quand vous louchez une forme étrangére.
Vous obtenez des vies supplémentzires quand vous ramassez des
capsulos "P~.

CONSEILS UTILES

- La capsule de rupture vous sera d'un trés grand secours si volre
éclair est coincd demiére un mur bu entourd par celui-d.

- Le laser se révdle s ulile pour briser les briques qui doivent 8tre
frappées 2 plusieurs reprises.

- Sl vous. utilisez le bord Je plus aigu de votre Vaus pour réfiéchir
F'éclair, vous obtiendraz un angle de manoeuvre beaucoup plus aigu
qui sera trés ullle pour atteindre les encoits difficiles.
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- Vérifiaz que tous les éléments nécessalres au bon fonct.onnement
du loglclel sont présents, raliés at sous tension.
- Allumaz I'écran puis f'unité centrale,

Cassette
- Placez la casselto conlenant le programme dans le lectour. en
choisissant la face corespondant & votre configuration et vérifiez que
labande estblen rembobinée.
- Mettez lo locteur de cassaltes en position lecture.
- Puis lancez le chargement du programme en procédant commae
Indiqué ci-dessous -
- sivous avez un MOS, tapez RUN"CASS:, puis validez en
appuyant suria louche ENTREE
- sivous avez un TO7/70, appuyez sur la louche 2.
- sl vous avez un MO, un TO8, un TO9 ou un TO9+, choisissez
le BASICV 1.0. puis tapez RUN"CASS: et validez par ENTREE.

Disquette 3''1/2
- Placez la disquette dans lo lecteur de disquettes.
- La page d'en-téte de la machine apparait :
- sl vous avez un TO9, tapez sur D.
- sivous avez un TO8 ouun TO9+, tapez sur B.

INTRODUCTION

Ce jeu se situe dans une ére et A une épogue inconnua. Aprds que
le vaisseau principal "Arkanoid" ait été détruil. un engin spatal, le
“Vaus" réussit 4 décoller en catastrophe, mais il se retrouva prisionnier
du vide...

Vous ates aux commandes du Vaus . it vous faut péndtrer dans 32
niveaux el ensuite affronlar la *Changeur de Dimension®. Vous
devez le détruire afin de pouvoir inverser le temps et ressusciter
I"Arkonoid”. Ce jeu se caraclérisa par énarmément d'action et ua
rythme époustoutiant : il captivara atenchanlera le joueur.

LEJEU

Vous éles aux commandes du vaisseau Vaus qul peut étre déplacé
vers la gauche ou vers la droite. En utilisant volre habiletd, vous
dovez r6fdchir un dclair d'dnergie qui détruica progressivement les
murs qui se dressent devant vous. Certaines brques de couleur
doivent dtre frappées A pluslaurs reprises et d'autres sont totaloment
indestructibles. Des formes ‘de vie inconnues descencront en
contact avec I'éclalr d'énergie ou la Vaus. Vous étes aidé dans votre
entreprise par des capsules d'énergies qul sont cachées sous
ceonaines brques et libérdes quand vous détruisoz celles-ci. Chaque
capsule a un pouvoir différent et celui-cl est indiqué par une lettre
painis sur fa cOt8, selon la listo suivanto :

S: Ralenlit I'énergie de I'éclair, rend son positionnement plus aisé,

C: Vous permet d'alraper I'éclair, de lo placer dans la position désirée
atdetirer.

B: Agrandiit le vaisseau Vaus, ce qui vous donne plus de chances de
réfiéchir Féclair,

D: Divise Méclair en trois composants séparés vous permedant ainsi
d'oblenir trois fois l'effet.

L: Arme votre Vaus d'un laser qui lui parmet de trer sur les briques ot
les formes étrangéres.

E: Brise une partie du mur auvrant A volre vaisseau Vaus une autre
vaie de fuile qui lui permattra de se glisser au niveau suivant.

P: Vous acconde une vie supplémentaire.



