ANALITICA

Analilice plana es un programa de tipo didacticd que, a
miyel de 2°y 3.° de BUP, nos inlroduce en los distintos
lipos que guede ta de 4 értel
plano alin ies decir, el plano cansiderado coma un can«
junto de punios ordenados. sin lener dehinido el concepr
fo de etc), \a for matema-
lica de cada lipo, los ELIT B
tes (pardmelro, vector direcior, pendiente..) y estudiando
1as positiones reldlivas edtre punios y recas, y entee
rectas (paralelismo, pérpendrculandad, etc) de una tormg-
clara y sencilla, ya que séio es necesario conocer los
conceptos de sistema carlesiano y suma de vachores, con
prolusién de dibujos aclal-lorios

Las

en numera-,
das que pueden ser nevadas hacia alms o hag(a adelante
como si fueran hojas de iibros, presigrando las 1gclas "V

que s volver hacia alrgs o "S" segurr adelante. No es
necesario estos, ya que en
lodas las pantallas de teoria como recordatorio

Esle progrdma lambién propondrd al usuario. gues-
liones sobre fa leoria exphcada, indicanda cpdles son co-
rrectas § cudles no con el fin de comprobar si1 se han
enlendido y esludhado los temas.

Asi mismo genera problemas relacionados can los te-
mas estudiados, permiliendo que sean resuekbSY eI
cadps por et programa: generados por esie, pera pidiendo
la solucidn al usuaro, o prépuesto y resuelto por el
usuano En los das ulimos casos, se conlrola la solucidn
indicando sr es correcla o no

UTILIZACION

Cargar con RUN

el hage una ion de su

contenidoy llevaaun“MENU' en el que se olrecen cualro
allemativas que son:

*. TEORIA:

1 - Noss trava a una pantalla de "QPCIONES", enlas QL€ se
ehcueniran todos las temas de teoria, que son los si
guientes’
11. Tipos de ecuaciones

Va explicando las distinlas formas en las que puede sér
escrita la ecuacién de una racla, con numeracién de tédas
las ecuaciones a hin de clanificar las referencias qie efitre:
ellas se hacen en el desarrallo matematico, résaltando los
r & dloujgs acla-

¥

ralorios cuando son necesatios
12 Punios y Rectas

Nos explica las condiciones que debe-verficar un
punio para pelenecer a una recta y las candiciones que
necesian cumplir ires punios para eslar alineados.
13. Concidencia y Corle

Da las condiciones que deben cumplir dos reglas para
que sean concidenles. Explicu adeth#s. cuando dos rec-
tas se cortan y coOmo calcular ese punlo de corte.
1 4. Paralelismo



Exponertantc igg cun@cnones.que ol )gs verllu;ar Ias
pendientes q¢ dos rectag como las qu‘;de
coelicientes en sus formas generales patd que ambas
rectas sean paralelas.
1.5 Pepgndgylandad

Es el misuty punlo antenor, aunguo Hhora frata la
perpendicularid

Después de «ada una de esfas opcianes se wistaliza
«in lema elegido

2. CUESTIONES

Nos visualizh una pantdtia tonkias imsmes.OPCIONES
que TE_QHM
hice Que™el al

uSUano de cada tema.

Despudé d&"inirodudidesia teapuesta por el wbuaric a
cada cuesy8nranied detévaluarla rse vsoalizard y g6
solicnard’la conlirmétién dedjue la’entcada-ha sido 0o
rrecia.

Las respuesias-pueden sacds des 1pog
814 0 «NO . que no neeestan ningyin LPo de acia-
racidn

= <EXPRESION MATEMATICA» 0.«GONGEPTO>. Las
conlestacidnasnue seden op esle caso.dgbe ;Ag -cefyrse
a 10 expugeta er TEQRIA, ya-que an- cada._cqnmano el
programenierpretark respugsias Gorgeclas Como Eird-
neas.

Veamos unos ejemplos

Pregunia (Qa, qué ppo es la chac‘én H=x)/
(xg —xy) =y yn/lyz y11?

REdfTasia corecta POR DOJ PUNTQ + ENTER”

w@gupta (Qua dabg cumgfir ei p nlo R )pEf‘a aue
pertenezca a la recta Ax + A C

Respuesta-corceata Ap'+ P ?‘fE E

-Apspuesia rocorgectd; A P4B U\b‘—‘OW“EN'

<y

TEI

Pregunyg La sordicién A/A = B/8 = C/C es de?
Hespue;la COIRCIDE] rkén “ENTERY

3. PROBLEMAS

. En epte apartado el programa propondra una serie de
problemasing'réia¥fivos a cada rémavisto enTaoen .-

|n.c.a|menle;ﬁys eda & 1 pantéila d& OPCIONES. Una
vez elebidy sobre’ G fema se quiered:hacereos pro-
blemas! se¥i¥ianzan 1as clasé¢'de problemas upo y si se
desea qué & plugraina o resueiva y expkque. &1 e €l
usuaio el'tliedébe solucionario 0.t el usuare pLapone
16s datos del'pr¥blema.

En esta pantala aparecen unos indigasores que gpe-
den Sed-rtiase det apay a8 la forma
en que se tralard el problemarcon, kas leclae de cursores,

es’'decir: ebrow, = Una veg desplazados. al pro-
blema yforma amuados se presionagh iglecla “C" indr-
cando que s ecta y perpyla ¢ la
ejecucién del prrama,

En lodas las det v 5 3
forma de moverdoa ¥ la

te preswonar 'Cgpiva seaunrﬂe el progj,gnm pQr 1o que
no es necesanowprdarqos qununles anlenaores.



RESUELTOS

Al elegir esta opcién, el programa visualizarg 81 enun.
ciado gemeramdg lps dalos necesanos, explica su resolu-
cién y d= la solugén.

Después solsitard s se despa CONTINUAR con et
mismo tipo de y, forma de 10, sr se
desea volver al apartada de PROBLEMAS o al MENU
principal.

PROPUESTOS

En gste casp el programa general 8| enurciado y (o8
dalos , pidiendo a inudcfon |os datos de la.
solucidn,

Si los dalos son erréneos valvdrd a soficiterios hasta
Ires veces y si ninguna respuesia fuera la oorrects, se
visuahzard la solutidn Los dafos de la solucin-deben
darse sdlo can cuatio cifras detirhales sim redondear (s
respuesta = 12 347692 inlcoducir 12.3476). Si la solucidn
luera menor que 1, debd IN1rooucirio con un.cero anles
del cardcfer decimal (st respuesta= 254; introducir
0.254).

Evidentemente, s1 |a solucidn sdlo fuera § o NO, no se
permile mas'de‘una entrada. Luego,preguniard, gual que
en el apartado anterior'las posibilidades de reforno.

TU PROPONES

Ahora el programa genéra el énunciado, pero |0s datos
necesanos para M resolucién-os pedicd-al usuano Esla
enirada se hmuafj a tres caracteres, debiepdo Ser.nu-
meros enteros no mayores que 100 (100 ~ 99), Uaa
vez iniroducidos, operard de 1gual forma que el apariado
de PROPUESTOS.

NOTAS OE PROBLEMAS

Hay que tenet brvcuema-que en |a resolucipn de pro-
blemas no se debe simplificar nunca un resultado, ya qua
ia una i del prog {s1es
2x +dy — 6 =0, nonlroducirx + 2y -3 =0).
Cuando haya que operar con quebrados, recomenda-
mos ho obtener el valor decimal y operar con él sm? tras-
Id

poner el dendmnador al atre término de fa igualdad y
operar

1Siesy — 2 =3/4 (x —2), operar comofy —2) 4 =3 (x - 2}
¥ no tomo

y-2)=075(x - a:

El programa at~gemerar Ja solucidn controla que el
coeliciente.de x sea siempie positivg, gor 3 cual, 81 el
usuario oblienen como solucidén —2x —y +5=0 _aun
siendo correcta, deberd introducic 2x +y.—5=0, de lo
contrano, el programa [0 consideraria como ercdneo
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