3 - D SUB : Mission secréte

Capitaine NOVANN, ta mission n'est pas facile :
détruis le maximum de sous-marins ennemis, pour
gagner les Microchips qu'ils possédent; et surtout
rameéne les Microchips au coffre secret, la réussite
de ta mission en dépend !

Le RADAR indigye ta position et celle des ennemis
qui sont ala méme profondeur que toi. Il t'aidera a
trouver le coffre caché dans une falaise : il sera
repérté sur I'écran radar par une encoche sur le c6té
ouest...

Le SONAR indique ta profondeur et le niveau du
fond de la mer.

Les autres indicateurs montrent le CAP,
I'ASSIETTE (c'est-a-dire si ton sous-marin monte
ou descend), le régime des MOTEURS, 1'02
(oxygéne) qui te reste, le TEMPS écoulé, et le
nombre de MICROCHIPS que tu transportes
(n'oublie pas d'aller les déposer dans le coffre sinon
ta mission échouerait !).

Commandes de I'ordinateur de bord :
[C]= cap puis [+] ou [—] pour
manceuvrer ;
[A] = assiette puis [+] ou [—] pour
manceuvrer ;
[M] = moteurs puis [+] ou [—] pour
manceuvrer ;
[O] = ordinateur de combat :
puis [T] = tir
[Q] ou [ESPACE] = quitter le
combat.

Bonne chance, Capitaine !



